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RUBRIKEN

Editorial

Willkommen!

Spiele-Iind

Sieh an, ein neues PS2-Magazin! War das Agassi Tennis 98 Legacy of Kain: Defiance

wirklich nétig? Wir glauben ja - und wen- Asterix und Obelix XXL 97 Legends of Wrestling: Showdown

den uns an alle Leser, die nicht unbedingt Baldur's Gate: Dark Alliance 2 56 Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude

viel Geld fur eine beigelegte DVD ausge- Baphomets Fluch 3: Looney Tunes: Back in Action

ben wollen. An alle, die nach dem Spielen Der schlafende Drache 58 Medal of Honor: Rising Sun

auch mal die Glotze ausschalten und sich Bard's Tale 8 Mission Impossible: Operation Surma

einfach nur kompetent, umfassend, unter- Batman: Rise of Sin Tzu 101 Mojo

haltsam und vollstdndig Utber den Battlestar Galactica 91 Need for Speed: Underground

PlayStation 2-Markt informieren machten. Beyond Good & Evil 90 Outlaw Golf

Sei es in der Bahn, auf dem Sofa, in der Bloody Roar 4 97 Prince of Persia: Sands of Time 66

Badewanne oder sonstwo. Bei uns steht Call of Duty 10 Psi-Ops 7

noch das Magazin im Mittelpunkt, wir Castlevania: Lament of Innocence 46 Ratchet & Clank 2 92

machen ganz einfach “print pur” Und wir Catan 6 RTL Skispringen 2004 98

wissen sehr genau, was wir tun, denn Champions of Norrath 30 Secret Weapons over Normandy 87

schlieBlich verdffentlichen wir schon seit Conan 42 Sims brechen aus, Die 89

Uber zehn Jahren Fachmagazine fir Crash Nitro Kart 96 SOCOM I1:U.S. Navy SEALs 62

Videospiele. Crouching Tiger, Hidden Dragon 101 Spawn:Armageddon 6
Alteren Spielern werden Titel wie Curse:The Eye of Isis 80 Spider-Man 2 41

Games World, Sega Pro oder Super Pro Der Hobbit 100  Splinter Cell 10

vielleicht noch ein Begriff sein, jlingere Deutschland sucht den Superstar 82 Splinter Cell: Pandora Tomorrow 38

kennen eventuell unsere Schwesterma- Dragon Ball Z: Budokai 2 99 SpyHunter 2 98

gazine N-Games und Xbox Games. Oder Final Fantasy X-2 50 StarCraft: Ghost 40

unsere Jahrbiicher fir PlayStation 2 und Findet Nemo 100  Syphon Filter:The Omega Strain 34

Nintendo GameCube. Oder unser PS 2 Forbidden Siren 8__/ THUG. 78

Black Book. Und nun gehen wir mit der FuBball Manager 2004 88  Terminator 3:Rebellion der Maschinen 93

Play Games regelmafig an den Start und Ghosthunter 83 Trivial Pursuit 8

waollen uns richtig fuir euch ins Zeug legen. Harry Potter und der Stein der Weisen 94 True Crime: Streets of L.A. 60,118

Wir starten auch gleich durch mit einem Harry Potter; Quidditch-WM 84 Whiteout 96

groBBen Preisausschreiben, insgesamt tber Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs 86 World Championship Rugby 7

50 Tests und dem Games Kalender 2004 als Hot Wheels: Highway 35 World Race 99 WRC 3 93

Poster. Zu einem Preis, der auch in Zukunft Knights of the Temple 36 WWE Smackdown! HCTP 101

so glinstig bleibt, wie er gerade ist. Wenn a:Dark Lineage 92 Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses 99

euch unser Heft gefdllt, lasst es uns bitte
wissen. Wenn nicht, auch! Aber jetzt viel
SpaB beim Lesen wiinscht

Martin Mirbach

\

Jebsites des Monats

www.gamejudge.de

www. classicgaming.com

In diesem Portal kénnen User eigene
Tests veroffentlichen, Gber 1.500 sind
bereits online. Bewertet werden Spie-
le und Zubehér fiir Gber 25 verschie-
dene Systeme. &=

So richtig in Erinnerungen schwelgen kénnt ihr
unter dieser Adresse. Hier gibt's haufenweise
Hintergrundinfos zu alten und zum Teil sogar
nie auf den Markt gekommen Videokonsolen
und natdrlich zu klassischen Spielen.

iWtsvocs. | MILBSWITCK
ER 20
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PS2-Tests

Agassi Tennis 98
Asterix und Obelix XXL 97
Baldur’s Gate: Dark Alliance 2 56
Baphomets Fluch 3:

Der schlafende Drache 58
Batman: Rise of Sin Tzu 101
Battlestar Galactica 91
Beyond Good & Evil 20
Bloody Roar 4 97

. Castlevania:
- \ / , Lament of Innocence 46
FA N X'2 . Crash Nitro Kart 96

Curse: The Eye of Isis 80
u cht nur fﬂ nﬂ?‘ j =) " Der Hobbit 100
Deutschland

sucht den Superstar 82
Dragon Ball Z: Budokai 2 98
Final Fantasy X-2 50
Findet Nemo 100
FuBlball Manager 2004 88
Ghosthunter 83
Harry Potter

und der Stein der Weisen 94

Harry Potter: Quidditch-WM 84
Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Kénigs 86
Hot Wheels:

Highway 35 World Race 99
Kya: Dark Lineage 92
Legacy of Kain: Defiance 76
Looney Tunes: Back in Action 100
Medal of Honor: Rising Sun 64
Mission Impossible:

Operation Surma 54
Mojo 97
Need for Speed: Underground 96
Outlaw Golf 94
Prince of Persia: Sands of Time 66
Ratchet & Clank 2 92
RTL Skispringen 2004 98
Secret Weapons over Normandy 87
Sims brechen aus, Die 89
SOCOM II: U.S. Navy SEALs 62
SpyHunter 2 99
T.H.U.G. 78
Terminator 3:

Rebellion der Maschinen 93
Tiger + Dragon 101
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Whiteout 96
WRC 3 93
WWE Smackdown! HCTP 101

Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses 99

Hardware-Tests 88
Neues Zubehor im Hartetest!

Adventure-Klassiker der alten Schulel
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Newsflash

50 Cent [der Rapper verkiindete in einem US-
Interview, dass er zusammen mit Dr. Dre und
Eminem an einem Videospiel arbeitet]

Absolute Quality [das Qualititssicherungs-
unternehmen erweitert innerhalb der néch-
sten zwei Jahre sein Europa-Hauptquartier um
150 neue Jobs]

Acclaim [und Dave Mirra haben ihre
Streitigkeiten beigelegt und arbeiten gemein-
sam an einem neuen Spiel]

Activision [hat den Entwickler Infinity Ward
iibernommen, Der ist unter anderem fiir das
heiBl erwartete Call of Duty verantwortlich]

Atari (1) [plant fir das Geschiftsjahr
2003/2004 einen Umsatz von fast einer
Milliarde (1) Euro]

Atari (2) [hat eine Website zu Dead Man’s Hand
online gestellt: www.dead-mans-hand.com/]

Atari (3) [in GroBbritannien wurde eine
Werbeanzeige zu House of the Dead zensiert,
die mit der Abbildung eines zerschossenen
Zombies offenbar zu offensiv ausgefallen ist]

Atari (4) [hat mit Wim Stocks einen erfahre-
nen, neuen Executive Vice President gefun-
den]

Atari (5) [veranstaltet zum Spiel Mission
Impossible-Operation Surma eine High-End-
Schnitzeljagd quer durch Wien]

Atari (6) [lasst zum Start der Terminator-Spiele
ein umfangreiches Werbeprogramm auf dem
Abo-Sender Premiere anlaufen]

BAM! Entertainment [laboriert im ersten
Abrechnungsquartal 2004 an einem Umsatz-
riickgang von 84% (!)]

Bandai [musste bei der Spielesoftware im
ersten Halbjahr 2003 einen Gewinneinbruch
von tiber 50% hinnehmen]

Bioware [wurde kiirzlich in die Riege der Top-
100-Arbeitgeber Kanadas aufgenommen]

Capital Entertainment Group [die Beratungsa-
gentur fiir Softwareentwickler musste wegen
Uberschuldung den Geschiftsbetrieb ein-
stellen]

britische
Entwicklerstudio (u.a. Das Ding) hat seinen
Geschéftsbetrieb eingestelit]

Computer Artworks [das

Catan kommt!

Capcom besiedelt Europa

Eine eigene Brettspielversion des Welterfolges
Die Siedler von Catan vertreibt Capcom bereits
seit lingerem in Japan, China und Korea. Nun
wird ebenfalls schwer an einer PS2-Umsetzung
geschuftet, schon im Friihjahr nichsten Jahres
sollen auch deutsche Siedler um die limitierten
Ressourcen des (virtuellen) Eilands wetteifern
konnen. Karten und Figuren werden von Susu-
mu Matsushita gestaltet, der sich bereits als Cha-
rakterdesigner von Maximo einen Namen
machen konnte. Eine Unterstlitzung des in Japan
bereits erhaltlichen Breitbandadapters befindet
sich in der Testphase, ob es dieses Feature nach
Europa schafft, steht noch nicht fest.

A Das Brettspiel verkaufte sich weltweit bereits

iiber 10 Millionen Mal.

Climax setzt neuen
Hohepunkt

Erste Schritte in Richtung PS3

ATV 2: Power Quad Racing und The Italian Job -
beiden PS2 Rennspielen gemeinsam ist die
Blimey 1-Grafikengine als Programmbasis. Nun
hat deren Schopfer Climax die Entwicklung der
Nachfolge-Engine, Blimey 2, abgeschlossen.,Die
Blimey 1-Engine hat uns tiber die letzen Jahre
sehr gut gedient, doch Blimey 2 bringt uns auf
ein ganz neues Level’, so Karl leffery,
Verantwortlicher bei Climax. Mit der runder-
neuerten Grafikengine will man an Software-
titeln der nachsten Konsolengeneration arbei-
ten. Vor allem PS3 und Xbox 2 sind hier im
Gespréach.

Auf der PS2
die Holle los!

Spawn: Armageddon erscheint
im PAL-Territorium

Electronic Arts will den US-Titel Spawn:
Armageddon in Europa veréffentlichen. Der
gefallene Héllenflrst und Anti-Held Spawn
gehort nach wie vor zu den beliebtesten
Comicfiguren Amerikas. Im Spiel kénnt ihr in
seine vielschichtige Haut schliipfen und euch in
einem missionsbasierten Action-Adventure
durch das dustere, halb verfallene New York der
Zukunft kampfen. Dabei stehen euch in den
Uber 25 Aufgaben mit mehr als 60 Level-
bereichen tonnenweise Waffen, Hollenkrafte
und Schutztechniken eures Symbioseanzuges
zur Verfligung. Schaurig schén designte Gegner
und eine voll interaktive Umgebung gehéren
zu den besten Aspekten des Spiels. Die Musik

A ATV 2 und The Italian Job basieren auf der
Blimey-Grafikengine.

bricht

zu Spawn: Armageddon stammt (ibrigens von
Marylin Manson. Geplanter Release: Mdrz 2004.

A In Deutschland eher unbekannt: Der
Haollenfiirst Spawn ist eine der
groBten Comiclegenden der USA.
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Gedachtnisverlust
Konami bringt die Psi-Ops

Nick Scryer, seines Zeichens Psi-Soldat im
Dienste der vereinigten Staaten, tritt gegen das
Movement an, eine
internationale Terroris-
tenvereinigung mit ge-
waltigem Gefahrenpo-
tential. Zur Bekampfung
des Vereines stehen
Nick neben einem
dicken Waffenrepertoi-
re auch seine machti-
gen Psi-Krafte zur Ver-
figung. Er kann per

Telekinese Objekte ver- 4 pyrokinese: Die modernste Art, sich warme
Gedanken zu machen.

schieben und Feinde

attackieren, allein mit Gedankenkraft Gegen-
stande in Brand setzen und sogar die geistige
Kontrolle (ber seine
Opfer an sich reiBen.
Mit  Psi-Ops (ehemals
ESPionage) erwartet
Action-Taktik-Fans  ein
aufregender, non-linearer
Genrevertreter, der durch
sein Thema rund um
Telekinese ein erfrisch-
endes, neues Element
mit ins Spiel bringt. Ge-
planter Release: 3. Quartal
2004.

Immer auf die Zwolf

Zur Abwechslung ein Rugby Spiel

Mit Acclaim als Publisher im Ricken arbeitet die
britische Softwareschmiede Swordfish Studios
zurzeit am Rugby-Spiel World Championship
Rugby. Fans der harten Sportart wissen, dass
man bei Swordfish mit der Materie vertraut ist,
stammt doch bereits Jonah Lomu Rugby aus
deren Mache. Sogar der gréfite Teil des damali-
gen Teams hat sich wieder zusammengefunden,
um die zahlreichen Anfragen nach einer Neu-
auflage des virtuellen Knochenbrechers zu
beantworten. Selbstverstandlich bedient man
sich reiner underneuerten Grafik-Engine und
tonnenweiser frischer Gameplay-Elemente.
Sportfans durfen sich auf Marz 2004 freuen.

A Protektoren sind ohnehin nur was fiir
Weicheicher!

Old School-Schlagerei

Legends of Wrestling nimmt Form an

Far Wrestlingfans mit einem Hang zur
Nostalgie hat Acclaim wieder einmal gute
Nachrichten, denn der neueste Ableger der
Legends of Wrestling-Serie nimmt langsam aber
sicher Form an: Legends of Wrestling: Showdown
wird mit Uber 70 alten Recken an den Start
gehen. Darunter sind RingergrofRen wie Bret
“Hitman"” Hart, der Ultimate Warrior und ganz
frisch dabei auch Jake “The Snake” Roberts.
Natdirlich sind auch ein neuer Karriere-Modus,
ein Zwei-Mann-Kommentar, der beliebte
Create-A-Legend-Modus und tonnenweise
authentische Wrestlingmoves mit dabei. Im
zweiten Quartal 2004 erscheint der neue
Kampfer im Ring.

A Die beiden ersten Teile waren spielerisch
leider nur Durchschnittsware.

Newsflash

E3 [auf der ndchsten Messe findet eine drei-
tégige Veranstaltung iiber den erzieherischen
Zweck von Videospielen statt]

E3 (2) [die offizielle Homepage der E3 2004
wurde eréffnet: www.e3expo.com. Die gréBite
Videospielmesse der Welt und findet vom
12.- 14.Mai 2004 in Los Angeles statt.]

Futuris Powerplay [die belgische Messe
konnte sich 2003 iiber einen Anstieg der
Besucherzahl auf 16.520 freuen]

Gusto Games [das neue Programmiererteam
arbeitet ab sofort wieder mit den NXN
alienbrain Studios zusammen]

In-Fusio [der weltweit gréBte Anbieter von
Download-Handyspielen hat die Schallmauer
von 10 Millionen herunter geladenen Spielen
durchbrochen]

In-Stat/MDR [das Marktforschungsunter-
nehmen sagt dem Videospielemarkt 2003
einen Umsatzriickgang von 2 Milliarden
Dollar voraus]

J.P. Morgan [die Marktanalystengruppe sagt
den Aktienwerten der groBBen Videospiele-
Publisher keine groBlen Anstiegsméglich-
keiten vor dem Erscheinen der nachsten
Konsolengeneration voraus]

JoWooD [hat sich durch die Allianz mit dem
australischen Softwareentwickler Perception
auch gleich die StarGate-Lizenz gesichert]

Joytech [bringt neue, kabellose Spezialcon-
troller fiir PS2 und Xbox in die Regale]

Juice Games [wird Ende 2004 zusammen mit
Fund4Games ihr erstes Konsolenspiel auf den
Markt bringen]

Koch Media [verdffentlicht Software inner-
halb Europas ab sofort unter dem Namen
Deep Silver]

Koei (1) [hat eine europdische Website online:
www.koei.co.uk]

Koei (2) [konnte mit einem Umsatz von
beinahe 100 Mio. Dollar 2003 den héchsten
Umsatz der Firmengeschichte verzeichnen]

Konami [konnte mit Ablauf des aktuellen
Geschiftsjahres seinen Gewinn um fast 150%
steigern!]
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Newsflash

Logitech [der Hardware-Hersteller ist mit
seiner kiirzlich gestarteten Fachhéndler-
Initiative sehr zufrieden. Das Interesse der
Kunden an Logitech-Produkten habe enorm
zugenommen]

Majesco [wurde vom Investment-Konzern
Connectiv Corporation libernommen]

Microsoft (1) [schreibt in den Geschifts-
bereichen ,Home und Entertainment”, zu dem
auch die Xbox gehért, nach wie vor rote
Zahlen in dreistelliger Millionenhéhe]

Microsoft (2) [hat in Japan den Preis der Xbox
von ca. 200 Euro auf ca. 135 Euro gesenkt.
Damit will man der PS2-Preissenkung Paroli
bieten]

Microsoft (3) [bringt im Rahmen der Xbox-
World-Collection weitere, nicht lokalisierte
Xbox-Spiele nach Japan]

Mortal Kombat [Deadly Alliance wurde fiir den
BAFTA-Award in der Kategorie ,Action”
nominiert]

Nintendo (1) [konnte sich fiir den GCN in den
USA zehn Marktpunkte sichern. Neuen
wurden der PS2 geklaut, einer der Xbox]

Nintendo (2) [beginnt in Kiirze mit der Aus-
lieferung der China-exklusiven Konsole iQue]

Nintendo (3) [behélt den Standard-GBA trotz
des GBA SP weiterhin im Programm]

Nintendo (4) [konnte in Japan in nur zwei
Tagen bereits iiber 200.000 Mario Kart: Double
Dash!!-Spiele verkaufen]

Nokia (1) [erwartet, dass innerhalb des ersten
N-Gage-Jahres 100 neue Spiele fiir die Handy-
Konsole auf den Markt kommen]

Nokia (2) [erwartet demnéchst mit einer von
EA entwickelten Konvertierung des Sporttitels
Tiger Woods PGA Tour 2004 den ersten
N-Gage-Titel mit Arena-Multiplayer-Features]

Nokia (3) [musste kiirzlich bekannt geben, dass
es gegenwirtig Probleme mit dem offenbar
leicht zu knackenden N-Gage-Kopierschutz gibt]

Playcom [der GroBhidndler bestitigt eine
Verfiinffachung der GCN-Verkidufe, was sich
nicht ganz mit Nintendos Angaben deckt]

Gothic-Horror

Forbidden Siren im
PAL-Territorium

Ein Sony-Entwicklerteam in Japan bastelt mo-
mentan an dem Survival-Horror-Titel Forbidden
Siren. Das einst idyllische japanische Dorfchen
Hanyuda ist von dunklen Kraften Giberrannt
worden, die den beschaulichen Ort tiber Nacht
in die Holle auf Erden verwandelt haben.
Insgesamt zehn Uberlebende finden sich noch
in Hanyuda, jeder mit seinen eigenen
Fluchtgedanken und -Pléanen. In 78 Einzel-
episoden tbernehmt ihr in vollig non-linearem
Gameplay nach und nach die Steuerung der
einzelnen Charaktere und miisst gegen Men-
schen um euer Leben kdmpfen, die erst gestern
noch eure Freunde waren. Release: Mdrz 2004.

aus Japan

A Im Flair des 80er-Jahre-Gothic-Horrors kimpft
ihr um euren Hals.

Wer war der 7. Prasident
der vereinigten Staaten?

Trivial Pursuit am Controller

Eines der beliebtesten Brettspiele wird es
demnadchst auch als DVD flr die PS2 geben.
Eingeteilt in die Kategorien ,Sport und Freizeit”,
LLeute und Orte”,,Kunst und Entertainment”,
«Geschichte”, ,Wissenschaft und Natur” und
,Wild Card” kénnt ihr euer Wissen testen, indem
ihr auf einem schick gerenderten Spielfeld von
A nach B zieht und das Fragefeld beantwortet,
auf dem ihr landet. Dabei kénnt ihr euch
wahlweise gegen menschliche Mitspieler oder
den Computer behaupten. Das Ganze kommt
naturlich garniert mit kurzweiligen Animatio-
nen und passendem Sound. Geplanter Release
ist April 2004.

A Willkommen im Kreis der Wissenden. Das
beriihmteste Quizspiel aller Zeiten fiir eure
PS2.

Riickkehr des Barden

Acclaim veroffentlicht The Bard’s Tale

Nach fast 20 Jahren erscheint die von Fans
herbeigesehnte Fortsetzung des millionenfach
verkauften Apple-Klassikers von 1985. Damals
wie heute arbeitet Brian Fargo zusammen mit
seinem Entwicklerteam inXile Entertainment
als Kreativmannschaft an dem Rollenspiel. Man
geht mit enorm viel Liebe zum Detail ans Werk,
was sich vor allem in Grafik, Storyline und der
Textung des Spiels widerspiegeln soll. Ganz
besonders intensiv arbeitet die Programmier-
lkone am Aufbau eines non-linearen Game-
plays mit vielen offenen Enden und einer
Storyline, die sich eurem Spiel anpassen soll.
Der Release ist flir Herbst 2004 geplant.

ah b

A Da haut man dem Wolf schon mal eins mit der
Laute iiber den Detz!

PLAY



Bundle-Offensive, Teil 1

Sony bundelt die Innovation des Jahres

Baume, Platzchen, Bundles. Jedes Jahr zur
Weihnachtszeit starten die Konsolenschopfer
ihre Spielepaket-Offensive.
Sony geht dabei

mit der wohl gréften Innovation des
Videospielmarktes 2003 in die Offensive, der
Eye Toy-Software inklusive Kamera. Das alles

#y zusammen mit einer brandneuen PS2

inklusive dem kompletten Zubehor fur

zusammen unter 200 Euro. Mit Erscheinen

dieser Ausgabe liegt das Sony-Bundle

bereits in den Regalen. An dem PS2-Bundle
mit Spafigarantie dank Eye Toy wird sich
die Konkurrenz erst einmal messen lassen
mussen,

< Mit Eye Toy kdnnen auch Fingersportler
ordentlich Kalorien verbrennen!

Bundle-Offensive, Teil 2

Microsoft schniirt dicke Pakete

Plnktlich zum Weihnachtsgeschaft hat auch
Microsoft eine Bundle-Offensive gestartet.
Flr knappe 200 Euro kénnt ihr euch ein Paket
aus Xbox, HALO, Midtown Madness 3, dem S-
Controller und einem zweimonatigen
Zugang zu Xbox Live auf den Gaben-
tisch legen. HALO wurde von unserem
Schwestermagazin Xbox Games mit 93%
bewertet, Midtown Madness 3 mit immerhin
79%. Das Set ist limitiert und auf den
deutschen Markt abgestimmt, da hierzulande
u.a. der schlanke S-Controller wesentlich
beliebter ist als sein dicker Artgenosse. Mit
Erscheinen dieser Ausgabe ist das Limited-
Edition X-Mas-Bundle bereits in den Laden.

A Auch in 2004 ein “Muss” fiir Xbox-Eigner: HALO.

Bundle-Offensive, Teil 3

Auch Nintendo schniirt
ein Weihnachtspaket =

Seit Mitte November diirfen sich Nintendo-
Jiinger tiber ein fettes Bundle freuen. Das Mario
Kart: Double Dash!! Limited Edition-Pak
beinhaltet den Cube, das Spiel Mario Kart:
Double Dash!! sowie eine dicke Zelda-DVD. Auf
dieser befinden sich die Spiele The Legend of
Zelda (NES), The Adventure of Link (NES), The
Legend of Zelda: Ocarina of Time (N64), The
Legend of Zelda: Majora’s Mask (N64) sowie ein
Demo-Level des GCN-Adventures The Legend of
Zelda: The Wind Waker. Das ganze Paket steht in
Europa fir 149 Euro in den Regalen. Wann
kommt Zelda endlich fur die PS2?

oW
e(aufizms

*

<

A TraditionsgemaB hat Nintendo zu
Weihnachten wieder ein starkes Paket
geschniirt.

Newsflash

PlayStation 3 [der Nachfolger der PS2 soll
auch in China erscheinen, héchstwahr-
scheinlich zeitgleich mit dem Japan-Start.]

Playlogic [hat mit PSP Racing das erste Spiel
fiir Sonys Handheld PSP bestitigt. Der Titel
wird von Engine Software produziert und soll
mit dem PSP zeitgleich im Laden stehen.]

PSX [der PS2-Chip-Hybride soll auch hierzu-
lande mit Gemstar-Technik angeboten wer-
den. Dariiber kann man sich z.B. ein elek-
tronisches Fernsehmagazin auf die PSX laden]

R-Type Final [wird innerhalb Europas von
Metro3D vertrieben]

Saitek [der Peripheriegerdte-Hersteller ist nun
nach eigenen Angaben Marktfithrer im
Segment kabellose- und Rumble-Controller]

Sammy Studios [Die Software-Entwickler und
~Publisher diirfen sich mit Steve Ackrich und
Tim Campbell {iber den Neuzugang zweier
Videospiel-Veteranen freuen]

Sega [mdchte in Japan ein Internetportal
errichten, in dem sich Abonnenten des Ser-
vices gegen eine Gebiihr von ca. 8 Euro Mega-
Drive- und (Genesis)-Klassiker auf den PC
herunterladen kénnen]

Sony (1) [bereichtet, dass die Absitze der PS2
im PAL-Bereich um 25% angestiegen sind,
obwohl neulich erst der lahmende Absatz als
Begriindung fiir den Gewinneinbruch ge-
nannt wurde]

Sony (2) [hat den Verkaufspreis der P52 in
Japan von ca. 200 Euro auf ca. 150 Euro
gesenkt und auBerdem die Standardkon-
solenfarbe in ein transparentes Schwarz ge-
dndert]

Sony (3) [mochte in Zukunft noch mehr Spiele
mit Eye-Toy-Kompatibilitdt auf den Markt
bringen]

Sony (4) [plant fiir Jak 2: Renegade eine
der gréBten Printmarketingkampagnen des
Jahres]

Sony (5) [hat den Peripheriegerite-Hersteller
Nam Tai Electronics mit der Entwicklung eines
USB-Mikrofons und einer Audio-Konvertie-
rungsbox zu einem unbekannten Titel
beauftragt]

Sony (6) [hat die Einfiihrung der PS2 in China
“aus technischen Griinden” verschoben]
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Newsflash

Sony (7) [startet zusammen mit dem Combo-
Pack-Release in den USA ein Gewinnspiel um
eine Millionen Dollar]

Sony (8) [wirbt vor Weihnachten in Cinemaxx-
Kinos auf einst strikt den Filmverleihern vor-
behaltenen Reklameplakaten und natiirlich
auch auf der Leinwand fiir die P52]

Sony (9) [hat nach eigenen Angaben mittler-
weile 2 Mio. P52 in Deutschland verkauft und
sich damit einen Marktanteil von 66%
gesichert]

Sony (10) [ruft alle deutschen Eye Toy-Spieler
auf, Spielvorschldge fiir Eye Toy: Play 2 zu
machen. Interessenten kénnen sich unter
www.playstation.de Konzeptvorlagen herunter-
laden und ihre Vorschldge bis zum 05.01.2004
an Sony schicken. Als Preise winken u.a. LCD-
Fernseher, Heimkino-System und Besuch in den
Entwickler-Studios]

Sony (11) [musste aufgrund von Terminproble-
men ihre Multimediakonsole PSX um die Wie-
dergabe von DVD+RW- und CD-R-Medien, eine
volle Unterstiitzung von Sony Digitalkameras
und das Spielen von Onlinetitel erleichtern.]

Square Enix [hat die Gewinnprognose fiir
2003 um 20% nach unten geschraubt. Der
Hauptgrund dafiir ist die Verschiebung von
Final Fantasy Xil auf Mérz néchsten Jahres]

Steve Rockett [iibernimmt die Leitung von
Climax’ neu gegriindetem Audio-Department
und ist damit in Zukunft maBgeblich fiir
Spielesound und -musik zusténdig]

Take 2 [will erst Ende 2004 den néchsten
GTA-Titel veréffentlichen]

THQ [verdffentlicht auch weiterhin Spiele des
Entwicklers Kuju]l

True Crime: Streets of L.A. [hat laut Activision
die héchste Vorbestellungsrate in der
Firmengeschichte erzielt. Weit iiber 100.000
Stiick wurden konsoleniibergreifend allein in
Deutschland geordert]

Vivendi (1) [hat in den USA die Rechtsstrei-
tigkeiten mit Interplay beigelegt und arbeitet
wieder mit dem Entwickler zusammen]

Vivendi (2) [setzt den Horrorfilm Van Helsing
fiir Spielkonsolen um. Entwickelt wird das
Ganze von den Saffire Studios]

Snoop Dogg live in Concert

True Crime-Soundtrack mit Cheats

Die Soundtrack-CD zum Gangster-Epos True
Crime: Streets of L.A. wird inklusive eines Cheats
in den Handel kommen, mit dem sich im Spiel
direkt der versteckte Charakter Snoop Dogg
freischalten ldsst. Normalerweise muss man in
True Crime zundchst bestimmte Aufgaben
abschlieBen, um den Gangster-Rapper als
alternative Spielfigur zu erhalten. Die ra-
plastigen Soundtrack-CD zum Actiontitel mit
20 exklusiven Songs von Interpreten wie Snoop
Dogg oder Young Der liegt mit dem Erscheinen
dieser Ausgabe bereits in den Regalen.

A Auch hierzulande kommen Soundtrack-CDs in
Mode. Da haut es selbst harte Bullen um.

Sam Fisher
schleicht sich ein

Empire gibt weiter Gas

Wer einen Abonnement-Vertrag beim Down-
load-Experten Gamespy.com abschlief3t, kann
sich bis Mai 2004 den High-End-Stealthtitel
Splinter Cell kostenlos auf den Rechner herun-
terladen. Nach wie vor gelten die Taktik-Aben-
teuer von Sam Fisher als das Genre-Referenz-
spiel tiberhaupt. Von uns mit 92% bewertet,
wartet Splinter Cell nicht nur mit extrem
griffigem, atmosphdrischem Gameplay auf,
sondern hat auch absolute Edelgrafik zu bieten.
Gamespy bedient nach eigenen Angaben tber
14 Millionen Kunden bei einem Download-
traffic von Gber 30 Terrabyte am Tage.

— ' ey
A Pandora Tomorrow erwartet Actionfreunde
nach wie vor im ersten Quartal 2004.

Die Pflicht ruft,
die Charts rollen

Call of Duty geht weg wie
warme Semmeln

Laut Activision wurden innerhalb nur einer
Woche nach dem PC-Release des WW2-
Shooters Call of Duty alleine in Deutschland
bereits 25.000 Spiele verkauft. Damit soll Call of
Duty zu diesem Zeitpunkt plattform-
Ubergreifend die Media Control-Charts
beherrscht haben. Auch True Crime: Streets of LA
und Star Wars: Rouge Squadron verkaufen sich
ausgezeichnet und lassen bei Activision die
Kasse klingeln. ,Die Entscheidung, zum
Jahresende  weniger, dafir  qualitativ
hochwertigere Spiele zu verkaufen, beigeistert
die Konsumenten”, so Andreas Stock,
Geschéftsflihrer von Activision Deutschland.

A DiePS2-Version zu Call of Duty erscheint 2004,
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Dragon Ball rettet Atari

Diese Lizenz zahlt sich aus!

Derzeit steht Dragon Ball Z: Budokai 2
europaweit sehr gut in den Charts, plattform-
Ubergreifend konnte Atari bislang mehr als fiinf
Millionen Spiele mit Dragon Ball-Lizenz
verkaufen. Zusammen mit aktuellen PS2 Games
wie Asterix XXL, Mission
Impossible: Operation
Surma, Terminator 3:
Rebellion der Maschi-
nen und Kya: Dark Line-
age soll dieser Erfolg
doch noch fur einen
positiven  Jahresab-
schluss sorgen. Ob's
gelingt? Unsere Tests

aller genannten Spiele findet ihr jedenfalls in
dieser Ausgabe...

A Was hat Atari mit solchen
Kd@mpfern an seiner Seite
schon zu befiirchten?

Joysticks aus uber
30 Jahren

Weilit du noch, da

Seit dem 5. Dezember liegt mit dem Buch
Joysticks: Eine illustrierte Geschichte der Game-
Controller 1972-2004 eine umfassende Enzy-
klopadie mit den wichtigsten Eingabe-
gerdten dieses Zeitraums im Handel. Auf
144 Seiten zeigen die Autoren rund 500
Photos und Zeichnungen von 200 Con-
trollern. Sonderkapitel zur Evolution der
Game-Controller und ein grof3er Technik-
Index runden das unterhaltsame Nach-
schlagewerk ab. Joysticks wird Uber
Take 2 vertrieben und kostet 17,80 Euro. o ) b

Gesch
<Controltyy yarats ploond

¥ 4 Schmokerspall
' und skurrile
Entdeckungen
sind bei
Joysticks
garantiert.

Vom Erscheinen der PS2 bis zum heutigen
Tag haben Sony-Jinger europaweit ins-
gesamt 150 Millionen PS2-DVDs einge-
kauft. Wirde man diese Rand and Rand
nebeneinander legen, wdre die Disc-Kette
lang genug, um die Halfte der Erde zu
umspannen. Vor allem das Sony-Presswerk
in Salzburg arbeitet momentan nonstop,
um den alljdhrlichen Weihnachtsbedarf zu
decken. Mit tiber 20 Millionen produzierten
DVDs im Oktober und etwa 25 Millionen im
November wurden in ihren Produktions-
hallen ebenfalls rekordverdachtige Ergeb-
nisse erzielt. Kein Wunder, dass der Bedarf
steigt, gibt es doch international mittler-
weile tiber 700 Spiele fiir die PS2.

A Heiligtum im
Salzburger
Land: Der Sony-
Bunker, Fort
Knox von
Osterreich.
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GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der PS2-Spiele von morgen.

100 Bullets

Action Acclaim
A Sound of Thunder
Action BAM!

Airborne: Liberation
Action Interplay

Akte X: Resist or Serve

Action Vivendi

Area 51

Action Midway
Armored Core: Nexus

Action FromSoftware
Artoon Fighter

Beat'em-Up Atari

Axle Rage

Action 1C Company
Backyard Basketball

Sportspiel Atari

BDFL Manager 2004

Simulation Codemasters
Black Nine

Action Vivendi

Black & White: Next Generation
Strategie Lionhead

Black Hawk Down

Action Novalogic
Blowout
Action Vivendi

Bomberman Kart
Rennspiel Hudson

Butterfly Table Tennis
Sportspiel Metro3D

Call of Duty: Finest Hour
Action Activision

Chariots: The first Olympics

Rennspiel Candella
Chulip

Simulation Natsume
Cold Winter

Action Vivendi

Conflict: Missing Presumed Dead

Action 5Ci
Crank the Weasel
Jump'n'Run Midway

Crushed Baseball 2004

Sportspiel BAM!
Crimson Sea

Action Koei

Cy Girls

Action Konami
Dark Cloud 2

Rollenspiel Sony

Dead to Rights 2
Action Namco

2004

2004

2004

2004

2004

2004

2004

2004

Januar 2004

2004

2004

2004

2004

2004

n.n.b.

Q3/2004

Q3/2002

2004

Q2/2004

Februar 2004

Q3/2004

i o, P

Altered Beast
Genre: Action

Vertrieb: Sega
Hersteller: WOW Entertainment Erhiltlich: 2004

Castlevania
Genre: Adventure
Hersteller: Konami

Vertrieb: Konami
Erhdltlich: Januar 2004

Ally of Justice
Genre: Beat'em-Up
Hersteller: Sony

Vertrieb: Sony
Erhdéltlich: n.n.b.

Champions of Norrath
Genre: Rollenspiel Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Snowblind Erhaltlich: Februar 2004

T A

Arc: Twilight of the Spirits

Genre: Rollenspiel Vertrieb: Sony
Hersteller: Sony Erhdltlich: Q1/2004

Vertrieb: TDK
Erhaltlich: Q1/2004

Genre: Adventure
Hersteller: Cauldron

Call of Cthulhu: Dark Corners

Vertrieb: n.n.b.
Erhéltlich: Ende 2004

Genre: Action
Hersteller: Headfirst

Cubix Showdown
Genre: Action
Hersteller: Blitz

Vertrieb: n.n.b.
Erhéltlich: n.n.b.
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Deus Ex 2:
Genre: Action
Hersteller: lon Storm

FE -9
Final Fantasy Xl
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Square Enix

Invisible War
Vertrieb: Eidos Interactive
Erhiltlich: Q2/2004

Vertrieb: Sony
Erhdltlich: 2004

Drakengard Final Fantasy Xl

Genre: Action Vertrieb: Sony Genre: Rollenspiel Vertrieb: Sony
Hersteller: Square Enix ~ Erhdltlich: Q1/2004 Hersteller: Square Enix ~ Erhéltlich: 2005

02:29:30

Firefighter FD.18
Genre: Action
Hersteller: Konami

Driver 3
Genre: Action
Hersteller: Reflections

Vertrieb: Atari
Erhéltlich: Q1/2004

Vertrieb: Konami
Erhaltlich: Marz 2004

Fallout: Brotherhood of Steel
Genre: Adventure Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Interplay Erhdltlich: Februar 2004

Gradius V
Genre: Shoot'em-Up
Hersteller: Konami

Vertrieb: Konami
Erhéltlich: 2004

Gran Turismo 4
Genre: Rennspiel Vertrieb: Sony
Hersteller: Polyphony Digital Erhéltlich: 2004

Final Fantasy X-2
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Square Enix

Vertrieb: Sony
Erhaltlich: 2004

Deadly Skies

Action Konami
Devil Dice 2
Geschicklichkeit ~ Sony
Dexters Labor

Action Bam!
Die Mumie

Action LSP
Dino Hunter

Action Oxygene
Dororo

Action Sega
Dr.Seuss in the Hat
Jump'n‘Run Vivendi
Dragon Quest VIII
Rollenspiel Square Enix
Dragon Ball GT
Beat'em-Up Atari

A Sound of Thunder

Action BAM!
Drake

Action Vivendi
Drift Racer: Kaido Battle
Rennspiel Sammy

Dungeons & Dragons: Heroes

Rollenspiel Atari
Enclave 2
Adventure n.n.b.

Extremely Goofy Skateboarding
Sportspiel Buena Vista

Falcone: Into the Maelstrom

Action Virgin
Fahrenheit

Adventure Vivendi
Fantastic Four

Action Activision
Fast & Furious

Rennspiel Vivendi

Fear Effect Inferno

Adventure Eidos
FIFA 2005
Sportspiel Electronic Arts

Forbidden Siren

Adventure Sony
Forgotten Realms
Action Atari

Frogger’s Adventure: The Rescue

Jump'n'Run Konami
Ghost Master
Strategie Empire Interactive

Ghouls and Ghosts Online

Adventure Capcom
Glass Rose
Adventure Capcom

Growlanser Generations
Strategie Working Designs

Q1/2004

n.n.b.

Q1/2004

2004

Q1/2004

2004

2004

2004

2004

2004

2004

Februar 2004

Anfang 2004

2004

n.n.b.

2004

2004

2004

2004

2004

2004

2004

2004

Q1/2004

Q2/2004

2004

2004

2004

Harry Potter: Der Gefangene von Azkaban

Adventure Electronic Arts
Hitman 3

Action Eidos

Ice Nine

Action BAM!

2004

2004

2004
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ICO2

Adventure Sony 2004
Iron Man

Action Activision 2004
Iron Storm

Action Wanadoo 2004

Jackie Chan Adventures
Action Sony 2004

Jane's Attack Squadron

Simulation Xicat Q2/2004
Jet X20
Sportspiel Sony n.n.b.

John Woo:The Game
Action Sega 2004

Justice League

Action Midway 2004
Kaena

Action Namco 2004
Kessen 3

Strategie Koei 2004

Kingdom Hearts 2

Adventure Square Enix 2004
Killzone

Action Sony 2004

King of Fighters 3D

Beat’em-Up Playmore Anfang 2004
Kunoichi

Action Sega 2004
Legends of Wrestling 3

Sportspiel Acclaim 2004

Lobo

Action Kemco 2004

Mafia

Action Take 2 Februar 2004
Manhunt

Action Take2 n.n.b.

Maximo vs.The Army of Zin

Action Capcom Februar 2004
Max Payne 2

Action Take2 n.n.b.

MBX

Sportspiel Electronic Arts 2004

McFarlane's Evil Prophecy

Action Konami 2004
Megaman X7

Action Capcom Q1/2004
Metal Shell

Action Tantalus Q4/2004
Metal Slug 4

Action SNK 2004

Metallica: The Game
Action Vivendi 2005

Micro Mayhem

Rennspiel Jaleco 2004
Mojib Ribbon
Geschicklichkeit ~ Sony 2004

Monster Hunter
Rollenspiel Capcom 2004

Mortal Kombat 6

Beat'em-Up Midway 2004
Moto GP 4
Rennspiel Namco Q2/2004

RUBRIKEN

DON'T PEE
IN OUR
POOL!

e

Genre: Action

Vertrieb: Take 2

Hersteller: Rockstar Games Erhéltlich: 2004

James Bond 007: Alles oder Nichts

Genre: Action

p—

Vertrieb: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts Erhiltlich: Q1/2004

Half Life 2
Genre: Action
Hersteller: Valve

Vertrieb: Vivendi
Erhaltlich:Q2/2004

Genre: Adventure
Hersteller: Starbreeze

Knights of the Temple

Vertrieb: TDK
Erhaltlich: Q1/2004

Genre: Adventure
Hersteller: Savage Ent.

He-Man: Verteidiger von Gray:

=~
skull
Vertrieb: TDK
Erhéltlich: Q1/2004

Karaoke Stage
Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Konami

Vertrieb: Konami
Erhiltlich: 2004

Headhunter: Redemption

Genre: Action
Hersteller: Amuze

Vertrieb: Sega
Erhiltlich: 2004

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude

Genre: Adventure

Vertrieb: Vivendi

Hersteller: High Voltage  Erhéltlich: Q3/2004

I-Ninja
Genre: Adventure
Hersteller: Argonaut

Vertrieb: Namco
Erhéltlich: Q1/2004

Genre: Action
Hersteller: Konami

Metal Gear Solid 3: Snake Eater

Vertrieb: Konami
Erhiltlich: 2004
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Moto XXX
Sportspiel DarkBlack n.n.b.

Mr. Moskeeto 2

Geschicklichkeit ~ Sony n.n.b.
: . MTX: Mototrax
MX Unleashed Resident Evil: Outbreak Sportspiel AR 2004
Genre: Rennspiel Vertrieb: THQ Genre: Action Vertrieb: Capcom
Hersteller: Rainbow Erhiltlich: Q1/2004 Hersteller: Capcom Erhéltlich: 2004 NFL Street
Sportspiel Electronic Arts 2004

Onimusha: Blade Warriors

Beat'em-Up Capcom 2004
Operation: No Return

Action Oxygene Q1/2004
Pilot Down!

Action Wanadoo Q1/2004

Plague of Darkness
Adventure Namco 2004

Playboy: The Mansion

Simulation Arush Entert. Q3/2004
Narc Risiko: Global Domination Powerdrome
Genre: Action Vertrieb: Konami Genre: Strategie Vertrieb: Atari Rennspiel Argonaut Q1/2004
Hersteller: Midway Erhaltlich: Q2/2004 Hersteller: Cyberlore Stud. Erhiltlich: Februar 2004 . .
Powerslide: Slipstream
Rennspiel Ratbag 2004
PSIOps
Action Midway Q1/2004
R.P.M.Tuning
Rennspiel Wanadoo! 2004
R-Type Final
Shoot’em-Up Metro3D Q1/2004
Red Ninja
Action Vivendi 2004

Richard Burns Rally

Rennspiel SCi Q1/2004
Nightmare Creatures 3 Robotectislivasion
Genre: Adventure Vertrieb: Ubi Soft Genre: Rollenspiel Vertrieb: n.n.b. Action TDK 2004
Hersteller: Ubi Soft Erhiltlich: 2004 Hersteller: Phantagram  Erhéltlich: n.n.b.

Rogue Ops

Action Capcom Februar 2004

Scaler: The Shapeshifting Chameleon
Adventure TDK 2004

Scooby-Doo! Fluch der Folianten

Jump'n‘Run THQ 12.3.2004
Seven Samurai 20XX
Action Sammy Ende 2004
Shadow Hearts 2
Rollenspiel Aruze 2004
= E— Shadow of the Sun
— Action HotHead Q1/2004
Onimusha 3 Sonic Heroes
Genre: Action Vertrieb: Electronic Arts Genre: Jump'n'Run Vertrieb: Sega Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 2
Hersteller: Capcom Erhéltlich: 2004 Hersteller: SonicTeam  Erhiltlich: Januar 2004 Sportspiel petvizon Q220
Shrek 2
Adventure Activision Q2/2004
Siedler von Catan

Strategie Capcom 2004

Snake Plissken Chronicles
Action Namco 2005

Sniper Elite Berlin 1945
Action Wanadoo 2004

SOCOM lI: US Navy Seals
Action Sony Q1/2004

. N T Sponge Bob: Bikini Bottom
Pillage Sphinx und die verfluchte Mumie diipnin THQ Februar 2004

Genre: Rollenspiel Vertrieb: n.n.b Genre: Adventure Vertrieb: THQ Spy Hunter 2
Hersteller: Zed Two Erhéltlich: Q1/2004 Hersteller: Eurocom Erhaéltlich: Februar 2004 Action Konami Februar 2004
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Spy vs.Spy

Action TDK Q2/2004
Star Wars Galaxies: An Empire Devided
Rollenspiel LucasArts 2004
Street Hoops 2

Sportspiel Activision 2004
Street Kings

Sportspiel Konami n.n.b.

Street Racing Syndicate

Rennspiel Namco 2004
Stung

Action Prey n.n.b.
Superman

Action Electronic Arts 2004

Syphon Filter: Omega Strain
Adventure Sony Q1/2004

Teenage Mutant Hero Turtles
Beat'em-Up Konami 2004

The Incredibles

Action THQ 2004
The Red Star
Strategie Acclaim 2004
The Warriors
Action Take2 n.n.b.

This is Football 2004

Sportspiel Sony 2004
Thunderbirds
Action SCi n.n.b.

Tim Burton's: The Nightmare before Christmas
Adventure Capcom 2004

Time Splitters 3
Action n.n.b. n.n.b.

Tom Clancy’s Rainbow Six 3

Action Ubi Soft 2004

Tomb Raider 7

Adventure Eidos 2005
Transformers Armada

Action Atari Q2/2004
Tremors

Adventure Conspiracy Anfang 2004

Trigun: The Planet Gunsmoke
Adventure Sega 2004

Ty: Bush Rescue
Jump’n'Run Sony 2004

UFC:Sudden Impact
Beat'em-Up TDK 2004

Urban Freestyle Soccer

Sportspiel Acclaim Januar 2004
Vectorman

Action Sega Q1/2004
Voodoo Islands

Adventure Spirit 2004
Whiplash

Jump'n'Run Eidos Februar 2004
World Rallye Championship 3

Rennspiel Sony n.n.b.
Wrath Unleashed

Strategie LucasArts Q1/2004

Xenosaga 2: Jenseits von Gut und Bése
Rollenspiel Namco 2004

Zanzarah: Das versteckte Portal
Adventure Xicat Q1/2004

Spider-Man 2
Genre: Action
Hersteller: Treyarch

Vertrieb: Activision
Erhéltlich: 02/2004

Teenage a Turtles
Genre: Beat'em-Up Vertrieb: Konami
Hersteller: Konami Erhéltlich: Q1/2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Genre: Action Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Ubi Soft Erhéltlich: Q1/2004

The Bard'’s Tale
Genre: Rollenspiel
Hersteller: inXile

Vertrieb: Acclaim
Erhaltlich: Q3/2004

Star Ocean: Till the End of Time
Genre: Rollenspiel Vertrieb: Sony
Hersteller: Square Enix  Erhdltlich: Q1/2004

The Movies
Genre: Simulation
Hersteller: Lionhead

Vertrieb: Activision
Erhéltlich: 2004

StarCraft: Ghost
Genre: Action
Hersteller: Blizzard

Vertrieb: Vivendi
Erhaltlich: Q1/2004

The Suffering
Genre: Action
Hersteller: Midway

Vertrieb: Konami
Erhaltlich: Q1/2004

Tak und die Macht des Judu

Genre: Adventure
Hersteller: Avalanche

Vertrieb: THQ
Erhéltlich: Marz 2004

Vertrieb: Activision
Erhaltlich: Q4/2004

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Raven
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Geschwindigkeit geht
Und darum, sich Beim
Slalom cbwirts keine
trofpunkte einzufan-

Mach Dein Handy zur Spielhélle !
CALL for GAMES : 01908 6627912

fir: ACFJOML

15107 K3 0901 599994

Higeln und Gebirgen

: o Schutz finden, ober
kein Kinderspiel. :.wh:;nu\{:qut”
Wer bremst verliert | : |

TUOTL | Best.Nr: 10004




PREISREGEN

Wir feiern den Play Games-Start mit
einem groBen Gewinnspiel und danken

allen Beteiligten fir die groBziigige Unter-

stitzung. Um teilzunehmen bitte einfach

eine Postkarte (Briefe werden nicht be-

riucksichtigt) mit Stichwort “Play Games Einsendeschluss ist der
Start” einsenden an: : F 104, Viel Glick!

1x

5)
5x

5x

EyeToy Play /
PS2 Bundie
EyeToy Play
EyveToy
Groove
T-Shirts

PLAY #



1x Limited Edition PS2
mit World Racing
Airbrush plus World
Racing

Wild Arms 3
3x Gunfighter 2
3x Reel Fishing 3 Vi fa'

“)'.,

E‘ﬁ"ﬂﬁm\

Piaysraﬂon C

je 9x Prince

of Persia T-Shirt und Briefhalter mlt Sand
je 5x Xlll Soundtrack und Anti-Stress-Flasche
2 Prince of Persia Action Figuren (15cm)

3x Simpsons Hit & Run plus Simpsons T-Shirt

3x Buffy: Chaos Bleeds plus Buffy Action Figur
3x SWAT GST plus Mini Mag-Lite Taschenlampe T Lol
3x BattleStar Galactica 3

PLAY Januar-Marz 04



3x Terminator 3: Rebellion der

Maschinen plus T-Shirt
3x ESPN Basketball
3x ESPN Football ; 4
3x ESPN NHL Hockey \WBE . wdk .

3x Alter Echo plus
1 Perry Rhodan Comic

3x Findet Nemo plus
Nemo-Seife, Block, Poster,
T-Shirt und Computermaus

3x Fire Warrior plus
Tau-Krieger und Poster -

3 x NBA Jam plus Mini-Basketball
3 x Gladiator: Schwert der Rache
x Wallace & Grpwgaitin Projekt Zoo

PLAY #



1x Medal of Honor: Rising Sun plus T-Shirt, Uhr und Feuerzeug

1x Soul Calibur Il plus Lésungsbuch und Tischfigpr &

1x Harry Potter Quidditch WM plus
Sweatshirt und Schal sowie wie weiteres
Merchandising zu diesen drei Spielen

pavetr e o et mrrate R e

9x Futurama plus Bender
Blech Figur und
Bender Click Toy

3x T.H.U.G. plus T-Shirt,
Taschenrechner und
Kugelschreiber.

PLAY Januar-Marz 04



HSV, ManU und Bg

Je 2 x die Club Football Editions Borussia Dortmund,

www.needforspeed.de

3x Breath of Fire:
Dragon Quarter
3x Gregory Horror Show

D3 r\r-*.(jJ J

;_'S‘)‘Ep,\u\- € ui
) UV

o
o)
ol
x
Fa)
e’

PLAY

3x

ern Miinchen sowie zwei

Paket aus 4in1 Blue Lightening
Wheel, Wireless Erazor Pad und
16 MB Expansion Memory Card




3x Paket aus Booster 2800, PS2
ProPad, Extension Kabel, RGB-Scart

3x Paket aus RX 500 \

5000 Pad und Freewave Adapter Kabel und Remote Control

Challenge Everything

5x Curse: The Eye of Isis 1x Creative Inspire 5.1
B 2x Creative Inspire 2.1

InNsSpiRE 5.1
:;snle55

¥
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www.needforspeed.de

In der Nacht wird jede Spur zur i'lberhalspur.

s ;EW" i

Einsteigen, anschnallen und Vaollgas! Das ist die Welt von NEEOD FOR SPEED Underground: jag  durch dig
Strafien und wahle zwischen 20 hochgeziichteten PS-Monstern —»&traﬂenbahden der Marken Nissan, VW,

Tayata, Mitsubishi u.v.a.. warten auf dich! Kampfe tmErels%Id und investiere noch mehr in Power.




—

Such’ dir den Turbo, das Stnﬂdampfer-mt und das Karnsserietunkzg fir dé?nen Wagen aus. Lass’
Soundanlage und Motor nhrenbetaubgnd aufheulen. M. dich auf hdllische Performance und einen
starken Auftritt gefasst. NEEOD FOR SPEED Underground: In da_zr” Nacht gehdren die StraBen dir.

PlayStation.2 -
O EE—

i vt R i)

Challenge Everything



We're going to Miami! Da dréhnt es aus den
Boxen!

leich zu Beginn der heiBen
Produktionsphase des néachsten
Driver-Titels musste der Hersteller
Reflections einen Gang rausnehmen. Denn war
das Spiel eigentlich noch fiir Weihnachten 2003
geplant, wurde es mittlerweile auf Anfang 2004
verschoben. Probleme hat man laut Atari und
Reflections allerdings keine. Durch den
gezogenen Bremsfallschirm méchte man sich
nur ein bisschen mehr Zeit nehmen, um auch
wirklich das Genre, das Driver 1 aus der Taufe
gehoben hat, mit Driver 3 komplett neu
definieren zu kénnen.

Rickwartsgang

Neben dem PC werden auch XBox und PS2
bedlent GameCube-Besitzer schauen leider in

Die gerenderten Szenen treiben vor allem die
dichte Storyline des Spiels voran.

Nizza, 3 Uhr nachmittags. Sonnenschein. Die
Pistole sitzt.

diese Tour den dicken Fischen im dreckigen
Teich ndhern. Wer spinnt die Faden des
Gangstersyndikats? Was sind die Ziele der
Unterweltbosse? Und wo zum Geier war noch
gleich der Rlckwdértsgang bei einem 18-
radrigen Truck?

Mit Miami, Nizza und Istanbul bietet Driver 3
zwar weniger Stadte als der Vorganger, daftir
wird aber ordentlich an deren GréBe gefeilt.
Riesige Stadtekomplexe mit Gber 150 Meilen
StraBenstrecke wurden aus dem Boden
gestampft, in deren Gassen und Highways ihr
euch zahlreiche Aufgaben, wilde Verfolgungs-
jagden und mehr oder weniger freiwillige
Stunteinlagen geben kénnt. Dabei soll es zu
samtlichen Missionen zahlreiche Lésungswege
geben. So misst ihr zum Beispiel ein ge-
stohlenes Auto wieder zuriick zum Besitzer
bringen und steht dann vor der Entscheldung,

Us-StraBen ohne gelbe Taxi-Cabs?
Undenkbar!

zeugen. So
die Fahrzeuge durch Waffeneinsatz oder rabiate - "ﬂ o

Die Dacher von Nizza! Die Locations sind sehr
viel gréBer geworden!

Garagenver

Fuhrparktechnisch sieht es. j
gut aus. Tonnenweise Fahrzeuge
geradezu darum, von fahigen Handen
und dber den Asphalt geschunde
werden. Besonderes Augenmerk wu e
hierbei auf eine ausgereifte und realistische
Physik-Engine gelegt. Von deren Stdrken
ki nnten wir uns bei einer Prdsentation
den Entwicklerstudios von Reflections
englischen Newcastle personlich tber-
lassen sich zum Beispiel

Fahrweise genusslich in ihre Einzelteile
zerlegen, welche dann durch die Gegend
fliegen und hochst realistisch von anderen
Objekten abprallen. Auch diesmal gibt es
wieder einen umfassenden Director-Modus,
mit  sich eigene Replays aus zig
verschiedenen Kameraeinstellungen inklusive

ien Schwenks drehen

Wir wittern einen derben Crash! Lassen wir die
Kamera besser mal mitlaufen!



PREVIEW

‘Tschuldigen Sie, ham Sie ‘'nen Amokldufer
bestellt? Ganz frisch und nicht gebraucht?

Entwickler-Interview

Wir sprachen mit Martin Edmonson, Lead Designer von Reflections.

Driver 3 erscheint fiir PS2 und Xbox. Worin liegen die
wichtigsten Unterschiede? PRV
Aus technischer Sicht hat die Xbox ein bisschen die Nase vorn. HOher juse e E
aufgeldste Texturen und ein paar Effekte, die auf der PS2 einfach nicht @ ‘
machbar sind. Vom Gameplay her sind die beiden aber absolut identisch. A

Wie beurteilt ihr diese beiden Konsolen aus der Sicht eines
Entwicklers? '
Driver 3 ist unser erstes Xbox-Spiel, die PS2 hingegen kennen mittlerweile viel besser. Wenn man
die komplizierte PS2-Hardware wirklich gut kennt, kann man eine Menge aus ihr rausholen, und der
Umstieg auf die Xbox war dann gar nicht so einfach, wie wir anfangs dachten.

Die Autos kann man ja durch Waffen oder Unfille ziemlich demolieren. Inwiefern wird
dadurch das Gameplay beeinflusst?
Die Wagen werden mit weiterem Schaden immer langsamer, so dass du dich irgendwann
entscheiden musst, vielleicht doch lieber ein neues Fahrzeug zu suchen. Und wenn du die Karre
komplett zerstorst, kannst du natirlich Gberhaupt nicht mehr damit fahren.

Gibt es irgendwelche Features, die ihr gerne mit einbezogen hittet, aber aus
irgendwelchen Griinden nicht konntet?
Ja, wir hétten das Spiel gerne mit 60 fps laufen lassen, aber das ging weder auf der PS2 noch auf der
Xbox. Daftir hétten wir andere grafische EinbuBen hinnehmen miissen, aber das war es uns nicht wert.

Vielen Dank fiir das Interview!

Warum nur kommt uns bei dem Typen rechts spontan das Bild einer
Bowlingkugel vor Augen?

Renn-der

Das Driver 3-Renderviedeo, das 2003 auf
allen groflen Videospielmessen gezeigt
wurde, gehort zweifellos zum grafisch
Spektakuldrsten, was unseren verwdhnten
Redakteursaugen in der letzten Zeit
vorgesetzt wurde. Bei einigen Szenen
mussten wir schon zwei Mal hinsehen, um zu
erkennen, eb es sich nicht doch um echte

,,,Schauspreler handelte. - Hier einige

" beeindruckendsten Szenen. Uberzeugt

Januar-Maéarz 04




Vorfahr(t)en

Vertrieb: Atari System: PSone Genre: Action Release: 1999

Die unglaublich zahlreichen, innovativen Spielmodi, die abwechslungsreichen

Aufgabenstellungen und der schier endlose Dauerspall machten das Ur-Driver zu

zum Regalfeger. Allein der Director-Modus, in dem Spieler ihre kranksten Stunts

aufzeichnen, bearbeiten und speichern konnten, war ein echter Reifer und filhrte N8

seinerzeit sogar zu offiziellen Stunt-Show-Wettbewerben. - Ptaygga!lgn A

Eine gewisse Ahnlichkeit mit den Locations
aus GTA: Vice City ldsst sich nicht verstecken.

Vertrieb: Atari  System:PSone  Genre:Action  Release: 2000/2001 ==

Driver 2 war ein trauriges Beispiel dafiir, wie man ein Sequel NICHT macht_D:e Musik R IVE" 9
war derbe grottig, die schwache, teilweise unspielbare Framerate einfach entsetzlich. ‘»
Komplette Stadte-Pop-Ups und ganze Systemabstiirze waren die Folge. Ein

Windschnittig und agil heizen in Driver 3 Produktionsfehler beim Pressen der CDs, der exakt diese Enginefehler noch einmal

Corvette-Plagiate und  Porsche-Kopien krass verstarkte, filhrte sogar zu einer Umtauschaktion seitens des Herstellers. PlayStation
Uber die Pisten, wahlweise konnt ihr euch
auch auf zweiradrigen Gefahrten vorwirts
bewegen. Gemeint sind natiirlich Motorrader, mentationsverstarkung. Angefangen von der  per pedes die Gegend unsicher machen,
obwohl ihr auch versuchen kénnt, ein kleinen Beretta fiir Headshots zwischendurch  seid also zur Not nicht auf ein Fahrzeug
Unfallauto mit nur zwei Ridern vom Fleck zu  bis hin zum durchschlagskraftigen Gra- angewiesen. Dabei |isst sich Driver 3 auf
bekommen... Wer den Stahl lieber in den natenwerfer dirft ihr euch an allerlei  Wunsch auch komplett aus der Ego-
Hénden als unter dem eigenen Heck hat, fir  Bleiwerfern erfreuen. Ahnlich wie im  Perspektive spielen.

den gibt es allerlei Hardware zur Argu- zweiten Teil diirft ihr auch in Driver 3 wieder Zwar war die von uns angespielte Version
noch reichlich fehlerhaft (Pop-Ups, Clipping-
Fehler, Slowdowns und Systemabstiirze),
aber wir sind mal guter Dinge, dass die Jungs
von Reflections noch alle Krdfte mobilisieren,
um das Spiel zum Mérz 2004 fertig und
fehlerfrei in die Liden zu bekommen. Dann
werden wir ja sehen, ob sich Driver 3
gegeniiber True Crime und GTA behaupten
kann. (BK/SRO)

berlihmten Vorgangern aus dem echten Leben.

Die StraBBenkurve im Vordergrund kommt Obwohl ibr ein Teil ihres Clubs seid, sind euch auch
noch reichlich eckig daher. in Driver 3 mehr als genug Cops auf den Fersen.

Vor allem an den Gebiuden wurde int
gebastelt.

KURZ + KNAPP :

FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK

Yeah! Catfight! Zahlreiche Charaktere geben sich in Driver 3 ein Stelldichein. Auf welcher Seite

sie stehen, ist nicht immer ganz klar. TENBENZ 3 ; i

PLAY #



Wo zieht’s dich zuerst hin?

Erstelle deine Lieblings-Charaktere
und mach mit ihnen die Stadt
unsicher. Aber pass auf, dass du
sie bei so vielen Versuchungen
unter Kontrolle behaltst!

Oskar Hart triffst du garantiert auf den

abgefahrenen Casa Caliente-Parties.
Er ist ein Bér von einem Mann, der
zum Schmusekater wird, wenn du mit
ihm umzugehen weiBt.




Realms of
EverQuest

Dark Alli

- je Snowblind Studios darften

- vielen RPG-Fans noch bestens aus

der Baldur’s Gate-Reihe bekannt
~ sein. Mit Champions of Norrath: Realms of
Everquest verldsst die Softwareschmiede nun
das AD&D-Universum und hat mit der gewal-
tigen Everquest-Welt ein neues Eisen im
Feuer. Am Anfang eurer Reise kénnen ihr und
eure bis zu drei Weggefdhrten (entweder per
Multitap oder online) zunachst einmal eure
Charaktere zusammenstellen. Spatestens hier
schadet ein wenig Fachwissen nicht. Die RPG-
Regeln sind immer noch leicht an das D&D-
Konzept angelehnt und man sollte we-
nigstens den Unterschied zwischen den
verschiedenen Heldenklassen kennen. Leider
ist die Auswahl mit gerade mal funf Typen
nicht besonders massig und zudem noch

£

Snowblind zeigt uns eindrucksvoll, zu welch atemberaubenden

Effekten die PS2 féhig ist.

recht elfenlastig. Wald- Hoch,- und
Dunkelelfen stellen Bogenschutzen, Kleriker
und  Schattenkdmpfer, wadhrend die
Menschenrassen fir Krieger und Magier
sorgen. Dann sendet euch das Volk der
Hochelfen auch schon aus, um die Lander
Norraths vor den anstiirmenden Horden aus
Orks, Goblins und dhnlichem Gedéns zu
verteidigen. Eure Reise fuhrt euch durch
machtige Elfenfestungen in Baumwipfeln,
distere Walder und modrige Dungeons. Viele
davon werden in Zufallsalgorithmen zusam-
mengesetzt, damit Langeweile gar nicht erst
aufkommt.

Um von den schier endlosen Massen an
Gegnern nicht (iberrannt zu werden, muisst ihr
nicht nur gut als Team zusammenarbeiten,
sondern vor allem eure Charaktere stets mit

R

miteinander.

den neuesten Fdhigkeiten, Zaubern und
Ausriistungsgegenstanden ausstatten. Vor
allem, wenn ihr zu neuen Waffen und Ris-
tungen greift, zeigt sich, wie viel Liebe zum
grafischen Detail die Programmierer in ihr
Spiel gesetzt haben. Wilde Flammenzauber,
maéchtige Energiebolzen, Wasser so realistisch,
dass es aus dem Bildschirm tropft. Das alles
zusammen mit dem Bombastsound aus der
Dolby-Anlage,und ihr fiihlt euch garantiert
mitten nach Norrath versetzt!

Rechnen wir also zusammen: Baldur’s Gate:
Dark Alliance erschien vor knapp zwei Jahren
Es kombinierte geniale Hack & Slay-Action mit
massiven Rollenspielelementen, einem bom- *
bastischen Sound und einer grafischen Detail-
und Effektverliebtheit, wie wir sie selten zuver
erlebt hatten. Ein dickes Plus war damals au;hh\

> e - - Y

Wie ihr sehen kénnt, vernetzt CON ohne Probleme bis zu vier Spieler




allem In Westeuropa hielt man die Orks ﬁjr schmutzige, dumme, rohe und kannibalische

| Selten haben wir fiir bloBe Ausriistungsgegen-
stande eine solche optische Detailfreude erlebt.

der Zwei-Spieler-Modus und die durchdachte
Storyline. Baldur’s Gate: Dark Alliance wurde
seinerzeit von uns vollig zu Recht mit 91%
bedacht. Nun erscheint ein weiteres Spiel, das
auf dieser Engine basiert. Nur diesmal mit
noch einmal gehérig aufpolierter Optik und
Akustik. Und dem legenddren Everquest-
Universum als Hintergrund und Storyline. Und
noch weiter ausgebauten Rollenspiel-
elementen. Und einer fast schon als irrsinnig
zu bezeichnenden Detailverliebtheit. Und
ausgedehnten Maglichkeiten zur Charakter-

Das wiirdige Volk der Elfen rekrutiert euch als
Helden, die den Orks die Stirn bieten sollen.

Rauber, die in Bergen und Mooren einsamen
Reisenden und Handlern auflauerten, um sie
um ihr Bares und eventuell ihren Kopf zu
erleichtern. Noch gefiirchteter waren
allerdings die Kobolde. Sie galten als kleine,
bésartige Kreaturen, die im giinstigsten Fall
die Menschen eines Dorfes mit schlechten
Ernten und Alptraumen terrorisierten.
Ebenfalls aus England stammt die Legende,
Kobolde wiirden ihre Miitzen mit dem Blut
ihrer Opfer firben. Die Gebriider Grimm
griffen diese Legende in ihrem Marchen
Rotkéippchen auf, Auch Goethe lief sich fiir |

' Sollte, haut ;hnen gehﬁrlg aufs
haben'’s verdient!

Vor allem die Heil- und Supportspriiche der Kleriker
kdnnen sich sehen lassen.

Die bdsartigen Dunkelelfen erlebten jiingst
einen unwahrscheinlichen Beliebtheitspush.

gestaltung. Und ei
Vier-Spieler-Funktion
Und einem Online
Modus. Und auf Zu
fallsalgorithmen ba
sierenden Dungeons.
Ganz klar: Champions |
of Norrath hat das i

Durchschlagspotential & Die ganze Pracht der Gegnermodelle kommt erst so
eines angepissten 200 richtig in der Battle-Kamera zur Geltung,

Tonnen-Lavadrachen

zur Brunftzeit! (BK) KURZ + KNAPP

FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK

Viele Zauber lassen sich per Level-Up weiter ver-

bessern. Hotkeys vereinfachen die Anwendung. TEN DENZ

Januar-Marz 04




& r E nde der 80er machte der verhinderte
Frauenschwarm Larry Laffer auf sich
aufmerksam. Durch seine eindeutig

! zweideutigen Adventures kam er weltweit zu

grofem Ruhm als ,Looser deluxe”, wenn man
so will, Mit 16 Jahren steht er nun vor seinem
| Konsolen-Debut. Mehr oder minder.

y

| Hose runter...

Denn Larry Laffer ist ein alter Sack, heute
J tritt sein Neffe Larry Lovage auf den

Plan, um die Frauen dieser Welt in die
eigenen Schlafgemadcher oder alternativ ins
Exil zu jagen. Der junge Larry ist ein typischer
College-Student, der nichts gebacken be-
kommt und bei tiefen Ausschnitten sehr in
Schweil} ausbricht. Wie eigentlich jeder Kerl.
Doch der Erfolg bei der Frauenwelt hélt sich
fur den Neffen des Anti-Casanovas stark in

Larry is tot! Es lebe Lér'r'y!

Grenzen. Ein Silberstreif am Horizont tut sich
erst auf, als sich eine TV-Dating-Show fiir das
Community College ankiindigt. Larry sieht
dort seine Chance und beschlie3t, sein Leben
in den Griff zu bekommen und die Show zu
gewinnen. Und dazu noch jede Menge
Frauenherzen.

Auch die Frauen kommen auf ihre Kosten.
Mehr oder weniger...

Studentenparties sind ideal, um Briute aufzureiBen. Im Spiel wird Sam
zum Berserker.

Noch ist wenig bekannt ('zb‘;ér den neuesten
Leisure Suit Larry-Release seit 1996. Mit Millionen
verkauften Einheiten konnte man in der Ver-
gangenheit schon viele Kaufer begeistern, auch
heute soll Larry das Geld in der Kasse klingeln
lassen, ohne Frage. Aber damit tut man dem
kleinen Kerlchen und seinem Spross trotzdem
unrecht. Denn Larry erlebt sein Comeback, weil
viele Larry-Fans weltweit nach einer Fortsetzung
seiner Liebesstreifziige verlangt haben. Viele sind
mit Larry aufgewachsen, und viele haben
dhnliche zwischenmenschliche Debakel wie
Larry erlebt - das schweillt zusammen. Und da-
mit man dem zwangslaufig frustrierten Larry-Fan
keine ollen Kamellen auftischen muss, gehen die
Programmierer von High Voltage Software einige
Schritte vom Ursprung weg. Dass Larry nicht
mehr Larry hochstpersonlich ist, ist ja noch okay,
das schlechte Erbmaterial liegt sicherlich in der

Wir (und das Spermium) freuen uns auf hiibsche Midels in kleinen,
schwarzen Kleidern.

PLAY




PREVIEW "\

Larry sein Vater ist genauso erfolg-
reich beim Golfen wie er selbst beim
Frauen aufreiflen...

oA 1) .‘
Die gréBten Kiinstler des letzten Jahr-
hunderts, Picassi, Matisse... - wo ist Dali?

Larry The King

Larry Laffer hat schon eine lange Tradition hinter sich und auf dem PC langst Kultstatus erreicht. Bereits
1987, zu einem Zeitpunkt also, als einige von euch noch nicht geboren oder erst in der Mache waren, trieb
Larry bereits sein Unwesen in seinem Point & Click-Adventure auf der Suche nach der groien Liebe (und
einer geilen Nacht). Dass es bisher bereits sieben Leisure Suit Larry-Teile gab, offenbart seinen langfristigen
Erfolg. Doch Larry entpuppte sich im Laufe der Zeit als Pantoffelheld, wie er im Buche steht. Es gibt kaum

Frauen, die er nicht angebaggert hat. Dariiber hinaus kam er sogar schon in die Schusslinie von
Mafiabanden. Im letzten Teil Love for Saill {Yacht nach Liebe) machte er es sich schlieBlich auf einem
Kreuzfahrtschiff sehr gemiitlich. Umgeben von den schénsten Weiblichkeiten aller sieben Weltmeere. Dass
diese Damen grofiteils nicht viel anhatten, war natiirlich v66llig unerheblich fiir den SpielspaR. Ehrlich.

T ) M ——— TV T

Larry sucht im ersten Teil Als ob wir etwas gegen Larry bewies im siebenten
nach der grofBen Liebe. dieses, Outfit” hatten... Teil durchaus Geschmack.

Familie und die Zockergemeinde wird trotzdem  Hauptakteur in typischen Point &
was zu lachen haben. Die eigentliche Revolution  Click-Adventures, so geht Larry’s
betrifft das Spielsystem. War der alte Larry noch  Erbe erstmals dreidimensio-
nale Wege. Magna Cum Laude
soll sich ein bisschen wie
Grand Theft Auto spielen, nur na-
tlrlich weniger actionreich und da-
fiir freizligiger. Aber bis Larry Junior
auf dem Campus die Hosen runter lasst, wird
noch gut ein Jahr vergehen. Zu einem echten
Larry wiirde passen, dass er friher kommt, als
erwartet. Man(n) darf gespannt sein. (MAD)

Ziemlich eigenartige Typen warten auf Larry
Junior. Olé!

Typisch! Den Damen beim Duschen zugucken.
Aber eigentlich miissten sie ja nackt sein...

KURZ + KNAPP iy

FERTIGGESTELLT
e = I

ERSTEINDRUCK

TENDENZ Es
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eine Pause fiir Mister Logan

Nachdem der Antiterror-Spezialist

erst vor einiger Zeit in Syphon Filter 3
(siehe Kasten) ein weltweit operierendes
Terrornetzwerk bekampft hat, erwartet ihn bald
das ndchste Abenteuer. Teil vier ist auch
gleichzeitig die Premiere der Syphon Filter-Saga
auf der PS2. Wieder tauchen handfeste
Gertichte in den Geheimdienstzentren der Ver-
einigten Staaten auf, nach denen der entsetz-
liche Syphon Filter-Virus erneut in die Hande
von Terrororganisationen gelangt ist. Gleichzeit
verdichten sich die Anzeichen dafiir, dass
tschetschenische Rebellen der Regierung in
Moskau mit Massenvernichtungswaffen dro-
hen. Woher stammt die todliche Artillerie der
Guerillakimpfer? Und wie konnte die geféhr-
liche Terroristin Mara Aramov aus dem Hoch-

o ‘mani inside Warehouse. Eliminate Fournier 8
P

Uber 100 Waffen und Werkzeuge werden im fertigen Spiel auf fahige

Hande warten.

s

sicherheitstrakt entkommen? Zu viele Zufélle
zur selben Zeit nach Logans Geschmack. Und
leider auch zu viele, um sich selbst um diese
Angelegenheiten zu kiimmern. Ein Gliick, dass
in seiner Agentur etliche hervorragend ausge-
bildete Spezialisten nur darauf warten, gegen
die weltweite Gefahr entfesselt zu werden.

Netzterrorismus

Diese Agentur operiert weltweit. Und sie kann
von sich behaupten, auf die besten Taktik-
Experten zurlickgreifen zu konnen. Auf euch!
Denn bei Syphon Filter: The Omega Strain wird
es sich um einen reinrassigen, taktischen
Online-Shooter handeln. Der lasst sich zwar
auch offline zu Ende zocken, macht aber in
Zusammenarbeit mit bis zu drei anderen

Logans Recken kommen ihrer Bedrohung immer niher.

Spielern einfach am meisten SpaB. Solltet ihr
dennoch lieber allein unterwegs sein, erwarten
euch in den 17 zum Teil riesigen Levels neben
den eigentlichen Hauptmissionen auch
zahlreiche kleine, aber sehr interessante
Nebenjobs. Die wurden ganz speziell fir den
Offline-Modus designt, um auch Einzelspielern
geniligend Anreiz zum Zocken zu bieten. Fir
Online-Agenten steht jedoch zu Beginn ihrer
Teamkarriere zundchst einmal die individuelle
Charaktergestaltung an. Hier kénnt ihr euer
Aussehen, eure Fahigkeiten und naturlich auch
eure Ausridstung festlegen. Im Spiel selbst ist
dann Teamplay die groRe Devise. lhr werdet so
viel Hilfe wie maglich gebrauchen kénnen, um
die nicht ganz einfachen Missionen zu Ende zu
bringen. Gegenseitige Rickendeckung ist
genauso gefragt wie das taktische Aufteilen

PLAY
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Saga, der fiir die PSone erschien.

" fe erkannt und wollte ihn dementsprechend nutzen., Erse
~ wurde Mr.Logan die Aktion damals von seiner eigenen Reg
rung. Die verdéchtigte namlich ihn und sein Team seit i
Riickkehr aus dem zweiten Teil der Serie des Hochverrates, Vor
allem Staatssekretar Vincent Hadden lieB nichts unversucht,
um zu beweisen, dass Gabe & Co. Gible Verrater und Doppel-
agenten sind. Unterm Strich war Syphon Filter 3 sicher eines der
besseren Tactical Shooter-Action-Games fiir Sonys altehr-
wiirdigen, grauen Kasten und gleichzeitig der letzte Teil der

Ihr kénnt sogar bestimmte Kérperzonen eurer
Gegner anvisieren.

von Argumentationsverstarkern. Jedes Team-
mitglied kann namlich nur vier Waffen gleich-
zeitig mit sich tragen. Insofern sind nicht eine
Art von Superkampfer hoch vier gefragt, son-
dern vier hoch spezialisierte Agenten in einem
Team.

Hort, hort

Im Laufe der Missionen werden sowohl die
Anforderungen an euer Team als auch eure

Ausrlstung immer spezialisierter und ver-
zwickter, Wenn es dann darum geht, anderen
Spielern Feuerschutz zu geben, wédhrend sie
bestimmte, konzentrationsintensive Aufgaben
erfiillen oder sich z.B. gegenseitig auf das Dach
einer U-Bahn zwecks Abkilirzungsnutzung
helfen, missen schnelle Kommandos und
Absprachen her. Zwar lasst sich auch tUber das
Joypad kommunizieren, Experten greifen aber
zum Syphon Filter-Headset, das wird mit Release
erhaltlich sein wird. (BK)

Die Kl zeigt sich bereits in der Preview-Version duBBerst
deftig.

Mit etwas Gliick heiBt es schon Ende diesen Jahres:
Feuer frei!

RZ + KNAPP
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TENDENZ e

PLAY Januar-Marz 04



Ein Ritter oh
im Kampf gegen die

A 1 & g =

&

Damonen der Holle.

as Spiel versetzt euch zuriick ins

12, Jahrhundert, mitten in die Zeit

der Kreuzziige. Wahrend dieser
Epoche ging auf kirchlicher Seite ja so einiges
drunter und driiber, und Verschwérungen
waren keine Seltenheit. Unter anderem kam ein
vom Teufel besessener Bischof auf die Idee, das
Tor zur Holle zu 6ffnen und die irdische Welt ins
Verderben zu stiirzen. Zu diesem Zweck krallt
er sich ein junges Madchen mit angeblich
tbersinnlichen Kraften. Und was passiert, wenn
ein Basewicht ein junges Madel entfihrt?
Richtig, ein Ritter kommt, um sie zu retten. In
diesem Fall Tempelritter Paul de Raque, der sich

Auf Satans Spuren: Pauls Befreiungsfeldzug filhrt ihn direkt in die

Hdlle,

mit Schwert und ein paar anderen Waffen
ausriistet, um dem abtriinnigen Gottesdiener &
mal einen Besuch abzustatten. 4

Spielerisch ist Knights of the Temple ein

klassisches Hack'n’Slay. Dabei wurde Wert auf
ein moglichst einfaches Kampfsystem gelegt:
StandardmaBig wird mit zwei Buttons
angegriffen (normaler und starker Angriff), bei
Combos oder Finishing Moves werden die
Schultertasten zu Hilfe genommen. Auf
Tastendruck wechselt die Ansicht in die Ego-
Perspektive, um den Bogen einzusetzen. Spater
wird Paul auch Magie erlernen, um Heilzauber,
Schutzschilde oder Angriffszauber aufzurufen.

Ein Mann wie ein B
Finsternis zu bewahren.

Schwerter helfen hier nicht weiter, aber zum
Gliick hat Paul Pfeile und Bogen dabei.
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schlagen.

Stimmungsvoll: Die Grafik lasst das Herz eines jeden Fantasy- und Mittelalterfans héher

Schlachtfest

Bemerkenswert ist die kiinstliche Intelligenz der
Gegner.Tauchen sie mal in Gruppen auf, versuchen
sie, euch einzukreisen und von mehreren Seiten
gleichzeitig anzugreifen. Im direkten Schlag-
abtausch blocken sie Angriffe gekonnt ab und
6ffnen ihre Verteidigungshaltung nur, wenn ihr
euch verwundbar zeigt. Fir weiteres Aufsehen
sorgt die Grafik. Aufgrund des historischen Hin-
tergrunds ist das Spiel im Mittelalter angesiedelt
und geht somit optisch in eine dhnliche Richtung,
wie zum Beispiel Enclave (Xbox) oder Baldur’s Gate:
Dark Alliance (Xbox, PS2, GC) Dank Motion
Capturing (siehe Kasten) sehen die Bewegungen
der einzelnen Figuren schon sehr realistisch aus.
Wieselflink und dufRerst stylisch wirbelt Paul durch
die gegnerischen Reihen und ldsst sie die scharfen
Kanten seines Schwertes spiiren, was in der Regel
viele rote Flecken auf dem Boden verursacht.

Finsteres Mittelalter

Aber auch der Rest stimmt: Be-
angstigende  Umgebungen
mit schummriger Beleuchtung
sorgen flr eine bedrohliche
Atmosphare. Unsere Preview-
Version beeindruckte schon
jetzt mit superflissiger und
glasklarer Optik. Selbst die Ka-
mera, ein haufiger Schwach-
punkt in vielen Spielen, hat bis-
her noch keinen Arger ausge-
|6st. Sie zeigt die Umgebung
aus verschiedenen Blickwin-
keln und ldsst sich um ein paar
Grad in alle Richtungen
schwenken. Bei unseren bishe-
rigen Spielsessions empfan-

den wir es aber kaum fiir notwendig, die Kamera-
perspektiven manuell verandern zu missen.

Damit das Gemetzel nicht zu 6de bleibt,
wurden ein paar Rétsel eingebaut. Meistens sind
diese nicht sehr schwer und beschranken sich auf
einfache Schlssel- und Schalterrétsel. Einige sind
aber schon etwas kniffliger. Wichtige Objekte
werden wie Ublich durch Aufblinken gekenn-
zeichnet. Mitunter missen ein paar Hindernisse
beseitigt oder zerstdért werden, um sie zu
erreichen. Uberhaupt gibt es eine Menge
Interaktion mit der Umgebung.

Adelstitel

Knights of the Temple hat auf jeden Fall das
Zeug zum Uberraschungshit, bei dem die
Entwickler aus den Fehlern vergangener Tage
gelernt haben (Enclave) und nun der Welt zeigen
wollen, was sie drauf haben. Und wenn sie nicht
zwischendurch von irgendwelchen Ddmonen
besessen werden, steht uns ndchstes Jahr im
Marz ein fetter Geheimtipp ins Haus! (SRO)

Ein guter Ritter bedient sich der List und schiet die Gegner
aus sicherer Entfernung mit Pfeilen ab.

Motion Capturing

Um maéglichst realistische Bewegungen dar-
stellen zu kénnen, wird bei der Entwicklung
von Videospielen immer héufiger das Motion
Capturing-Verfahren angewendet. Im Film-
geschift ist diese Vorgehensweise langst ein
alter Hut: Die Schauspieler werden in hautenge
Anziige gezwdngt, welche an markanten
Kérperstellen mit hellen oder gar leuchtenden
Punkten versehen ist. Durch Videoaufzeich-
nung werden die Bewegungen direkt in den
Computer tibertragen, der anhand der Leucht-
punkte ein dreidimensionales Abbild der
Schauspieler und ihrer Bewegungen generiert.

Bei solchen Héllenkreaturen wird’s langsam
brenzlig.
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s Urlaub ist iu Ende. Und er bringt Kollegen mit.

enn Splinter Cell etwas fehlte,

dann ein ordentlicher Multi-

player-Modus. Diese Nachldssig-

it wollen die Entwickler mit Splinter Cell

dora Tomorrow nun ausbiigeln. Aktuell

efindet sich das Spiel in einer friihen Ent-

iicklungsphase, doch wir hatten Gelegenheit

uns Informationen dazu direkt von der Co-
Produzentin Domitille Doat zu holen.

Wirklich definitiv ist bei Pandora Tomorrow
‘noch nicht viel. Fest steht, dass ihr online nicht
Sam spielen werdet, sondern neue Charaktere,
die der Shadow Net-Gruppe angehéren. Diese
Einheit des Third Echalon wird immer dann

‘eingesetzt, wenn eine Person nicht ausreicht.

je viele das genau sein werden, mochte Doat
poch nicht sagen. Angedacht sei bei Ubi, was
Multiplayer-Modus betrifft, aber echtes

Teamplay. So sollen manche Rétsel so konzi-
piert sein, dass nur zwei Shadow Net-Mitglieder
gemeinsam weiterkommen. Das aus Splinter
Cell bekannte Gameplay soll auch online
Verwendung finden. Spielentscheidend wird es
also sein, welches Team die Lichtverhaltnisse
der Maps am cleversten ausnutzt. Geiselnahme
soll auch auf dem Programm stehen. Wenn also
ein Gegner eines eurer Teammitglieder als
menschlichen Schutzschild benutzt, werdet ihr
vor der Wahl stehen: Riskiere ich das Leben
meines Kameraden? Oder lass es ich lieber
sein?

Einsamer Wolf

Abseits des Multiplayer-Modus soll das Spiel
einfach ein noch besseres Splinter Cell wer-

den. Die Story wird wieder von JT Petty zu
Papier gebracht werden, der auch schon den
Plot des Originals schrieb. Natirlich wird
Fisher neue Bewegungen im Repertoire
haben, mindestens zwei neue Sichtmodi ein-
setzen dlrfen und neue technische Spiele-
reien mit sich tragen, die teilweise auf realen
militdrischen Prototypen beruhen. Die Single-
player-Missionen werden den guten Sam
wieder um die ganze Welt reisen lassen. Die
Umgebungen sollen diesmal aber deutlich
belebter sein, als noch im Erstling. Fisher wird
sich in Stddten voller Zivilisten bewegen, die
ihrem Alltag nachgehen werden. Auflerdem
mochte Ubi Soft auch ein paar Missionen
einbauen, die am helllichten Tage spielen.Von
der Linearitat will man sich offensichtlich

verabschieden. Fisher wird also an be-

Ein bekanntes Einsatzziel Fishers: Indonesien im Sonnenuntergang.
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“Fisher ist ein Einzelkampfer”
Im Gesprach mit Domitille Doat, Co-Produzentin bei Ubi Soft Montreal

- Play Games: Wird Pandora Tomorrow der endgiiltige Name des Spiels sein?
Domitille Doat: Nein, fiir einen endgiiltigen Namen haben wir uns noch nicht entscheiden kénnen.
) : Pandora Tomorrow ist derzeit nur der Arbeitstitel.

Play Games: Welche Spielmodi werden wir denn Online
erwarten diirfen?

Domitille Doat: Da Pandora Tomorrow das erste Spiel
seiner Art sein wird, das einen Online-Multiplayer bietet,
wollen wir das bestmégliche draus machen. Wir expe-
rimentieren mit einer Vielzahl unterschiedlicher Spielmodi,
waollen uns aber noch nicht auf bestimmte festlegen,

Play Games: Warum wird Sam Fisher nicht Online spielbar
sein?

Domitille Doat: Jeder weill doch, dass Sam Fisher ein
‘Einzelkampfer ist. Er arbeitet nicht gern im Team, Aber
genau das wird Online notig sein.

Play Games: Danke fiir das Gespréch.

Klar, was Sam mit diesem TV machen wird... es
ist einfach zu hell.

Okay, Sniper, die Ziele liegen bei 11 und 5 Uhr!

versuche man derzeit “coole lizenzierte

Musik” fir das Spiel aufzutreiben.

stimmten Punkten im Spiel Entscheidungs-
freiheit genieBen, dafiir dann aber die Konse-
quenzen tragen mussen. Grafisch wolle man
zuerst die Engine etwas aufbohren und eine
optimale Online-Performance sicherstellen.
Erst dann denke man tber neue Effekte nach.

Sam Deluxe

Splinter Cell und auch das aktuelle Prince of

Aber auch hier wissen die Entwickler, dass sie
zwar mit Splinter Cell die Latte bereits recht
hoch gelegt haben, die Kiufer bei einer
Fortsetzung aber dennoch eine bessere Optik
erwarten. Die neue Splinter Cell-Akustik soll
tibrigens etwas poppiger werden. Laut Doat

Sieht ganz so aus, als diirften wir uns wieder auf
groBartige Licht- und Schattenspiele freuen.

Persia-Spiel zeigen, dass Ubi Montreal derzeit
einen Lauf hat. Wir freuen uns zumindest schon
wie kleine Kinder darauf, uns online mit even-
tuell 16 Mann gegenseitig im Schatten aufzu-
lauern und die Kollegen in den Schwitzkasten
zu nehmen zu diirfen. (BS)

Das sind wir aber gespannt, was der Techniker
zu sagen hat...

Auch der coole Splitjump ist wieder mit von der Partie.

Fisher wird auch in der Fortsetzung stylische
Bewegungen wie den Backshoot ausfiihren diirfen.

KURZ + KNAPP |
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Der Zelot oben auf dem Wehrgang sollte uns
moglichst nicht bemerken.

ova muss sich in unzdhligen
Missionen gegen allerlei auBerir-
disches Schleimgetier, eine Uber-
rasse PSl-begabter Wesen und Verrater aus
den eigenen Reihen behaupten. Zum Gliick
stehen ihr unzahlige technische Spielereien
zur Verfligung. So hat die Lady im blinkenden
Overall die Moglichkeit, ihre Basis um
Unterstitzung anzufunken. Und dies kann
alles Mogliche bedeuten: Ein Forschungsschiff
ist zum Beispiel in der Lage, Basis
verteidigungen per gigantischem EMP-Stoss
auBer Gefecht zu setzten oder eine
Wagenladung radioaktiver Isotope auf die
Planetenoberflache prasseln zu lassen — zum
groBen Arger eventuell anwesender Zerg.
Deren normalerweise regeneratives organi-
sches Gewebe ist den aggressiven Strahlen
schutzlos ausgeliefert, weswegen auch regel-
rechte Armeen der Schleim-Viecher durch das

Bei der Verteidigung von Mar Sara bemannen
wir auch schweres Gerit.

Strahlen Bombardement dahingerafft werden
kénnen.

Ein weiterer Funkspruch an die Basis
beschert uns einen voll funktionsfihigen
Kampfpanzer, “Arclite” genannt, komplett mit
optionalem Belagerungsmodus! Fiir Ablenkung
dirfte also gesorgt sein... zumindest so lange,
bis Nova ihr Missionsziel erreicht hat und einen
Schlag mit der “Yamato"-Kanone anfordert.
Dieses hiibsche Schmucksttick wird von einem
Schlachtschiff aus abgefeuert und stellt, einfach
ausgedriickt, eine zielgerichtete, thermonuk-
leare Explosion dar.

Hasta la vista, Mr.
Fisher!

Nova kann alles, was Sam kann und
noch mehr. AuBerdem ist sie in der

Solche riesigen f\r-dktmraumu sind in der Regel schwer bewacht.

Per Psi Kraft erkennt Nova die Art, Herkunft
und die Schwachpunkte ihrer Gegner.

Lage, ihre angeborenen PSI Fahigkeiten einzu-
setzen, um ihre Wahrnehmung noch einmal zu
vervielfachen. Mit einer seltsamen Mischung
aus infraroter und ultravioletter Sicht kénnen
die rot schimmernden Schwachstellen in der
Gegnerpanzerung wahrgenommen werden.
Dieses Kunststiick funktioniert tbrigens auch
andersherum: Die gleichen Krafte, die es euch
ermoglichen, mehr zu sehen als eure Gegner,
konnen eingesetzt werden, um euch praktisch
unsichtbar zu machen. Unzéhlige weitere, noch
unveroffentlichte PSI Kréfte, die dichte Story
und eine bombastische Grafik lassen die
Hoffnung aufkeimen, einem potenziellen
Superhit entgegen zu schauen. (CS)
o—

PLAYGAMES # 1




SPIDER

a Activision und der Filmregisseur,
Sam Raimi, Spiel und Kinovorlage
R als Combo veréffentlichen wollen,
schweigen sich beide {ber handfeste
Storyelementen noch ziemlich aus. Einzig, dass
diesmal offenbar Doktor Oktopus und die
Echse auf Spinnenjagd gehen, gilt als sicher.
Wahrscheinlich schauen auch noch einige
andere alte, ungeliebte Bekannte vorbei - als
kleiner Bad-Boy-Bonus, sozusagen. Bei so viel
frischer verbrecherischer Energie braucht
Spidey natirlich auch einige neue Tricks. Kein
Problem, Treyarch hat sich die Kritik an ihrer
Vorgédngerversoftung zu Herzen genommen.
Manhatten zeigt sich nun nicht mehr nur als
eine triste Strecke zwischen Hauserdichern
und StraBen, sondern als komplett frei
erforschbare 3D-Welt voller Leben! Eure Duelle
und Stddtereisen per Netz bestehen nicht
langer aus drégem Button-Smashing. Statt-
dessen konnt ihr in euren zahlreichen Kampfen

Treyarch will mit dem zweiten Teil neue Wege
gehen.

setzt, werdet ihr mit Style-Points belohnt.

73
S

-

-MAN 2

Permanente Netzanbindung fiir nur 60 Euro. \\faand

Wenn ihr besonders spektakuldre Manéver zwischen die Wolkenkratzer

S
N/
it /

\“‘W |
A
spektakulare Combos aus Schldgen, Tritten,
Spriingen und Netzangriffen auf eure Gegner
loslassen. Raubt ihnen die Sicht, indem ihr
ihnen ein Spinnenetz ins Gesicht schleudert
oder fangt das Gesockse mit einem Lasso ein
und demonstriert ihnen die moralische Stand-
haftigkeit der nachsten Wand!

In herrlich flissigen Animationen kénnt ihr
euch an euren Netzen véllig frei Schnauze H 5
durch die Hauserschluchten schwingen, wildes ' e
Uberschlige an Fahnenmasten drehen oder
euch in einem atemberaubenden Katapult-
sprung quer Uber die Skyline Manhattans
feuern. Vorbei die Zeiten, in denen ihr nur als
Statist quer durch den Big Apple marschiert
seid. Nun kénnt ihr euch frei und ungebunden®
durch eine pulsierende, riesige Metropole
bewegen und ein Auge auf die Sorgen und
Néte der Bewohner haben. Denn etliche
Sidestories des generell non-linearen Game-
plays warten auf wahre Helden! Rettet
unschuldige Omas vor garstigen Handtaschen-
raubern, vermdbelt Rduber und Erpresser
oder bringt Unfallopfer ins Kran-

kenhaus - es lohnt sich! Mit
der Achtung im Volk
steigt die An-

Im virtuellen New York pulsiert das Leben in
all seinen guten und schlechten Formen.

Héhenangst solltet ihr inmitten des GroB-
stadtdschungels nicht haben.

zahl
Hero Points und da-
mit eure Fahigkeiten im

Kampf gegen die dicken
Brocken! Nur etwas Geduld ist
noch gefragt, denn momentan hat
Spidey noch Urlaub bis Sommer 2004. (BK)

eurer

/ $
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s
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Vorgegebene Netzschwingpfade existieren nicht
mehr - villige Freiheit erwartet euch in Teil 2!
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CONAN

spiele ja wie Pilze aus dem Boden. Da darf

ein altbekannter Haudegen wie Conan
naturlich nicht fehlen. Wie man unschwer
vermuten kann, geht auch das Videospiel,
benannt nach dem Hauptdarsteller, deutlich in
Richtung klassisches Hack'n'Slay.

I n letzter Zeit sprieBen die Fantasy-Metzel-

Muskelprotz

Was das bedeutet, dirfte klar sein: Viel
Schwerterklirren, ein Gegner nach dem an-
deren und ab und zu mal ein paar Blut-
spritzer. Conan st6Bt auf der Suche nach den
Vernichtern seines Heimatdorfes auf Gber 50
Feinde, die nur in den seltensten Fallen
menschlicher Natur sind. Wolfe, Baren,

Eisdamonen, Rieseninsekten, Mumien und
andere bdsartige Kreaturen warten nur
darauf, sich von Conan niederstrecken zu
lasen. Dabei durchstreift das Muskelpaket ein

Aus den Fellen erlegter Tiere flickt sich Conan
wirmende Kleidung zusammen.

angegriffen.

Obacht! Im dichten Dschungel werdet ihr leicht unbemerkt von hinten

gutes Dutzend verschiedener Locations, wel-
che wiederum in mehrere Abschnitte un-
terteilt sind. Sein Rachefeldzug fiihrt ihn unter
anderem durch eisige Gebirge, tropische
Dschungel, heie Lavahéhlen und bewohnte
Siedlungen.

Man mag es kaum glauben, aber selbst
Conan muss ab und zu mal seine grauen Zellen
einsetzen. Einfachere Schalter- und Suchrétsel -
lockern das Spielgeschehen etwas auf und : K = =
sollen spielerische Monotonie verhindern. An- q ;
sonsten bahnt er sich mit Schwert, Axt und an-
deren Waffen (lUiber 14 sollen es sein) seinen

Heute noch erbarmungsloser Barbar, morgen
schon Gouverneur von Kalifornien.

Weg und hinterlasst eine Spur der Verwiistung.
Blocken, Schlagen und Ausweichen sind die
Standard-Mandéver, wirkungsvollere Kombos
und Spezialangriffe kénnen im Laufe des Spiels
erlernt werden.

Barbarisch

Die uns vorliegende spielbare Beta-Version lie
eine Menge Potenzial erkennen, litt aber noch
an deutlichen Startschwierigkeiten. Die Kolli-
sionsabfrage ist noch nicht sehr prazise und die
frei bewegliche Kamera muss zu oft selbst
bewegt werden, um die nétige Ubersicht zu
liefern. Aber was nicht ist, kann ja noch werden.
Ansonsten waren wir von dem ldeenreichtum
in Bezug auf Gegner- und Leveldesign angetan,
der dieser doch recht angestaubten Thematik
neuen Schwung verleiht. Conan kénnte sich
sehr wohl von der Masse der Hack'n'Slay-Spiele
abheben, (SRO)

Normalerweise ist Conan kein Mann der
groflen Worte...

Im Reich der Toten muss Conan in
Ausdauerkdmpfen seinen Mann stehen.
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PlayStation 2 Top 20 :
FuBball ist auf der PlayStation 2 so populdr, wie auf keiner anderen Konsole. Das liegt sicher daran, dass die PS2 gleich SPORTS
zwei Topserien dieses Sports ihr eigen nennen kann. Diesen Monat heift es also Electronic Arts gegen Konami. Wie F.Fn
der Kick ausging, erfahrt ihr nachste Ausgabe an dieser Stelle. Also, wir lesen uns. RS F“;;s;”‘

PS2 ALLTIME FAVS

Diese Letzte Die besten Spiele aller Zeiten

Ausgabe Ausgabe Titel Vertrieb Wertung Lust, mal namentlich in der Play Games erwahnt zu werden? Dann ziick den Kuli
e 1 = FIFA Football 2004 EA 80% oder haue in die Tasten und schicke uns deine personlichen zehn Alltime Favouri-
e 2 Pro Evolution Soccer 3 Konami 88% tes! Wer von uns abgedruckt wird, erhalt zur Belohnung ein PlayStation 2-Spiel. Ist
e 3 = Eye Toy:Play + Camera Sony 81% das nix? Den Anfang macht ein Leser unserer Schwesterzeitschrift Xbox-Games.
e i B Dasa S Take 2 80% Vielleicht freust du dich schon nachste Ausgabe Uber ein aktuelles PS2-Spiel.
e 5 ) NHL 2004 EA 88% BriStein Verlag GmbH
® 6 i Yu-Gi-Oh! Duellists of the Roses Konami 57% "Die besten Spiele aller Zeiten"
e 7 - Jak2:Renegade Sony 91% Kantstr.5-13
W= % i e P o oder per e-m:i‘l‘:8 :IZysg:cmh:rr.g)hristein.com
® 9 - Warhammer 40.000: Fire Warrior THQ 84%
e 10 i Formel Eins 2003 Sony 74% Platz Titel System Hersteller
e 11 Colin McRae Rally 04 Codemasters 89% 1 Indiziert Rare Nintendo 64
e 12 - Club Football Codemasters 70% 2 Metal Gear Solid Konami PlayStation
e 13 GTA:Vice City Take 2 90% 3 Soul Blade Namco PlayStation
® 14 - Freedom Fighters EA 83% 4 Half-Life (dt.) Valve PC
® 15 - Tomb Raider: Angel of Darkness Eidos 81% 5 Mario Kart 64 Nintendo Nintendo 64
® 16 Dark Chronicle Sony 90% 6 Final Fantasy VII Square PlayStation
e 17 - Midnight Club 2 Take 2 84% 7 Tekken Tag Tournament Namco PlayStation 2
e 18 - Zone of Enders: 2nd Runner Konami 83% 8 Halo Bungie Xbox
® 19 - SOCOM: U.S. Navy Seals Sony 86% 9 GTA3 Rockstar PlayStation 2
e 20 - S5X3 EA 89% 10 GTA:London Rockstar PlayStation

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de Daniel Konze (21) aus Niirnberg

DVD US-Bestseller

Spitzenreiter: Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme (SE)
Frodos Mission ist noch immer der beliebteste Film in deutschen Nicht daran stéren, wenn in den US-Top Ten Spiele auftauchen, die

Wohnzimmern. Dank Herbert Grénemeyer und Robbie Williams sind aber auch noch nicht im Handel sind. Auch Vorbestellung zéhlen mit.
Musik-DVDs deutlich gefragter.

Platz Titel Vertrieb Platz Titel Vertrieb
1 Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme (SE) Warner Home 1 PlayStation 2 + Eye Toy Sony
2 Der Herr der Ringe: Die zwei Tlrme (Sammlerbox)Warner Home 2 Tony Hawk’s Underground Activision
3 Der Herr der Ringe: Die zwei Tlirme Warner Home 3 Lord of the Ring: Return of the King EA
4 Herbert Gronemeyer: Mensch Live EMI 4 Final Fantasy XII Sony
5 Robbie Williams: What we did last summer EMI 5 Medal of Honor: Rising Sun EA
6 Herr der Ringe: Die Gefahrten Warner Home 6 Need for Speed: Underground EA
7 Indiana Jones Box Paramount 7 The Simpsons: Hit & Run Sierra Vivendi
8 Terminator 3: Rebellion der Maschinen Warner Home 8 True Crime: Streets of L.A. Activision
9 X-Men 2 SE Fox Home 9 Finding Nemo THQ
10 Matrix Reloaded Warner Home 10 Madden NFL 2004 Electronic Arts
In Zusammenarbeit mit www.amazon.de In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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RED

CHARTS

Spiele Top 3:

@ Baphomets Fluch
@ Prince of Persia
© Outlaw Golf
Buch: Card: How To Write A Milllon
Film: Kampf der Welten

CD: Lionel Richie: Back To Front
Und sonst: Will keinen Winter. Will

Sommer.

BJORN SEUM

Spiele Top 3:
@ Eye Toy: Play

© Prince of Persia

Film: Die Wutprobe
CD:True Crime: OST

@ True Crime: Streets of L.A-."
V7

Und sonst: Steht total auf

Weihnachtsmarktbummelei.

Buch: David Kushner: Masters of Doom

BENJAMIN KEGEL
Spiele Top 3:

@ Final Fantasy X-2

@ Baldur's Gate: DA 2 S
© HdR: Riickkehr des Kénigs“ = ."I,
Buch: Primal Rage: The Avatars '

Film: Der Herr der Ringe: Die Rickkehr deg
Kénigs
CD: Stratovarius: Elements Part 2

Und sonst: Fangt wieder an zu zeichnen.

STEFAN SCHRODER /
Spiele Top 3: “’.
@ Prince of Persia Py
© Need for Speed: Undergh
© Colin McRae Rally 04 =
Buch: Wolfgang Hohlbein:

Der Hexer von Salem

Film: Findet Nemo

CD: The Strokes: Room on Fire
Und sonst: Meidet in den nachsten drei
Wochen jede Innenstadt.

TOM GERLACH

Spiele Top 3:

@ Dsos @ Castlevania: Lament...
© Findet Nemo y—f @ socomii 3
© Der Hobbit F © True Crime: Streets of LA.

Buch: Genial Kochen mit Jamie Oliver
Film: Findet Nemo

€D: SUPERHits: Die schénsten Schlager
Und sonst: Mochte auch einen
Clownsfisch haben.

Spiele Top 3:

Film: Der Poet
CD: Knorkator: Bose

gruselig.

KARSTEN ROHLOFF ¥ )

Buch: Diirr: Démeno-Magie

e

Und sonst: Findet Weihnachtslieder

CHRISTIAN SCHMID-&—
Spiele Top 3: e
@ Curse-The Eye of Isis /&\'y“
@ Gladius ' ol
© Baldur's Gate: DA 2 -~ -4\)"'“:
Buch: Rollins: Das Dreieck des Drachen
Film: Pesticide

CD: Schandmaul:Wahre Helden

Und sonst: Weil jetzt, das mehr
Sprengstoff keine schnellere
Problemltsung darstellt...

Wie werten wir?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob,
ob sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz
sicher zu gehen, solltet ihr aber den komplet-
ten Test lesen!

95%+

Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur wenn uns
ein Titel rundum Uberzeugen kann, erhilt er
eine solche Traumwertung.

90%-94%

Nur wer die 90%-Marke erreicht w‘”’%lf
oder (berschreitet, bekommt LAY
unseren Award. Diese Spiele sind Sl
handwerklich nahezu perfekt und strotzen
nur so vor tollen Ideen,

80%-89%

Im 80er-Bereich zéhlt die solide Umsetzung
bekannter Spielideen. Immer wieder
fesselnd!

60%-79%
Hier halten sich die Innovationen in Grenzen
und die technische Umsetzung kann
durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest
kurzzeitig motivierend.

30%-59%

Achtung! Neue Ideen gibt's hier meist keine,
und selbst wenn, sind sie so schlecht
umgesetzt, dass sich die Programmierer die
Arbeit besser gespart hatten.
10%-29%

Miese Ideen, dilettantisch
umgesetzt, Ab hier verleihen wir

den Loser!
unter 10%
So miese Spiele gibt’s fiir die PS2 nicht? Du
kennst vielleicht noch keines, aber wer weiR,
was die Zukunft alles bringt...

Ton- und Bildformate
In den Wertungsboxen geben wir nur das jeweils beste
Tonformat eines Spiels an. Selbstverstandlich lasst sich
aber z.B. der Ton eines Spiels mit 5.1-Sound auch in
Stereo oder Dolby Surround wiedergeben.

HEB B BESE

E BEBE B

=
~J

Genre-Checker: Damit du stets weilit, was
gespielt wird, erkldren wir alle Spiele mit dem
Genre-Checker. An diesem Diagramm erkennst
du die einzelnen Genre-Anteile,

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos
online!

Erhiltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
EingewShnung: Wie lange dauert
Spieleinstieg?

Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspaf3 und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

Bild, Ton und Online: Welche Features hat das
Spiel?

u Das hat uns besonders gefallen!

= Das uns tierisch angenervt!

Alternative: Was steht wahlweise im Laden?
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir
die ganz faulen Leser!

Wertung: Die Gesamtwertung! Sie wird nicht
aus den oben beschriebenen vier Kategorien

der

errechnet, sondern nach unserem Geheim-
rezept gebraut.

EEl Bild: Tnn:E] Online:

ACT
60%

KURZ + KNAPP

SCHWIERIGKEITSGRAD
EECfS) oy s

ALTERNATIVE

FAZIT

WERTUNG

—
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Endlich kommt wieder was Blutiges auf den Tisch!

apcoms Street Fighter und Konamis

Castlevania sind Brider im Geiste.

Warum? Na ja, weil es sich bei
beiden Titeln um legendére Spielserien mit
etlichen renommierten Ablegern und Versionen
handelt... allerdings endet die Qualitat beider
Legenden zusammen mit dem Untergang des
einst so erfolgreichen 2D-Schiffchens im grof3en,
bésen Fluss der dritten Dimension. Stellen wir
uns mal kurz einen Kibel neben den Tisch und
denken zurtick and Castlevanias erste 3D-
Schritte. Das geplante Dreamcast-Game wurde
seinerzeit gecancelt - wegen erheblicher
Qualitétsprobleme. Die ersten fertigen Spiele
gab es beide erst auf dem N64. Mit derselben
Begeisterung, die wir normalerweise bei der
Reinigung unseres Redaktionsklos empfinden,
kommt uns da zuerst Castlevania ,Sechs-hat’s-
davon” 1 vor Augen. Sicher, man konnte die
Miihe und die gute Storyline absolut erkennen.

Eine Kreuzung aus Devil May Cry und Final Fantasy X? Optisch mag
dieser Vergleich treffen, nicht aber atmosphérisch.

Trotzdem wurde schnell klar, dass beim Sprung
ins 3D-Becken irgendwer zuvor das Wasser aus
dem Pool gepumpt hatte. Doch immerhin
erkannte man bei Konami dieses Problem. Also
schraubten, polierten und schufen die Entwickler
in neuer Feinarbeit Castlevania: Legacy of
Darkness. Ebenfalls fiir das N64. Ebenfalls ein Griff
ins Klo. Und damit endeten zunichst die
Ausfliige der Belmonts und Schneiders in
Wunderland. Den Wegweiser dorthin
die einst ruhmreichen Vampir:
schlichter offenbar nie gefunden.

Zeig mir deine
dunkle Seite

Vier Jahre gingen ins
Land. Eine Ewigkeit im
Videospielbusiness. Einzig

Sprungpassagen machen Iedigllch ein gutes Zehntel des Splels aus. Die
Kamera ist hier das gréfite Problem.

das Remake eines Castlevania-Klassikers fand
als kleiner Appetithappen fiir Fans noch den
Weg auf eine der grofien Konsolen (siehe Box).
Ansonsten herrschte um Castlevania die
Totenstille Transsylvaniens. Es hatte ganz den
Anschein, als hatten sich die Macher vom 3D-
Gewerbe distanziert und wollten sich nur noch
GBA-Adventures in 2D kon-
ieren, dem Genre, das ja
eBIlch dem Namen
tlevania seinen eigent-
en Glanz verliehen
tte. Doch in aller
ille und Heimlich-

oji lgarashi ein
twicklerteam um
sich und machte
sich erneut ans

PLAY



Tonnenweise Dadmonen, Untote und Mutanten
stellen sich euch in den Weg.

Werk. Bei Sony wurde konsequent ge-
schwiegen, erst Anfang diesen Jahres riickte
man Uberhaupt mit der Meldung raus, es wire
ein neues Castlevania in der Mache. Das Ziel:
Endlich die Atmosphére und das Feeling der
Serie in eine verniinftige 3D-Verpackung zu
quetschen.

Mit Peitsche und Stahl

Es hat ganz den Anschein, als wire Sonia
Belmont nicht die &lteste Vertretung der
ehrwiirdigen Vampirjagerfamilie. Denn im
tiefsten Transsylvanien des 11. Jahrhunderts
lebt ein junger, edler Krieger namens Leon
Belmont. Als Ritter in den Reihen der
geachtetsten Streiter des Konigs gilt er zusam-
men mit seinem besten Freund und Waffenge-
féhrten Mathias Cronquist als absolut unbe-
siegbar. Zusammen werden sie in die geféhr-
lichsten Schlachten geschickt, aus keiner
einzigen kehren sie unterlegen zuriick. Das Volk
achtet und liebt sie. Doch als die beiden
Freunde eines Tages aus einem weiteren Krieg
nach Hause kommen, erfahrt Mathias vom

i A ‘ﬁ

DER RIVALE

Legacy of Kain: Blood Omen 2

PlayStation.2

Blutige Action mit bosen Hel-
den.

plotzlichen, mysteridsen Tod seiner geliebten
Frau. Zorn und Trauer fressen sich so tief in
Cronquists Herz, dass er gebrochen und ans
Bett gefesselt endet.

Zur selben Zeit fallen Horden bésartiger
Monster ins Land ein, téten und pliindern, ohne
dass jemand sie aufzuhalten vermag. Auch
Leon und seine Ritter sind zur Tatenlosigkeit
verdammt, da der Kénig ihnen verboten hat,
sich in irgendwelche Kampfe zu stiirzen,
solange die Kreuzziige andauern. Und so muss
Leon hilflos mit ansehen, wie zu seiner Linken
dédmonische Kreaturen sein geliebtes Land
heimsuchen, wihrend zu seiner Rechten sein
bester Freund halb tot vor Trauer danieder liegt.
Und als ware das noch nicht genug, wird auch
noch Leons Verlobte entfiihrt. Der junge Mann
ist am Boden zerstort, als sein Freund Mathias
plotzlich die Kraft aufbringt, sich von seinem
Krankenbett zu schleppen und Leon zuzu-

Die Castlevania-Grafiker haben wunderschéne Texturen in ihr Spiel einflieBen lassen.

flistern, was er gesehe:
Leons Verlobte wurde i
finstere  Schloss

der ewigen Nacht
residiert. Leon strei
seinen Titel und
damit auch den
Befehl ab, mit
dem ihn sein
Konig zum Pa-
zifismus  ver- 3
pflichtet hat. Er
greift zu Peit-
sche, Klinge

LB

Dracula ist ein tiickischer Graf. Sein ganzes
Schloss ist gefiillt mit iiblen Fallen.

Ausgedehnte RPG-Systeme lassen euch neue
Hilfsgegenstinde verwenden.

PLAY
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Seit tiber 17 Jahren kampfen nun schon tapfere \

Recken und Vampirjager gegen Dracula und
seine Horden. Damit gehort die Castlevania-Saga
zu den groBten Legenden des Zocker-Uni-
versums. Los ging's 1986 auf dem MSX-System
unter dem Namen Vampire Killer. Das Spiel schlug
ein wie eine Riemenpeitsche! Kein Wunder also,
dass schon kurz darauf auf dem NES der erste
offizielle = Konsolen-Titel ' erschien. Selbst-
verstandlich trieft das Blut auch dick und satt aus
den Playstation-Controller-Ports. Wir haben fiir
euch den Stammbaum der Familie entstaubt.

System:
PSone
Release:
1997

Mit  Sicher-

heit das bis-

] her  beste

s jad S0y

Playsra[;on Castlevania

und  mbgli-

cherweise sogar der beste Teil der Reihe

tiberhaupt. Selten wurde in ein einziges

Castlevania-Spiel dermaBen viel Stimmung,

Atmosphare, Zeit und Leidenschaft investiert.

140 verschiedene Gegnertypen,

atemberaubende Bosse, feinste 2D-Anima-

tionen und -Effekte, Helden, die sich in mach-

tige, magische Kreaturen verwandeln konnten,

tonnenweise versteckte Waffen, Charaktere und

anderer Goodies. Ein bis unters Dach
vollgeladenes Stiick Adventure-Software,

Unsere Wertung: 91%

Release: 2001

- . Bei Chronicles
< M handelt es
- / e sich ur? ei.ne

f ~ gehorig

‘ aufgetunte
- %
" 77 |astievania

Version des
NES-Titels. Im
. [-hronicles
PlayStation

System: PSone

Klartext
bedeutet das
bekannte
Levelauf-
bauten und Gegner bei leicht umstrukturierten
Raumen. Naturlich wurden auch Sound und
Grafik auf den neusten Stand gebracht. Leider
konnte selbst die generaliiberholte Optik nicht
wirklich mit dem PSone-Standard von 2001
mithalten. Echte Fans der Serie, die gern den
Ursprung der legendaren Castlevania-Reihe
kennen lernen wollten, kommen allerdings nicht
and Chronicles vorbei!

Unsere Wertung: 73%

"\I‘; /i

Das Phantom des Schlosses... erwartet euch in
einem anderen Stockwerk.

und Zaubertrank und macht sich auf einen Ein-
Mann-Feldzug zum Schloss des dunklen Grafen
auf.

Feuer und Schatten

Schon nach zwei, drei Stunden in den alten
Gemauern des Schlosses wird euch schnell klar,

Im Laufe des Spiels kommt ihr einigen
Geheimissen auf die Spur.

' dass der absolute GroBteil des Gameplays aus
der Freude an der Schldgerei besteht. Leichte
arte Peitschenhiebe, machtige Combos,
reischaltbare Techniken die sich an euren
mpfstil anschmiegen und euch nicht ver-
sgen, etliche upgradebare Sekundirwaffen,
;che Schmetterattacken und Spe-
zialmandver gepaart mit agilen Verteidi-
gungstechniken und spektakularen Zaubern -
all das wird eure Finger Gber das Joypad tanzen
lassen! Dabei gehen selbst heftige Mandver
locker in Hirn und Hand Gber. Auch die Rol-
lenspielaspekte kommen nicht zu kurz. Neben
Technikupgrades zu euren Waffen und neuen
Rustungen und Fahigkeiten dirfen natiirlich
auch die HP-Container nicht fehlen. Diese
lassen sich zusammen mit zahlreichen anderen
Zusatzwaffen und nutzlichem Tand beim
Alchemisten einkaufen. Um an alle Spe-
zialtechniken zu kommen, misst ihr bestimme
Teile der sechs frei wdhlbaren Schlosslevel
wiederholt betreten und euch mit neuen
Gegenstanden und Féhigkeiten durch einst
unzugangliche Kammern und Gange kdmpfen.
Leider zeigt sich hier der erste Schwach-

| want YOU for some serious vampire ass kicking!




HP- und MP-Verstéarker kénnen im Laden
gekauft werden.

punkt des Spiels. Zwar (berzeugt die
Detailverliebtheit der Grafiker bei der
Gestaltung der Objekttexturen, doch leider
sind die 3D-Raume selbst allesamt etwas zu
dhnlich. Ein Raum folgt einem Gang folgt
einem Raum folgt einem Gang. Etwas mehr
Vielseitigkeit wdre schon gewesen. Auch die
Kamera sorgt hin und wieder fur gereiztes
Augenzucken. Vor allem bei den Sprung-
passagen stellt sie sich gerne selbst ein Bein
Die Spiellinge hitte ebenfalls ruhig etw.
wuchtiger um die Hiiften sein diirfen. Ein P
schafft LOl in unter zwei Tagen. Beeindru
hat uns allerdings der geniale Soundtr
des Spiels. Diistere, atmosphdérische
Gesdnge wechseln sich mit kristallklaren &
Pianopassagen ab und tauchen da:
Mittelalter Transsylvaniens in einen leicht
Gothic-Touch. Allein der Name Michiru
Yamane dirfte Fans der beriihmten ja-
panischen Komponistin auf die Memory Card
sabbern lassen. Ganz klar: Auch wenn LOI noch

einige winzige Schwidchen hat, dirfen :
Castlevania-Junger endlich die wiirdige

Riickkehr ihres Heilands feiern! Rein

B B e T
a i =3 .-

el .

Spielen erwartet hatten.

Lament of Innocence ist schlieBlich das geworden, was die Programmierer sich von den N64-

Die zweite Meinung

Schleifchen
Tisch gek
der

Den Flecken nach zu urteilen waren hier schon mehrere
Vampirjdger zu Gange.

KER

ADV
40%

KURZ + KNAPP

SCHWIERIGKEITSGRAD
S D ST VRS [ S

I

Bild: Ton: [ ] Online:

N
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at genug ‘bekommen kann,

eit Square die Scheibenwelt der
s PlayStation entdeckt hat, werden

neue Spiele der beliebten Final
Fantasy-Reihe beinahe wie am FlieBband
produziert. Unsereins versucht stets, objektiv zu
bleiben, was die Beurteilung der einzelnen FF-
Teile angeht, doch das geht nicht immer.
Wihrend Kollege Schroder auf den 6er schwort,
geht im Hause Messing nichts tiber Teil 7. Jeder
hat seinen persénlichen Favoriten. Doch eins
haben alle FF-Fans gemein: Irgendwann hat
man das Spiel durchgezockt, alle Charaktere
und Schéatze gefunden, alle Endgegner x-mal

abgemurkst, alles gesehen. Und so gerne man
den Fortlauf der Geschichte
erfahren wollte, so gab es in jedem neuen Final
Fantasy eine neue Story und neue Charaktere.

mehr Gber
Die, kleine” Rikku hat sich prichtig entwickelt.

Relativ frech ist sie aber weiterhin.

Yuna schaut im Gegensatz zu FFX schon ganz anders aus.

éleren auch! ,ﬁ

Bis jetzt! Denr;ie Serie érfﬁhrt das erste Mal
ein richtiges Sequel.

3 Engel fiir... Tidus?

Zwei Jahre sind seit dem Kampf gegen Sin in FFX
vergangen, die Welt hat zur Ruhe gefunden. Das
Volk von Spira genief3t den Frieden und die
gewonnene Freiheit. Viel SpaBl am Leben hat
auch Yuna, lauft sie doch nun in Hotpants rum
und hat ihren Beschwdrer-Stab gegen zwei Pis-
tolen eingetauscht. Rikku, die kleine Zicke, ist
auch freiztigiger und etwas reifer geworden. Bei-
de gehéren einer Spherehunter-Bande an. Das
Trio wird komplettiert durch Paine, eine interes-
sante, doch mysteriose und kiihle Schwertkamp-
ferin. Vermisst ist dagegen Ex-Held Tidus, der

Das riesige Flusspferd erinnert ein wenig an Tolkien's Ollifanten.

PLAY #




Manche Vorahnungen erfiillen sich sehr rasch.

nach dem Kampf gegen Sin verschwunden ist.
Ilhn zu finden, gehért mit zu euren Auf-
gaben. Denn plotzlich taucht eine Sphere auf,
die einen Mann zeigt, der Tidus nicht gerade
unéhnlich sieht. Die Frauen machen sich
natirlich auf die Suche nach ihrem alten Kame-
raden. Daflir missen immer neue
Spheres gefunden werden, was dank
eines anderen Hunter-Clans erschwert
wird, aber Konkurrenz belebt ja das
Geschaft. Und nimmt manchmal sehr
unschoéne Ausmalle an...
Sehr interessant ist, wie die
Vorgeschichte in dem neuen
Plot verarbeitet wird. Riick-
blicke gibt es eigentlich stén-
dig, das erleichtert Spielern ohne
Vorwissen den Einstieg. Doch
gerade die ganzen Charaktere
haben sich sehr gedndert, nicht
nur im Aussehen, sondern sie
nehmen neue Rollen in der
Handlung ein und beeinflussen
diese auf eine ungeahnte Art und
Weise.

Rikku und Yuna starren auf eine Sphere. Was will man an einer perfekten Grafik noch verbessern?

DER RIVALE

Unlimited Saga

u

Viel erwartet, schwer ent-
tauscht. Schade!

Mission: Possible!

Wer sich mit dem linearen Aufbau nicht
anfreunden konnte, bekommt auch Neues
beim Spielsystem. Die Meni-orientierte
Weltkarte bleibt, aber man kann an sich
jederzeit Uberall hingehen -also die Storyline
nach Belieben voran treiben. Fiinf Kapitel, jede
Menge Stadte, Mini-Games, Subquests und finf
verschiedene Endsequenzen lassen das Herz
eines jeden Jagers und Sammlers héher
schlagen. Die Enden sind natlrlich von der
Folge der Missionen abhangig. Habt ihr das
Spiel einmal durch, so diirft ihr noch mal ran -
samt Erfahrung und Ausriistung!

Neben den bekannten Sphéroiden, die die
Basis-Eigenschaften der Charaktere wie Kraft
oder Hitpoints bestimmen, kann man die Party
in gut 20 Job-Klassen einteilen, damit sie be-
stimmte Fahigkeiten erlernen. Als Dieb oder
Schwarzmagier lernt man z.B. das Stehlen oder

Zaubern. Man kann quasi
standig zwischen den Jobs
wechseln und somit das
Optimale aus seinen
Heldinnen fir den
Kampf herausholen
(auch optisch!). Ist man

in eine rundenbasierte
Schlacht  verwickelt,
kann man die Angriffe
seiner Party koordi-
nieren und fiir Ketten- /
angriffe die
Limitattacken verspre-
chen ebenso viel Ab-
wechslung.

sorgen,

Das Charakterdesign ist wirklich aller Ehren
wert.

A mystic fiend rarely seen by man, Surprisingly, It wields
magic of the four primary elements. Beware Its greatest
attack, Blaster, for it devours HP,

Eure Gegner kénnt ihr auch weiterhin
analysieren,

PLAY
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- Final Fantasy VII: Advent Children
" Auf der Tokyo Game Show lieR Square Enix die Katze aus dem Sack: Final Fantasy Vil wird fortgesetzt!
~ Die Gebete vieler Fans wurden endlich erhort, endlich kann man etwas tber die weitere Geschichte
_ Midgar's erfahren, endlich kann man wieder in Haut von Cloud Strife schliipfen. Falsch! FF7 kriegt
i zwar einen Nachfolger, aber lediglich in der Form eines etwa einstindigen Filmchens, das auch nur
| auf DVD erscheint, Und vorerst nur in Japan. Plane dber eine Versffentlichung auBerhalb Nippons
sind genauso zweifelhaft wie die Frage, ob Advent Children besser wird als der erste FF-Film.

| Cloud geht durch Aeris’ Kirche,

Cloud steht vor den Triimmern Midgars.
Zwei Jahre sind vergangen.

Cloud Strife und sein alter
Lehrmeister Sephiroth.

Cloud und sein médchtiges Buster
Sword.

Frauenpower

Vom technischen Standpunkt sieht fast alles
aus wie beim Vorgdnger, ein besseres Kom-
pliment gibt es kaum. Was will man an einer
perfekten Grafik noch verbessern? Unsere Kinn-
lade ging erneut auf Tiefflug und wir sabberten
die Bank durch auf das Pad. Da konnten wir
auch getrost tber die selten einbrechende
Framerate hinwegsehen. Der flotte Dreier sieht
das dhnlich und verziickt mit schénen Gesich-
tern und glaubhaften Emotionen.Vergessen die
ausdruckslosen Visagen aus Final Fantasy — The
Movie, der teuersten Grafikdemo der Welt...

Sephiroth in den Flammen Nibelheims.
Das sieht viel versprechend aus!

a3

Jassul Hey, you Know! you look pretty)
nerpirish iy in’ thatinew outfit,
| ey

5
|

Yuna S
Rl L O
L=

Da miissen wir Jassu zustimmen: Yuna sieht
echt hitbsch aus.

Help-Fenster sind auf Wunsch auch
einblendbar, ideal fiir Einsteiger.

Zig Mini-Games gilt es zu meistern. Dem
Dauerspaf sind kaum Grenzen gesetzt.

sted In having fun at Argent
&5 - Spread the

- A portion of the creditsivoull
plavingtany of ‘our*attractions il
towards™your. PR rating:

e

Es lohnt sich, auf die deutsche Version zu
warten.

Das Auge isst mit, das Ohr spielt mit - beim
Sound muss man diesmal Abstriche machen:
Nobuo Uematsu hat den Soundtrack nicht
komponiert wie in allen Teilen zuvor, und das
merkt man leider. Die musikalische Unter-
malung ist weniger energisch, melancholische
Themen hért man selten heraus, die FF-ty-
pischen Hymnen fehlen. Synth-Pop ist an der
Tagesordnung, und an den muss man sich erst
mal gewodhnen. Mit der erstklassigen, vielfal-
tigen, reichhaltigen Sprachausgabe haben wir
uns bereits angefreundet, und sie entschadigt
fiir so einiges!

Trotzdem schwierig, was man abschliefend
sagen kann. Das erste FF-Sequel ever wird Fans
des zehnten Teils auf jeden Fall zufrieden
stellen, auch wenn die Story dem ,Original”
etwas hinterher hinkt. Die Anderungen im
Gameplay lberraschen aber, die vielen Bonus-
Games, aber auch der Frauen-Overkill und die
auf die drei Amazonen beschrankte Party.

Da wird das bldde Viech in die Mangel
genommen.

PLAY #



Einmal Amerika und zuriick

Der Rummel um Final Fantasy nimmt teilweise
schon groteske Zlige an. Zuerst ist FFX-2 in Japan
erschienen, jetzt also auch in den USA. Allerdings
eine verbesserte Version, und das ldsst sich der
Japaner natiirlich nicht gefallen. Also zuriick. Aber

nicht so schnell! Da miissen schon weitere Extras
her... So kénnen sich die Japaner 2004 auf die
normale US-Version samt neuen Features wie die
Monsterzucht und einen alternativen Spielmodus
ganz ohne Items freuen. Das re-importierte Spiel
hért auf den Namen: Final Fantasy X-2
International + Last Mission.Wer’s braucht...

Grafisch gibt es nichts zu meckern, das Spiel
schaut géttlich aus, der Sound ist im wahrsten
Sinne ,so lala”, aber der LangzeitspaR ist dank
unterschiedlicher Enden gegeben wund
Uberhaupt hat hier Square Enix hervorragende
Arbeit abgeliefert. Bleibt zu hoffen, dass in
Zukunft auch andere FF-Spiele weiter erzihlt
werden... (MAD)

Die Videosequenzen sind das Beste, was man je auf der PS2 sehen durfte!

Die zweite Meinung \

i RS A
Yuna und Kimahri: Der Gr6Benunterschnitt ist
schon beachtlich.

Stédte und sonstige Ortlichkeiten sind sehr schén
designt worden.
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IsiMF-Agent Ethan Hunt bekommt i Gameplay des Titels.

ihr den Auftrag, gegen ein inter-  lhr miisst Gebaude infiltrie-

national operierendes Verbrecher-  ren, dort Sabotageaktionen
Konglomerat namens Surma vorzugehen. ausfiihren, Dokumente steh-
Dessen Kopf Simon Algo tiiftelt an einem Virus,  len oder hochrangige Gegner
das samtliche Computersysteme der \{‘klt lahm eliminieren. Hunt kann sich
legen soll. Der 25 lineare Missiohén um- auf Tastendruck an die Wand
fassende Auftrag ist nattrlich unmaglich. Doch  lehnen, um Ecken lugen, Geg-
als virtueller Ethan Hunt existiert das Wort ner von hinten ausschalten,
“unmaoglich” nicht in eurem Vokabular. sie in den Schwitzkasten neh-
men und muss die Bosewich-
te dazu bringen, Retina- und
Fingerscanner zu benutzen,

Splinter Cell-Light

Was ihr als Splinter Cell-Spieler sehr wohl kennt,  Altbekannt ist auch die Tarn-

Mr. Hunt besitzt den Restlichtverstdrker. Man hat den vollen
Durchblick.

Mit seinem Equipment kann Hunt sich auch in Alarmsysteme hacken. Ethan trégt ein Fernglas mit integrierter Kamera bei sich. Fotos werden
direkt an die Basis gemailt.




Stefan Schréder

Die zweite Meinung

b

anzeige, die euch signalisiert, ob Hunt noch fiir
seine Gegner sichtbar ist, oder nicht. Doch egal,
wie viele Parallelen Mission Impossible zum
grofB3en Vorbild aufweist, ein zweites Splinter Cell
wird aus Ataris Spiel noch lange nicht. Egal, was
das Spiel auch macht, es fihlt sich im Vergleich
mit Fishers Abenteuer irgendwie abgespeckt
an. Wurde das Licht- und Schattenspiel in
Splinter Cell wirklich hervorragend umgesetzt,
50 kann sich Ethan nur an stockdunkeln Stellen
verstecken. Feine Abstufungen existieren nicht.
Und gerade dieses Feature macht Splinter Cell
so mitfiebernd spielbar.

Ethan vs. Sam

Ethan ist auch noch lange nicht so akrobatisch
wie sein Kollege Sam. Zwar kénnen beide an
Rohren entlang krabbeln oder Leitern erklim-

DER RIVALE

Splinter Cell

Der Genre-Kénig bietet eine glaubwiirdige Story, eine Menge takti-
scher Spielereien und ein Gameplay, welches das Spiel zu einer der
besten Produktionen der letzten Jahre macht. Auch technisch présen-
tiert sich SC hervorragend, ist grafisch und akustisch mit das Beste,
was man derzeit auf der PS2 spielen kann. Zu den Highlights gehéren
die perfekt ins Gameplay integrierten Licht- und Schatteneffekte, der
vom weltberithmten Prager Symphonieorchester eingespielte
Bombast-Soundtrack und die professionelle deutsche Lokalisierung,
unter anderem mit Nicholas Cages Synchro-Stimme fiir Sam Fisher.

men, doch den stylischen Spagat zwischen zwei
Waénden scheint der Ubi-Agent patentiert zu
haben. Was Ethan jedoch besser kann, ist Geg-
ner um die Ecke K.o. schlagen. Die beste Neue-
rung im Spiel wurde allerdings aus den Filmen
Ubernommen. Vor manchen Auftrigen be-
kommt ihr die legenddren Gesichtsmasken
verpasst, mit deren Hilfe ihr wie eine Person
eurer Wahl aussehen kdnnt. Doch wie im rich-
tigen Leben halten die Dinger nicht ewig und
die Missionen stehen unter einem ldstigen
Zeitdruck.

Der Einsatz der benétigten Gerétschaften ist
meist eindeutig. Pfeil-Pistolen, Nachtsichtge-
rate, Dietriche, Hack-Tools, Kameras und Mikro-
fone hat Hunt immer passend dabei. Technisch
verliert Mission Impossible gegen Splinter Cell
haushoch. Hunt kleidet sich zwar dhnlich wie
Fisher,doch Ubis Recke sieht einfach plastischer

Eins der besten Spiele aller

Zeiten, Punkt.

Autsch! Auf Ethan wird geschossen. Er steckt
es aber weg wie ein Mann.

Der hat gesessen. Hunt schlédgt eine harte
Linke. Die Animationen sind gut.

Ihr besitzt ein einfaches Combosystem, mit dem ihr
Gegner niederschlagen kénnt. Recht gefahrlich.

und lebendiger aus. Die Umgebungsgrafiken
sind auch nicht sonderlich spektakular. Die
Akustik ist ebenso MittelmaR wie die Grafik. Der
bekannte MI-Theme wechselt sich mit span-
nend klingender Agentenmusik ab, die je nach
Situation mal lauter und mal leiser wird. Uber
die Sprachausgabe kann man hingegen nichts
Negatives sagen. Die deutschen Sprecher sind
durchweg Profis auf ihrem Gebiet. Dass es keine
deutsche Tom Cruise-Stimme gibt, ist nicht
weiter tragisch. Denn fir den Hollywood-
Schonling hat Atari ohnehin keine optische
Lizenz. (BS)
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~-BALDUR’S

Wo das Bose wie
Retter gefragt!

rinnert ihr euch noch an das kleine

Trippchen aus Baldurs Gate: Dark

Alliance? Genau, der Zwergenkrieger,
der Bogenschiitze und die Elfenhexe. Das
heldenhafte Trio scheint kein richtiges Gliick bei
seinen Abenteuern zu haben da, der finstere
Obermagier Mordach Selendiel gar finstere
Rénke schmiedet, welche die Grof3stadt Baldurs
Gate ein zweites Mal bedrohen konnten.

Je mehr, desto metzel!

War die Auswahl im Vorgéanger auf nur drei
Klassen beschrankt, stehen nun fiinf tapfere
Recken breit, um in die Schlacht gegen das
dréduende Unbill zu ziehen. Die recht un-

Die Assassinen der Glory Hand sind sauschnell und ebenso tédlich.

GATE

Jark Alllance .:

9

Uq_ig*aut“sgr_‘_l&Btﬁ,_émd mutige

gewohnliche Auswahl beinhaltet einen
menschlichen Barbaren, einen zwergischen
Dieb, einen Nekromanten, eine menschliche
Klerikerin und eine Dunkelelfin, die ihr Leben
dem anstrengenden Weg des “Kampfménches”
gewidmet hat. Je nachdem, welchen Charakter
ihr auswahlt, unterscheidet sich das Spiel-
erlebnis grundsatzlich. So lernt ihr als Barbar, in
einer affenartigen Geschwindigkeit um euch zu
schlagen, dabei eine Zweithandwaffe in jeder
Hand (1) zu fiihren und im Anschluss noch einen
“Cleave” auszufiihren, der alle Gegner entweder
in zwei Halften hackt oder von euch weg
schleudert. Die Dunkelelfin hingegen wird
kaum getroffen und teilt wirbelnde FuBtritte
aus; der Nekromant verldsst sich auf be-

Goblinhéhle.

schworene Kreaturen und seine fiesen Fliche.
Das Levelsystem wurde dhnlich wie im
Vorgdnger geregelt: Fir jedes abgehackte
Korperteil, das ihr im Level verteilt steigt euer
Erfahrungsbalken ein kleines Stlck an, flr
Quests gibt es einen Bonus. Ab dem Moment, in
dem die Scheibe in das Laufwerk eurer Box
fahrt wird gemetzelt, bis der Daumen schmerzt.
Schon das Spiel mit dem Barbaren hat, trotz
der..wie soll man sagen..."einfachen” Spiel-
mechanik ordentlich gefetzt! Mit zwei Waffen
um sich schlagend durch eine Feindeshorde zu
waten, ist zwar auf lange Sicht ziemlich ein-
tonig, wird aber durch die schier unglaubliche
Gegnervielfalt, die superbe Grafik und das wohl
bekannte “nur noch EINE Stufe!”-Syndrom

Unser Barbar betritt eine gefidhrliche, doch schén illuminierte




Karsten Rohloff

Die zweite Meinung

A

problemlos wieder wettgemacht.

Apropos gefetzt: Solltet ihr erst einmal
mitten im Getlimmel stehen und drauf los
hacken wird euch auffallen, das alles, was in der
BG:DA2-Welt zu Bruch geht, sich nach den
Regeln der Schwerkraft verhalt. Ob nun Fisser

ob einer Explosion zerbersten und ihre
Bestandeteile grofziigig Uber das Areal verstreu-
en oder abgetrennte GliedmaBen physikalisch
korrekt tber eure Kopfe segeln, alles wirkt
irgendwie lebendig und in Bewegung. Nach der
Schlacht, wenn der Kleriker euer Triippchen

heilt oder ihr im Einzelspieler Modus ein paar

Da sind sie wieder, die Wassereffekte, Fast
schon ein Markenzeichen!

Heiltranke schlirft, bleiben die Uberreste der
gliicklosen Monsterschar dort liegen, wo sie
gefallen sind und tragen nochmals zum
Spielerlebnis bei (“Den Kopf kenn ich doch! Hier
waren wir schon!”).

Hitze, Wasser und Blut

Die Grafik hat sich nochmals verbessert. Eure
Helden sehen besser aus und bewegen sich
flissiger, die Umgebung besticht durch die fast
schon zum Markenzeichen gewordenen Wasser-
und Hitze-Effekte. Leider kann nicht mehr stufen-

Der Hobgoblin bekommt unsere Bluttrinker-
Axt zu schmecken (oder die Axt den Goblin...).

los gezoomt werden. Auch die Bewe-
gungsanimationen scheinen teilweise
nicht so recht zu passen. Dafiir passt
die Musik, die Soundeffekte sind
hiibsch eklig und euer Held kom-
mentiert seine Schlage und mel-
det sich, wenn er an einem Fluch
oder akutem Lebenspunktemangel
leidet. Zusammenfassend lasst sich sa-
gen:Wer den ersten Teil mochte, wird
den zweiten lieben. Ein Coop-
Modus, mehrere versteckte Cha-
raktere und eine erhéhte Level-
grenze dirften auch den kri-
tischsten Langzeitspieler vor
seiner Konsole halten. Froh-

liches Zerstiickeln! (CS)
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on einem alten Freund gerufen, eilt
ihr in die Tiefen des Kongos. Das
Flugzeug eures Fihrers wird in

g
=3
o

einen wilden Sturm geworfen, Blitze zerreiffen
die Wolken um euch herum...und eure Motoren!
Schwer getroffen stiirzt euer Flieger ab, nach
einiger Zeit erwacht ihr aus eurer Bewusst-
losigkeit und rappelt euch wieder auf die Beine.
Euer Pilot hangt o.0. im Sitz und der Rumpf des
Fliegers neigt sich bedrohlich Uber einen
Abgrund. Hier beginnt ein Abenteuer, in dem
eure einzigen Waffen Verstand und Ideen sind.

Drachenkraft

Fans des Genres werden sich sofort zu Hause
fuhlen, denn Baphomets Fluch ist im Geiste

- D

- -
S TEm
e

Vor allem die griinen Bereiche des Spiels wie der Stadtpark oder spater

das englische Dorf kommen sehr charmant riiber.

vieler beriihmter 2D-Klassiker konstruiert und
zeitgemaR in die dritte Dimension gepackt
worden. Sowohl| die Storyline als auch die
Spielwelt mit ihren tiefgrindigen, liebevoll
ausgearbeiteten Charakteren wirken echt und
atmosphérisch. Man fuhlt sich wie in einen
interaktiven Film hineingezogen, was durch die
zahlreichen Kommentare der Figuren noch
schon unterstrichen wird. Allerdings misst ihr
mit Ruhe und Zeit an Baphomets Fluch
herangehen. So wirkt das Spiel am besten und
ihr konnt den Aufgaben und Rétseln eure
ganze Konzentration widmen. Einfach ist das
Spiel namlich nicht und wer nicht aufmerksam
bleibt, kann schnell mal zwei Stunden mit der
Suche nach der richtigen Idee verbringen. Ein
simples, intuitives Eingabesystem fur alle

Aktionen ldsst euch das Abenteuer locker von
der Hand gehen wund gestaltet das
Vorankommen wenigstens technisch einfach.

Solltet ihr hierbei draufgehen, kdnnt ihr es
sofort erneut versuchen.

Das abgestiirzte Flugzeug ist ein gutes Beispiel dafiir, wie viele gute
Ideen auf wenig Raum untergebracht werden kdnnen.

PLAY



Die Interaktion mit anderen Personen ist
wichtig. Nur so lassen sich manche Ritsel lésen.

Baphomets Fluch

Drachenenergie... alles im Spiel dreht sich
darum, doch was genau ist sie?

Ratseltechnik

Zwar befinden sich alle Denkhiirden auf einem
absolut logischen Niveau, trotzdem hilft dann
und wann nur schlichtes Ausprobieren nach dem
Schuss-ins-Blaue-Prinzip. Um es nicht ganz so
schlimm zu machen, haben wir in unserer Box
einige hilfreiche Tipps zu den ersten Hiirden
zusammengestellt. Grafisch gibt es am Spiel
kaum etwas auszusetzen.Vor allem die Szenarien
sind erfrischend schon auf die Disk gepresst
worden. Leider triiben einige flackernde Texturen

und seltsam zusammengeschnittene Film-
sequenzen den optischen Genuss ein wenig.
Musik und Sound wechseln zwischen Bombast
und konsequentem Schweigen, was aber véllig
zur Materie passt und deswegen nicht negativ
auffallt. Schade nur, dass sich der Wiederspielwert
brutal in Grenzen hélt.Wenn ihr Baphomets Fluch
erst einmal durchgespielt habt, gibt es kaum
noch einen Grund, die PS2 wieder mit der Disk zu
futtern. Trotzdem ein heif3er Titel fiir alle Fans
purer Adventures! (BK)

Martin Mirbach

Die zweite Meinung

h

Starthilfe

Bereits in den ersten paar Stunden des
Adventures wird euch Baphomet regelmaBig
zum Fluchen bringen, weswegen wir hier eini-
ge der heftigen Denkhiirden fiir euch aufl-
sen. Aber immer dran denken: Wer es nicht

zuerst wenigstens zehn Mal selbst probiert
hat, ist eine Sissil !

+ Die geflohene Mérderin: AuBerhalb der
Wohnung des Hackers miisst ihr neben einem
Abflussrohr eine Wand hochklettern. Dahinter
befindet sich die Periicke, die euch auf die
natige Spur bringt.

* Zuriick in die Wohnung des Hackers: Nach-
dem die Polizei das Haus abgeriegelt hat,
misst ihr die Feuerleiter hoch und an der
Hintertiir das Zeitungspapier unter dem
Rahmen durchschieben und das Schliissel-
loch mit dem Bleistift bearbeiten.

. » Das Schmiermittel: Holt euch im Theater
unter der Blihne einen Schminkstift und im
Eingangsbereich den zerkniiliten Pappbecher.
Legt die Schminke in selbigen und das Ganze

- auf einen Biihnenscheinwerfer.

- Die Aufzugstiiren: Findet etwas, um den
Aufzug aufzuhalten.” Reichlich unfair formu-
liert, denn gefunden habt ihr das Teil schon
langst. Der Flaschenoffner in eurem Inventar
ist gemeint. e

GENRE-CHECKER
ADV
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Die Ladezeiten im Spiel sind ldstig, vor allem, wenn man sie vor dem erneuten Spielen einer
potentiell todlichen Szene wieder zu sehen bekommt.
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Streets of

LA

Der grofBe GTA-Killer oder ein
eigenstandiges Spiel?

ntwickler Luxoflux hat sich mit True
Crime einiges vorgenommen. Offen-
sichtlich von Rockstars Grand Theft

Auto-Serie inspiriert, erweitern die Kalifornier
das bekannte GTA-Gameplay um eine Prise
Matrix, diverse Beat'em-Up-Elemente, etwas
Schleicherei und ein mehrere hundert Quad-
ratkilometer messendes, virtuelles L.A. Mit dem
E.O.D.-Mitglied Nick Kang kénnt ihr frei in der
Stadt herumfahren, samtliche dort verkeh-
renden Autos kapern, Passanten kontrollieren -
und die Stadt von der Russenmafia und den
chinesischen Triaden befreien.

Der grofle Unterschied zu GTA besteht darin,
dass ihr auf Seiten des Gesetzes arbeitet und
dem Storystrang deutlich linearer folgt. Die
spannende Geschichte um Nick unterteilt sich in

zwolf Episoden. Pro Episode gilt es rund zehn
Missionen zu lésen. Dabei wechselt das
Gameplay zwischen wilden Verfolgungsjagden,
Priigeleinlagen und kompromisslosen Schiel3e-
reien. An manchen Stellen misst ihr sogar schlei-
chen und eure Feinde unbemerkt ausschalten.

L.A. ist kein Witz

Am Steuer kann Nick sehr rabiat werden. lhr
konnt durch Vorgarten brettern, dutzende
Autos zu Klump fahren und auch aus dem
Seitenfenster gelehnt ballern. Dass dabei
Baume, Ampeln und auch mal ein FuBganger
dran glauben, liegt in der Natur der Sache.
Wenn ihr auf der Stralle unterwegs seid und

Passanten nach Waffen wund Drogen

durchsucht, kann
es passieren, dass
diese sauer wer-
den und sich
mit euch pra-
geln wollen.
Dann wechselt
True Crime in
eine klassische
Beat-em-Up-
Ansicht mit
zwei Energie-
balken. In der
Regel kommt
es aber eher
mit Schergen
der Chinesen

Wahrscheinlich’hangt dein Kommunionskleid
noch sauber aufgehangt im Schrank.

Das Spiel hat viele gut gesprochene Jokes und Gags auf Lager. Filmreife Prasentation dank schéner Sequenzen und professioneller

Sprecher.

PLAY #



Doggy Style

In L.A. gibt es viel zu sammeln. Beispielsweise
haben die Entwickler versteckte Charaktere ins
Spiel eingebaut. Einer davon ist Rapper Snoop
Doggy Dog, den ihr bekommt, wenn ihr 30
Hundeknochen einsammelt, die gelb blinkend in
der Stadt verteilt liegen.

oder Russen zu solchen Rangeleien. Sind
Passanten oder Verbrecher besonders Ubel-
launig, fliegen blaue Bohnen durch die Luft.
Auch hier inszeniert Luxoflux modernes Action-
kino. Kang schief3t beidhandig und kickt auf
dem Boden liegende Waffen lassig mit den
FiiBen in seine Hande. Zeitweise kénnt ihr da-
bei wie Matrix-Neo in Zeitlupe durch die Ge-
gend springen und eure Gegner stylish Uber
den Haufen semmeln. Haltet ihr die Schulter-
taste langer gedriickt, wechselt die Ansicht in
eine Schussperspektive, die wiederum durch
eine Zeitlupe unterstiitzt wird. Hier sind prazise
Schiisse méglich, Dieser Umstand ist nicht un-
wichtig. Denn der sinnlose Einsatz von Gewalt
entscheidet, ob ihr ein guter Cop oder ein boser
Cop werdet. Ein aufgekldrtes Verbrechen bringt
euch einen Pluspunkt. Ein unschuldiges Opfer
hingegen einen Minuspunkt.

Deshalb ist es besser, erstmal eure Marke zu

!
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Keine Bewegung, Bruder. Oder Nick bldst dir
die Riibe runter.

zeigen oder Warnschusse in die Luft feuern, be-
vor ihr Los Angeles in ein Schlachthaus verwan-
delt. Andernfalls werdet ihr nicht das komplette
Spiel zu Gesicht bekommen (es existieren drei
Abspanne). An bestimmten Stellen kommt es
zu Storygabelungen, die je nachdem; ob ihr gut
oder bose seid, zuganglich werden. Neben
einer Storyerweiterung hat der Gutmenschen-
bonus noch einen Vorteil: Habt ihr 100 Punkte
gesammelt, bekommt ihr eine Marke ausge-
handigt, die euch Eintritt zu neuen Trainings-
statten gewahrt, in denen Nick seine Fahigkei-
ten verbessern kann. Einige sind zwar zu Beginn
des Spiels schon nutzbar, doch die richtig
coolen Dojos, Fahrschulen und Schief3stande
dirfen nur die lieben Jungs besuchen. Dort
gibt’s dann extra geschmeidige Martial-Arts-
Moves, John Wayne-artige Schielfahigkeiten
und die Erkenntnis, wie man auf zwei Reifen
fahren kann.

Dunkle Ecken

Die Prasentation mit professionellen Sprechern,
viel Humor und einem umfangreichen HipHop-

\

und NuMetal-Soundtrack ist hervorragend. Lei-
der weist das Spiel vor allem in optischer Hinsicht
Méngel auf. Auf den Strallen der Stadt ist
ohnehin recht wenig los. Dieser Eindruck wird
durch die sich oft wiederholenden Passan-
tenmodelle verstarkt. Hinzu kommen noch
Clipping-
Fehler und
Kamera-
probleme.
True Crime ge-
hort sicher
nicht zu den
schénsten
Spielen, ist
aber dennoch
optisch solide. (BS)

Was die Wachowski-Briider konnen, kann
Luxoflux schon lange.
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Feuer frei fir die zweite Onlineschlacht!

o

nline spielen - flir europaische

PlayStation 2-Besitzer noch lange

nicht so attraktiv wie fir PC- oder
Xbox-Spieler. Das einzige Spiel, das PlayStation 2-
Zocker rund um die Erde fir eine langere Zeit
verbinden konnte, war SOCOM: U.S. Navy SEALs.
Mit dem Nachfolger méchte Sony an dessen Er-
folg anknupfen. Die Kombination aus militdri-
scher Taktik, der Kommunikation per Headset
und den neuesten Waffenprototypen soll es
richten.

Ubernehmt das Kommando

Und es funktioniert tatsachlich. Ihr ibernehmt

wieder online und offline da

eine paramilitdrische Spezialeinheit der
amerikanischen Streitkréfte. Der Singleplayer-
Modus, der offline gespielt wird, fithrt euch
unter anderem von Russland tiber Albanien bis
nach Algerien. Die neue Kl ist dabei erfreulich
gut gelungen. lhr gebt euren Kumpanen
Anweisungen aus einem aufklappbaren Mend,
das sich auf die gangigen Militarbefehle, wie
«Feuern nach eigenem Ermessen” konzentriert.
Alternativ kénne Befehle auch mittels Sprache
durch das separat erhdltliche Headsets
eingegeben werden. Statt wild ballernd durch
die Missionen zu stlirzen, musst ihr euch
groBtenteils auf Stealth-Gameplay beschran-

In manchen Missionen kénnt ihr stationédre Geschiitze bl
wild rumballern.

esetzen und
selten.

bewahrteste Methode, die bésen Jungs aus-
zuschalten. Dennoch hat das Spiel einige neue
Waffen, etwa die Shotgun, spendiert bekom-
men. Im Singelplayer-Modus ist gerade diese
aber aufgrund des erwdhnten Gameplays
weniger zu gebrauchen.

Das restliche Waffenarsenal bietet alles, was
die amerikanischen SEALs so im realen Kampf
einsetzen. Im Spielverlauf kénnt ihr aber noch
die Waffen der russischen Speznaz oder der
britischen SAS einsetzen. Munition ist tibrigens
sehr begrenzt vorhanden, was dem Waffen-
einsatz immer eine Uberlegung vorausgehen
lassen sollte.

PLAY



Die zweite Meinung

Selbstverstéandlich geht es auch im
Wiistenterrain zur Sache.

Ein wenig erinnert das Spiel an die Desert
Storm-Reihe von Take 2.

OnlinespalB

Richtiger Spielspal8 entfaltet sich aber erst im
Multiplayer-Modus. Bis zu 16 Spieler dirfen in
Spielmodi, wie ,Demolition”, ,Hostage Rescue”,
“Supression”, ,Breach” und ,Escort” gegen-
einander antreten. Der Uberarbeitete Netz-
werkcode tragt auch wirklich Friichte. Auf den
22 (zwolf sind neu, zehn wurden aus dem
Vorganger Ubernommen) Karten kann nun
weitgehend Lag-frei gespielt werden. Teile der
aus SOCOM | Ubernommenen Karten wurden
leicht verdndert. Gegenstinde wurden ver-
tauscht und die Missionen bei Tag finden nun
nachts statt.

Die Online-Funktionen wurden stark erwei-
tert und durch sinnvolle Features erganzt. Ihr
kénnt nun beispielsweise einstellen, dass nur
Spieler einem eurer Spiele beitreten kénnen,
die einen dhnlichen Level besitzen wie ihr. Das
Rankingsystem macht es maglich. Das Online-
spiel ist dank der vielen Spielmodi sehr varian-
tenreich. Vom simplen Shoot-Out bis hin zum

Hauserkampf ist eine Spezialitit der
knallharten SEALs.

Clan-adhnlichen Taktikgeplédnkel ist spielerisch
alles drin. Die Kommunikation per Headset
funktioniert auch online wunderbar. Alternativ
kénnt ihr auch per Texteingabe mit euren Mit-
spielern reden.

Die Grafik hat sich nicht sonderlich stark
verbessert. Zipper Interactive legten ein gréRe-
res Augenmerk auf die Online-Performance des
Spiels, denn was niitzt ein grafisches Highlight,
das online sténdig in die Knie geht? Die op-
tischen Verbesserungen liegen also im Detail.
Der Sound des Spiels wird dem Realismus-
anspruch gerecht. Vor allem die gelungenen
Schussgerdusche sollen hier positive Erwi-
hnung finden.

SOCOM II: U.5. Navy SEALs soll Ubrigens eines
der ersten Spiele sein, das die PS2-Festplatte
unterstiitzen wird. Sony plant da dhnliches, wie
Microsoft mit Xbox-Live. Neue Karten und
Waffen sollen spdter zum Download bereit
stehen, Genaueres gab Sony derzeit aber noch
nicht bekannt. (BS)

£ B 2 - ==

Der Kollege gibt Deckung, wir riicken feuernd
vor - Taktik ist wichtig.

Grafische Verbesserungen bietet der Team-Shooter nur

im Detail.

Was wohl in dieser Stadt auf uns wartet? Wir
sind schon gespannt.

KURZ + KNAPP
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Aus Jimmy wird Joe und aus Omaha wird Guadalcana.

illkommen auf Hawaii - Marine-

Soldat Joe Griffin macht hier

aber alles andere als Urlaub.
Statt Hula und hawaiianische Schonheiten zu
genieBen, tauscht der junge Private Blei mit
japanischen Zeros. Was ist hier los? Ganz
einfach: Wir schreiben den 7. Dezember 1941
und ihr seid mitten im japanischen Angriff auf
den Marinestitzpunkt Pearl Harbor. Habt ihr als
Feuertaufe einige Stukas mit der Flak baden
geschickt, werdet ihr zum Einsatz an der Ego-
Shooter-Front berufen.

Pazifikkrieg

Bewaffnet mit dem M1 Grant, der Thompson
und 18 weiteren Waffen macht ihr zwischen
1941 und 45 eine Pazifikrundreise. Auf dem
Plan stehen unter anderem die Landung auf
der Salomoneninsel Guadalcana, die Spren-

Japaner lieben den Nahkampf. Mit Bajonett und Sidbel wollen die Kerle
| euch aufschlitzen.

gung der Briicke am Kwai und eine Gefan-
genenbefreiung in Cabanatuan. Electronic Arts'
Krieg gegen die Japaner umfasst insgesamt
zehn umfangreiche Einsdtze. Die Schauplatze
reichen dabei von zerbombten Stadten bis hin
zu sumpfig-tropischen Dschungelgebieten. An
jedem neuen Schauplatz trifft Joe auf einen
neuen Charakter, mit dem er zusammen einen
bestimmten Auftrag erfiillen muss. Rising Sun
setzt im Vergleich zu Frontline auf eine deutlich
dichtere Geschichte.

Auch atmospharisch steht Rising Sun dem
Vorgdnger in Nichts nach. Veteran Captain
Dale Dye stand dem Entwicklerteam wieder
mit soldatischem Rat zur Seite und achtete
drauf, dass alles seine authentische Ordnung
hat. Man merkt dem Spiel auch deutlich an,
dass es sich von der Inszenierung aktueller
Kriegfilme hat inspirieren lassen. Auf Szenen
aus Der schmale Grat, Pearl Harbor oder

PLAYGAMES # 1

i Mit dem Boot schippert ihr iiber einen Fluss. Die Ufer miissen vom
Feind gesdubert werden.

Windtalkers stof3t ihr immer wieder.

Im Gefecht mit den nur bedingt clever
agieren Feinden sind deutliche Verhaltens-
unterschiede zu ihren Wehrmachtskollegen zu
erkennen. Statt aus der Deckung vorzugehen,
lieben die Japaner den Nahkampf. Mit Ba-
jonett oder Katana stiirmen die kaiserlichen
Truppen todesmutig auf euch zu. Drei Hiebe
geniigen und und ihr seid Yankee-Sushi.
Gespeichert wird an festen Punkten, die teils
weit auseinander liegen.

Keiner riihrt sich

Medal of Honor: Rising Sun bleibt dem
Gameplay der Reihe treu. Innovationen gibt es
kaum. AuBer einem Schlag mit dem Gewehr-
kolben kénnt ihr keine neuen Aktionen ausfiih-
ren. Die Auftrage sind linear und verlangen von
euch, eine genaue Abfolge einzuhalten. Viele
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Die zweite Meinung
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Manchmal zieht ihr mit Unterstiitzung eines
verbiindeten Soldaten ins Feld.

Gefangenenbefreiung in Cabanatuan. Auch
euer Bruder Donnie ist dabei.

Abschnitte in den Levels werden erst dann
begehbar, wenn ein bestimmter Auftrag abge-
schlossen ist. Das ist teilweise so offensichtlich,
dass es den Spielfluss stort. Anfangs gentigen
die Atmosphdre und das neue Setting, um Spafl
zu haben. Spéter jedoch kommt vereinzelt
Langeweile auf. Abseits des herkdmmlichen
Shooter-Gameplays durft ihr 6fters mal auf
einem Fahrzeug Platz nehmen. Steuern kénnt
ihr diese aber nicht. Daflir als Bordschiitze alles
abknallen, was sich bewegt.

In Sachen Sound hat die Medal of Honor-

Manche Auftrége laufen idealer Weise im Stealth ab. Waffen mit Schallddmpfer sind vorhanden.

Reihe einen Ruf zu verlieren. Die historischen
Waffen klingen meist wie ihre realen Gegen-
stiicke, kdnnten aber etwas druckvoller riiber
kommen, Explosionen hingegen haben ordent-
lichen Wumms. Daher bleibt Medal of Honor:
Frontline die akustische Referenz.

Optisch hat sich das Pazifik-Szenario im
Vergleich zur Frontline-Grafik nicht verbessert.
Gebdude und Panzer sehen sogar etwas
schlechter aus. Vollen Einsatz zeigen die Ent-
wickler dagegen in den Dschungelab-

schnitten. Eine schéne Bitmap-Vegetation und

ihr auf Zeros.

Heftiger Einstieg: An Bord der U.5.5. California ballert

ordentliche Wassereffekte kénnen etwas fiir
die 6de wirkenden Stadtszenarien ent-
schadigen. Die Steuerung funktioniert mit
dem PlayStation-Pad eigentlich recht gut. Die
beiden Analogsticks sind zum Umschauen
und Laufen gedacht, die restliche Button-
belegung ist von der gewdhiten Konfiguration
abhdngig. (BS)
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Kann ein Klassiker als Neuauflage erneut zum

er Prinz hat keinen Namen, daftr
D aber viel Ehrgeiz. Als die Armee

seine Vaters tUber den Maharad-
scha von Indien herfillt, gebtihrt demjenigen
der Respekt des Sultans, der als erster die
Schatzkammer des fast eingenommenen Pa-
lasts findet. Es versteht sich flir den jungen
Abenteurer von selbst, dass er Haut und
Knochen riskiert, um Anerkennung von seinem
Vater zu bekommen.

Sand, nichts als Sand

Kaum in der Kammer angekommen, schnappt
sich der Prinz einen geheimnisvollen Dolch, der
alle anwesenden in Sandmonster verwandelt.

Der Prinz hat auf seiner Suche nach dem Gegenmittel viel zu tun. Oft

muss er gegen mehrere Gegner ran.

Klassiker werden?

ko
=

Was ihr nun zu tun habt, durfte klar sein: Sucht
eine Moglichkeit, den ganzen Schlamassel
rtickgdngig zu machen!

Die Art und Weise, wie ihr die Jagd nach
dem Gegenmittel bestreitet, sucht in Sachen
Stilistik derzeit ihresgleichen. Der Prinz wirbelt,
schldgt, springt und rotiert. Er rennt Wénde
entlang und stof3t sich meterweit von diesen
ab. Er hopst Gegnern auf den Kopf und schlitzt
sie elegant mit seinem Krummsabel auf - das
athletische Kdnnen des Prinzen ist auch aus-
schlaggebend dafir, ob ihr in einem Level wei-
terkommt oder nicht. Anderes als in herkdmm-
lichen Actionspielen musst ihr keine Kisten
verschieben oder Schalter umlegen, sondern
seid in erster Linie darauf angewiesen, mit den

vielen moglichen Hupfereien einen Weg durch
die wundervoll gestalteten Level zu finden.

Ein Spielerlebnis

Im Spielverlauf findet ihr dann endlich den
innovativen Sand der Zeit. Sturzt ihr mit dem
Prinzen beispielsweise in eine Schlucht, so
konnt ihr mit Hilfe des Sands die Zeit zuriick-
drehen und den Sturz ungeschehen machen.
Dieses Feature ist ein hervorragendes Mittel
gegen frustige Stellen. Der Mega-Freeze ist
sogar in der Lage, die Zeit komplett anzuhalten.
In solchen Augenblicken kann der Prinz auch
Dutzende von Gegnern in wenigen Augen-
blicken zu Mus verarbeiten.

Aus dem Weg! Ihr kimpft anfangs auch gegen normale Menschen.



Orientierungsiose
Akrobatik

Prince of Persia-Entwickler Jordan
Mechner im Interview:

Gesprch.

TEST

PlayGames: Wie wurdest du Entwickler und was
war dein erstes, selbst programmiertes Spiel?

Jordan Mechner: Eigentlich wollte ich immer
Animationsfilme machen, doch als ich mit

~zehn Jahren meinen ersten Apple Il bekam,

merkte ich schnell, dass mir das Program-
mieren mehr lag. Mein erster Asteroids Rip-Off
Deathbound, wurde leider nicht versffentlicht.
Danach kam schon Karateka. Und das ver-
kaufte sich doch recht gut.

PlayGames: Was veranlasste dich letztlich an
einer Prince of Persia-Neuauflage mitzuarbeiten?
Jordan Mechner: Als Ubi zu mir kam und mich
fragte, ob ich mitmachen wollte, war ich skep-

tisch. Doch als ich die Jungs von Ubi Montreal

kennen lernte, wusste ich, dass sie genug
Energie haben, den Prinzen noch mal zum
Leben zu erwecken. Aulerdem wollte ich denen
den ganzen Spal nicht alleine tberlassen.

PlayGames: Was war das grote Problem bei der
Umsetzung? Ihr wolltet ja so nahe am Original
bleiben, wie nitig.

Jordan Mechner: Die gréfite Herausforderung
war die klassischen zweidimensionalen Bewe-
gungen des Prinzen dreidimensional werden
2u lassen, Die akrobatischen Bewegungen zu
Beginn der Entwicklung lieen die Testper-
sonen immer die Orientierung verlieren.

PlayGames: Man munkelt, das Originalspiel sei

in Sands of Time versteckt.

Jordan Mechner: Ja, richtig. Es ist in einem
Raum des Palasts versteckt. Den miisst ihr aber
selbst finden.

PlayGames: Der Prinz ist immer noch namenlos.
Wenn du dir einen Namen aussuchen diirftest,
welcher wdre das?

Jordan Mechner: (lacht) Ich warte noch
immer, dass er mir selbst sagt, wie er gerne
heien mochte.

PlayGames: Jordan, wir danken fiir das
=

-
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Prince of Persia

Optisch ist das Spiel eine
Augenweide. Die Inspirati
1001 Nacht wurden toll umg
Samtliche Abschnitte des Sg
ken wie gemalt. In Kombi
mit den konkurrenzlos
mationen des Mon

e siicaatlinl A o 2
Das Spiel ist ein Musterbeispiel fiir gelungene

und ansprechende Prasentation.
sation und kla

sentierte Story.
Persia ist sicher e
der besten PS
Spiele des Jahres
und darf in kei-
ner Samm-
lung fehlen.

(BS)

Handfeste Unterstiitzung bekommt ihr von der
Kénigstochter Farah.

GENRE-CHECKER
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Die Kreaturen zerfallen nach dem Tod zu Sand.
Den kénnt ihr ja bekanntlich gut bebrauchen.
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Hui, ein Obermotz. Hier ist List und Tiicke
gefragt, doch ein Sieg lohnt.
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Der Kénig aller Blutsauger legt keinen groflen
Wert auf Kontakt mit seinem Essen.

Stellt die Sonne ab, spitzt die Zahne - Kain und

EVACIRVEA=11]

eitdem Blutjunkie Kain zu seligen
\ PSX-Zeiten Angst und Schrecken
unter der Bevdlkerung verbreitete,
haben auch die Spieler Blut geleckt. Im fiinften
Spiel der Serie kommen die Fans aber ganz
besonders auf ihre Kosten: Erstmals sind die
beiden Vorzeige-Vampire Kain und seine
ehemalige rechte Hand Raziel spielbar - man
ist also nicht mehr nur auf einen Blut- bzw.
Seelensauger beschrinkt.

Der kleine Vamj

Ihr steuert beide Anti-Helden nacheinander,
teilweise in den gleichen Ebenen, nur zeitlich
versetzt. In welche Rolle ihr schltipft, hangt vom
jeweiligen Kapitel des Spiels ab. Auch wenn die
Story sehr linear erzahlt wird, kann man mit
den Nachtschwdrmern bereits besuchte Orte
aufsuchen. Beide entpuppen sich wéahrend
ihres Weges als wahre Soul Reaver, dariiber
hinaus spielen sie sich recht &hnlich, was

Ich bin zwar kein Fachmann, aber Kain hat
ganz sicher einen Zahnarzt nétig!

und mehr kdmpfen muss, der kleine Vampir
Raziel dagegen ldsst den Intellektuellen
raushangen und darf mehr Ratsel I6sen, wobei
er vielfach zwischen der normalen und der
spektralen Welt wechseln muss.

Die Knoblauchallergiker greifen gerne auf
ihre Schwerter zurlick und schicken ihre
Gegner mit verschiedenen Kombinationen
nach Hause in die Holle. Es geht aber noch
stilvoller: Mit der neuartigen Telekinese kénnt
ihr Gegner n&r durch die Kraft eurer Gedanken
hochheben und beispielsweise Uber Briicken
oder ins Feuer werfen, ohne euch die virtuellen
Vampirhdnde schmutzig zu machen! Euch
selbst diirft ihr auch erheben, Luftkdmpfe sind

die Folge. Das Ganze mag zwar etwas wirr.

klingen, geht aber mit der Steuerung Hand in
Hand.

Wie erwahnt, spielen sich Kain und Raziel fast

Fahigkeiten und Moves anbelangt. De_t;\;och‘-%%m@ Zwillingsbrider. Dazu sind beide un-
groBite Unterschied ist, dass der vermeintliche  sterblich. Verliert ihr zuviel Energie, startet ihr

Vampirgott Kain eher ein Hau-Drauf-Hallodri ist
£
*e

beim letzten Checkpoint. Die Kimpfe sind

Coolest Person Undead vs. Fast Food. 1:0.

sowohl mit dem einen, als auch mit dem

“anderen durchaus machbar, da sie eigentlich

nach Schema V verlaufen. Davon ab, warten
viele Schltissel und Runen auf ihren Fund, um
euch voranzukommen zu lassen oder eure
Fahigkeiten zu verbessern. Schlie8lich kochen
auch bése Buben nur mit Wasser. Langeweile
kommt trotzdem nicht auf, daflir sorgt schon
die grauenhafte Kamerafiihrung. Die' Kamera ist
nicht fix,sondern schwebt umher.und versucht,
hehen aus dem b‘esten Winkel

= - S G

Und alle Charaktere gehen hoch! Geht ja gar
nicht! Geht ja wohl!

w GAMES
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Wer sich anhand solcher Szenen an Tiger & Dragon erinnert fiihlt, steht

nicht alleine da.

einzufangen. Aber meist bleibt es beim
Versuch, da sie zu schnell umschwenkt. Sehr
frustrierend ist das bei Sprungpassagen bei
Angriffen von auBerhalb des Sichtfeldes.
Korrigieren kann man da leider auch nichts
mehr.

Dank fehlender Karte, schwammiger Ziele

Serie. Weiter so!

und sehr offener Geldnde fiihlt man sich nicht
nur einmal wie ein Ochs vorm Berg. Man muss
so schon viel laufen (Gott sei Dank sind Kain
und Raziel anscheinend Sprinterkollegen) und
dann fuhlt man sich oft genug, als hatte man
dies im Kreise getan. Die Fragen,Was mache ich
hier?” und ,Wo komme ich her?” bekommen in

ad Boys

Raziel und Kain sind vollig untypische Held
. Zwei bdse}Vampim,\di%m i
besser, da hé‘t\K&ii:MOCh Gott gespielt Gn
genug war, sich bereits vor seinem Herrécher F

A
7

‘das macht sie wéhl auch fiir viele so sympathisch.

gel wal
brach ihmdas neffe Giick, und er lie den stolzen V
Seelen, {@E e ,de% 1000 Jahre vergammelte. Raziel'schwor Rache... und den Rest des Liedes
kennen wi I?]a. s |

<4

0 h‘gla's war t immer so. Frither war alles
ih wichtigster Handlanger. Bis Raziel dreist

h zu lassen, Kain hatte kein Erbarmen und
gleich in den Vortex, den See der Toten

i

Solche schénen, morbiden Bilder waren schon immer typisch fiir die

Legacy of Kain - Defiance eine ganz neue
Bedeutung. Was soll’s, grafisch macht das Spiel
einiges her, auch wenn die Framerate teilweise
am Hungertuch nagt. Der Sound ist
atmospharisch, von der Story mal ganz zu
schweigen. Wenn ihr die Langzahn-Saga magt:
Wandelt ruhig auf Kains Spuren - das Spiel ist
nicht die Offenbarung, aber auch nicht das
Ende der Welt. (MAD)

GENRE-CHECKER
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Nicht alles

eister Hawk hat schon einmal das

Genre revolutioniert. Mit tollem

Gameplay und cooler Skater-At-
mosphare definierten Activision und Neversoft
den Funsport neu. Nach nunmehr vier Teilen wur-
de es Zeit fiir etwas Neues. Neversoft zeigt einmal
mehr, dass Innovation so einfach sein kann.

Verfolgungsjagd in New Jersey. Das ist kein zwei-
tes GTA, aber sehr unterhaltsam und auflockernd.

250

SPECIAL

Diirfen wir vorstellen: Unsere Kreation, elegant und cool in einem.

rony
HAWK'

U

e

ist anders, do&¥Wieles ist

Mach’s mir §

Tony Hawk’s Underground den Spieler in
rollenden Mittelpunkt. PS2-exklusiv diirft ihr bei
der Kreation eines Skaters sogar euer eigenes
Gesicht ins Spiel einbinden. Mehr noch: Wer will,
kann sich das ganze Spiel nach seinen Wiinschen
editieren. Seien es eigene Tricks, ein eigener
Skatepark oder eigene Levelziele. Solltet ihr letz-
tere so erfiillen wollen, wie Neversoft sie fiir euch
vorgesehen hat, stoB3t ihr schnell auf den neuen
Story-Modus. In diesem ist euer Alter Ego der
Freund des tollpatschigen Eric Sparrow. Wahrend
ihr eigentlich nur vom New Jersey-Local zum
Skategott aufsteigen wollt, rollert euer Kumpel
von einem Problem zum néchsten. Da ihr ein
wahrer Freund seid, steht ihr eurem Pechmag-
neten natlrlich zur Seite. Eric ist so etwas, wie der
rote Faden im Spiel. Habt ihr gerade Profi Chad

Muska mit einigen Tricks beeil
das Auto eines EIm-Street-De:
New Jersey, aber schnelll

Um solche Fluchtversuche geli
ist meist ein Druck auf die Z-Taste nétig,
vom Board steigen lasst. Auf diese Weise
ihr auf Dacher klettern, an Mauern hangeln o
springen. Manchmal musst ihr auch in Autos®
steigen, Motorrad fahren oder mit dem BM
herumradeln. Diese Neuerungen machen das
Spiel tatsdchlich abwechslungsreich tund er="
innern stellenweise an GTA. T.H.U.G. wird de”%ﬁu ‘
gen aber nicht gleich zum Action-Adventure. Der
Funsportteil wird durch solche Einlagen lediglich
etwas aufgelockert. Eine feine Sache ist auch ein
neuer Schwierigkeitsgrad, der vor allem Anfan-
gern unters Deck greift. Dort ist ein Misslingen
der Aufgaben unmdglich, Stiirze sind die abso-
lute Ausnahme. Andererseits blieb auch vieles
beim Alten. Das ist auch gut so, denn es macht

= ot
SWITCH

scheffeln.

Eure Skater kénnen die verrii

cktesten Tricks ausfiihren, um Punkte zu

PLAY



Bjorn Seum

Die zweite Meinung

noch immer Spal3, Highscores zu knacken, Locals
zu beeindrucken oder fiir Fotografen zu posieren.
Selbst das Sammeln der S-K-A-T-E-Buchstaben
nimmt man augenzwinkernd hin. Nattirlich kénnt
ihr auch noch mit den bekannten Profis im
Freeskate-Modus rumsausen oder im Multi-
player-Modus Splitscreen-

Duelle austragen.

| Der Hot Dog-Verkédufer duldet keine
Konkurrenz. Uberfahrt die Kerle!

Old-School

Die Hawk-Serie begeisterte vom ersten Teil an
mit treibender Rock- und Rap-Musik. Da macht
auch der neuste Teil keine Ausnahme. 78 Songs
findet ihr im Spiel. Darunter Titel von NOFX,
Sublime oder Nas. Grafisch hat sich TH.U.G. im
Vergleich zu Teil vier nur in Details gesteigert.
Die Texturen sind scharfer und die Skater
wurden aus sichtbar mehr Polygonen ge-
bastelt. Etwas enttduschend ist die GréRRe der
Levels. Die kénnten im Jahre 2003 doch etwas
geraumiger ausfallen. (KR)

Erstmals gibt es eine richtige Story, die durch Zwischensequenzen erzihlit wird.

GENRE-CHECKER
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Auch anno dazumal ging es
in englischen Museen hoch her!= ¢

eise schleicht der altertimlich gekle
I dete junge Mann durch einen Gang des

Britischen Nationalmuseums. Der alte
Army Revolver in seiner Hand schnellt ruckartig
in die Hohe, als er ein schabendes Gerdusch
wahrnimmt. Hinter der nachsten Ecke... nur noch
ein paar Schritte... Plotzlich stlirzen drei abge-
rissene, brabbelnde Gestalten aus der Dunkelheit
hervor, Schiisse fallen, die Wesen werden
zuriickgeschleudert und stehen wieder auf. Der
erbitterte Kampf dauert nur ein paar Sekunden;
die zuckenden Kérper der Widersacher liegen am
Boden und stoflen eine Art gelben Nebel aus.
Resigniert blickt der junge Ingenieur den davon-
treibenden Schwaden hinterher. Sein schlimms-
ter Feind entkommt ihm ein weiteres Mal.

Okaaay... Ein gesunder Herzrhythmus ist DAS auf keinen Fall!!

‘Verflucht!

Darien Dane heilt der ungliickliche Darsteller
unserer kleinen Geschichte. Eigentlich wollte er
sich nur einen netten Sommerabend machen.
Eine Privatfiihrung durch die dgyptische Aus-
stellung des Britischen Museums sollte es wer-
den, vorgenommen von seiner charmanten Ju-
gendfreundin Victoria Sutton. Ungliicklicherwei-
se sucht sich ausgerechnet der Meisterdieb “Le
Chat” genau diesen Abend aus, um sich das
Auge der Isis-Statue unter den Nagel zu reilen.
Doch deren Bewohner fiihlt sich in seinem
Jahrtausende wahrenden Schlummer gestort
und stattet der Welt der Lebenden einen Besuch
ab. Als Darien am Museum ankommt ist bereits
die Polizei vor Ort und teilt ihm die schrecklichen

L LN e ) S

Neuigkeiten mit. Erst spater erfahrt unser Held,
dass der “Fluch” durch das Museum geistert, eine
kérperlose Wesenheit, die von totem Fleisch und
Materie Besitz ergreifen kann.

Luft anhalten...

Mit dem Elan des Ahnungslosen nimmt Mr. Dane
nun die Aufgabe in Angriff, seine Freundin zu
finden und die Beweggriinde des nebelférmigen
Eindringlings zu erfahren. Dabei geht es im We-
sentlichen vonstatten wie in jedem x-beliebigen
Survival-Horror Spiel: Ihr hetzt in der dritten Per-
son durch ein ausgedehntes Areal, sammelt
Schlissel, l6st Ratsel und lasst unterwegs noch
ein paar Kopfe platzen. Was Curse: The Eye of I

Der ganze Arger nur wegen dieses unscheinbaren Figiirchens?




Ohne die Ollampe wiirden wir vermutlich
durchs Dunkel stolpern.

Seht ihr den kleinen Lichtpunkt? Das seid ihr.
Englische Museen sind grof...

jedoch vor der MittelmaBigkeit rettet, ist die Idee
um das korperlose Bose — tiberkommt den Spie-
ler doch immer wieder ein wohliger Schauer,
wenn sich missgebildete Nebelopfer heulend auf
den Helden stiirzen oder broselige Mumien ihren
gasformigen Besetzer mit einem heisern Keu-
chen in eure Richtung blasen. Sollte euch der
Nebel erwischen, sei es durch Unachtsamkeit,
eine Atemattacke oder einen Angriff des Fluches
selbst, solltet ihr euch schleunigst mit Menthol-
tiichern eindecken: Diese reinigen den Korper
von den Riicksténden des gasférmigen Grauens.

Die Luft wird im Umkreis des “Fluches”
verzerrt. BloB weg da, verdammt!

Wunden versorgt der Ingenieur von Welt nicht
etwa mit Verbanden, sondern mit Riechsalz,

Mein Freund Abdul

Das Inventar eueres mutigen Gentlemans ist
nicht unbegrenzt groB. GréRer als in diversen an-
deren Survival-Abenteuern zwar, aber immer
noch recht klein. Auftritt: Abdul Wahid! Der ge-
biirtige Agypter ist ein Freund eures Vaters und
bewahrt flir euch allerlei Gegenstiande auf.
AuBerdem dirft ihr in seiner Nahe euer Spiel
speichern, was allerdings einen nicht unerheb-
lichen Kritikpunkt mit sich bringt. Manchmal
kehrt ihr zu der Stelle zurlick, an der ihr Abdul das
letzte Mal gesehen habt und: Uberraschung! Er ist
nicht da! Argerlich, wenn man gerade einen
bestimmten Gegenstand braucht oder lange
nicht gespeichert hat. Dadurch wird das ansons-
ten sehr atmosphérische Spiel schwieriger als es
sein musste. Der Sound ist dagegen einwandfrei.
Geschlurfe, Schiisse und brutende, unheimliche
Musik schallen in solider Qualitat aus den Laut-
sprechern. Auch die Grafik ldsst sich so leicht
nichts vormachen. Selbst die Gesichtsausdriicke

des Haupt- 3
darstellers”
wissen durch

dynamischen =
Schattenwurf zu be- e
eindrucken. Insgesamt: Klasse %
Spiel mit dichter Story und schau-
erlicher Atmosphére. Nur die Spei-
cherregelung nervt von Zeit zu Zeit
gewaltig... (Cs)

Vor der Bibliothek lauerte uns ein Ddmon auf. Unser
Revolver wusste die Antwort.
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DEUTSCHLAND SUCHT
DEN SUPERSTAR

Kein Talent? Kein Problem! Ein Griff zum

Controller geniigt.

ingen kann eine verflixt schwere An-
S gelegenheit sein. Mit der Subtilitat

einer brennenden, sich wild (iber-
schlagenden Dampflokomotive wurden wir
widhrend der letzten Staffel der RTL Produktion
darauf hingewiesen, dass Talent nicht durch
bunte Kleidung kompensiert werden kann.
Solltet ihr also vom brennenden Verlangen erfiillt
sein, es besser als die bisherigen Kandidaten zu
machen und den einen oder anderen Ton tat-
sachlich zu treffen, durft ihr euch voller Freude
auf Deutschland sucht den Superstar stiirzen.

Rhythmus, Takt
und Styling

Zu Anfang stellt ihr euch erst einmal euren
eigenen Superstar zusammen. Ob dieser nun
mannlich oder weiblich, gro3 oder klein ist, diirft
ihr ebenso selbst bestimmen wie die Haarfarbe,
das anfangliche Outfit und natiirlich den werten
Namen. Gleich danach geht es direkt zur ersten

Auf einmal wird’ s bunt! Das Taktkreuz
bekennt wahrend der Mottoshows Farbe.

Die Jury kann unbarmherzig sein. Vor allem,
wenn ihr nicht singen kénnt...

Station, dem Casting.
Spielerisch duBert sich
euer Koénnen in der
Tatsache, wie gut oder
schlecht ihr in der Lage
seid, mit den 1,2,3,4-
Buttons zu jonglieren.
Immer wenn sich ein
Zeichen im Mittelpunkt
des Bildschirms befin-
det, wird der zuge-
hérige Knopf gedriickt
und euer angehender
Star singt ein wenig
besser. Solltet ihr den
Zeitpunkt falsch timen
oder ganz verschwit-
zen, verliert der arme

Klamotten

Her: Ilps‘are de\rll rled

il-

Fiir das grofe Finale brauchen wir ein besonderes Lied und schicke

Kerl auf eurem Bild-

schirm die Nerven. Erst werden ein paar Noten
fallengelassen, dann (berschldgt sich die
Stimme, bis sich das Ende vom Lied in
runtergeleiertem Jaulen der Ubelsten Sorte
duBert. Tjaaa... wie fallt nun der Gesamteindruck
aus? Grafisch eigentlich ziemlich gut, musika-
lisch ganz klar top. Auch die Atmosphére passt
sicherlich ganz wunderhtbsch zu der Show.
Leider besteht das Spiel jedoch im Wesentlichen
aus "Drick ‘s Knopfchen!” Am ehesten dhnelt
Deutschland sucht den Superstar einem
einzelnen Partyspielchen mit viel Klimbim
drumherum. Wenn der durchschnittliche Spieler
dann nach 30 min. einfachstem Herumgedriicke
den Abspann sieht, landet das Spiel in der Ecke.
Vielleicht etwas fiir Fans und die lieben Kleinen,
alle anderen diirfen das Spiel ignorieren.  (CS)

Trotz Madonna-Song: Wir versauen’s gerade
ganz katastrophal.

GENRE-CHECKER
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Geistreiche Action.

exklusiv auf der PS%

in Polizist namens Lazarus hat duims
E merweise den falschen Schalter beta-

tigt und die Welt mit Geistern bevol-
kert. Nun will der Herr mit dem biblischen Na-
men die Suppe wieder ausléffeln. Bewaffnet mit
allerhand Energiewummen macht er sich auf,
die sechs Spielwelten vom gespenstischen Mob
zu befreien.

Geisterinvasion

Allerdings haben die Geister auch seine Freun-
din verschleppt. Kreuzt sich euer Weg mit einem
der Schemen, misst ihr eine eurer Waffen einset-
zen, um das Wesen zu schwachen. Taumelt der
Damon, ziickt ihr eine Granate, die ein wenig an
einen Kreisel erinnert. Im Stile der Ghostbusters
wird der Geist dann dort hinein gesogen. Leicht
ist eine solche Aktion aber nicht, Die untoten Ge-
sellen agieren dullert clever und fordern euch
immer wieder aufs Neue.Wer also gerne taktiert,
ist hier gut aufgehoben. Zudem ist ein befreun-
detes Geisterwesen notig, um die meisten Denk-
spiele zu knacken. Astral, so der Name des We-
sens, kann durch Wénde gehen und sich die Ei-
genschaften besiegter Gegner aneignen. So
kénnen etwa Schalter betatigt werden, die Laza-
rus nie alleine hitte erreichen kénnen. Astral
kann aber nur an bestimmten, mit Symbolen ge-
kennzeichneten, Stellen herbeigerufen werden.

Geisterstunde

Etwas problematisch gestaltet sich die Steue-
rung des Helden, und auch die Kamera zickt
manchmal rum. Das manuelle Nachjustieren der
Linse ist nahezu in jeder Situation nétig.

Grafisch allerdings ist das Spiel tadellos. Das
Lazarus-Modell wurde mit Liebe zum Detail de-

Diese libergewichtigen Gesellen mégen Lazarus
nicht sonderlich gerne und machen Stress.

| Halt! Stehen geblieben! Mit eurem

Waffenarsenal heizt ihr dem Pack ein.

Lazarus legt sich mit einem Kraken-dhnlichem Vieh an.
Sehr skurril, das Ganze.

NN
GENRE-CHECKER

Alles Ablenkung! Denn schon greift der
Tentakel nach euch.

signt, gleiches gilt fur die Animationen d
terjagers. Selbst die Gegner haben fein animie
Gesichter. Apropos, Gegner: Die prasentieren sich
hochst unterschiedlich. Manche Gestalten kén-

KURZ + KNAPP

nen zwar flir Gansehaut sorgen, doch beim GroB3-
teil der Wesen sind die Cambridge Studios etwas
Uber das Ziel hinaus geschossen. Ein bose drein
schauender Teddy, der ein Kind hinter sich her-
schleift, sorgt eher fiir Belustigung als fiir Horror.

SCHWIERIGKEITSGRAD
BT I R ST E

proosabos s
Mégen Optik und Darstellung Geschmackssache R R AT
sein, ist die Akustik unbestreitbar Spitzenklasse.
. , ; I
Lazarus wird von Brad Pitts deutscher Stimme
gesprochen und bekommt auch sonst pro- L o n e o
fessionelle Sprecher zur Seite gestellt. (BS)
Bild: Ton: [ Online:
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Feuer frei! Volitreffer. Der dicke Soldat findet
sich bald in einem kleinen Behilter wieder.
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HARRY

Quidditch WM

Sport ist gesund! Und macht in Hogwarts

as Gameplay ist erfreulich simpel.

auch noch Spal...
Trotz vieler umher fliegender Spieler

D mit jeweils vier verschiedenen Spie-

lertypen und vier Béllen, hat man jederzeit die
volle Kontrolle tiber das Spielgeschehen. Mit dem
Analogstick manévriert ihr euren Besen durch
die Luft, kdnnt dabei allerdings nicht eigen-
standig nach oben oder unten fliegen - diese
Bewegungen vollftthren die Spielfiguren von
selbst. Zudem lassen sich aber ein paar schicke
Tricks, Special Moves und Combos ausfiihren,
durch die recht coole Spielziige zustande kom-
men und ein abschlieBender Treffer noch erfreu-
licher wird.

Was man dem Spiel ankreiden kann, ist das
heruntergeschraubte Spieltempo. Wenn man
selbst im Ballbesitz Uber das Spielfeld dist, fragt
man sich irgendwann, wo der Besenstiel denn
seinen Turbogang hat. Aulerdem ware eine
vollig freie Bewegung im
Raum, also auch nach oben
und unten, winschenswert
gewesen.  Moglicherweise
wollte EA nicht die Steuerung
verkomplizieren und den Geg-
ner {iberfordern. Aber wenn
man dann zur Ausfiihrung von
Tricks die eine oder andere
Controller-Akrobatik ausfiih-
ren muss, leuchtet diese Ent-
scheidung nicht so ganz ein.
Und zu guter Letzt ist das
Spiel, zumindest fur Einzel-
spieler, viel zu leicht. Schon
nach kurzer Zeit spielt ihr den
Computer-Gegner gnadenlos

Jawoll, so muss das laufen! Der Quaffel ist im Tor, und wieder
zehn Punkte mehr!

TTER

an die Wand und versenkt einen Treffer nach
dem anderen. Méglicherweise wird mit
diesem Multi-Plattform-Titel nicht unbe-
dingt die Xbox-Zielgruppe angepeilt.

Magischer Sport

Sehr schén modellierte und animierte Cha-
raktere, abwechslungsreiche und farbenfrohe
Hintergriinde, saubere und hoch auflésende
Gesamtoptik sorgen fiir eine tolle Prasentation.
Etwas problematisch sind ab und an die
Kamerafithrung und hin und wieder auftretende |
Ruckler, wenn mal ein paar mehr Spieler 48 ' (it ™ \
gleichzeitig auf dem Bildschirm umher schwir = I:'h HE m K
Die Soundeffekte wiederholen sich mit de Okay, das ist nicht die Arena auf Schalke, aber die
etwas oft, ansonsten gibt es wieder eing:M Quidditch-Fans kénnen auch gut jubeln.

Sprachausgabe von den Originalsprechern u |
bekannte Musikstiicke aus den Filmen.

SCHWIERIGKEITSGRAD

i

schon mal etwas mehr Tempo.

Bild: Ton: m Online:
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Als Spieler konnt ihr nur die Richtung des
Fluges bestimmen, nicht die Hohe.
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“WAS (DICH NICHT UMBRINGT, MWACHT MICh STARKER.” werzsone

o -
N-ZONE 12'}200.&
,VielversprechenderHa

mit guter Optik und g
Sehr interessant!“
Einschatzung: Gut

ch einkr) Mus;ha@"ﬁr
lay-Fans aus, schéne ?rasenﬁ%n ﬁ"
und Spielewelt inklusive.”

Einschatzung: Sehr gut
PLAYZONE 11/2003
LEntwickler Cauldron haucht der
Fantasy-Legende neues Leben ein.”
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Shores Filmm
Ringe-Atmosphire.
welchem der an
(Aragorn, Legolas, Gimli, Frodo, Sam und
Gandalf) ihr Sauron die Stirn bieten wollt. Das
Spiel enthalt drei Handlungsstringe. Den
ersten stellen Held Aragorn, Elbe Legolas und
Zwerg Gimli. Das schlagkréftige Trio muss
beispielsweise den Kénig der Toten dazu
Uberreden, in der entscheidenden Schlacht an
der Seite der Allianz zu kdmpfen. Es steht
euch frei, mit welchem der drei ihr spielen
wollt. Egal ob Aragorn, Legolas oder Gimli -
jeder besitzt Spezialtechniken und eine Fern-
kampfwaffe.

Wenn ihr euch mit bis zu 15 Geistern auf
einmal balgt, wird die erste spielerische
Schwidche des Spiels deutlich: Eure beiden
Gefdhrten sind meist nur Statisten in der
Schlacht. Wahrend ihr beispielsweise mit
Legolas mittels Sturmattacken die Schilde

GBS ST

Mit dem Katapult feuern wir auf den Bergtroll
auf der Mauer. Sehr wirksam.

Der Angriff der Nazgul muss abgewehrt
werden. Als Gandalf feuert ihr Blitze.

das Duo Boge
Axt anlegt, ist ihr N
zen eher gering. An
ders. 'sieht  es “aus
wenn ihr von dem neu
integrierten  Coop-
Modus Gebrauch
macht. Zu zweit met-
zelt es sich deutlich
leichter. Ein guter
Kampf ist fiir die rol-
lenspielartige  Ent-
wicklung eurer Figur
sehr wichtig. Je mehr

hat’s drauf.

Gimli gegen einen Troll - David gegen Goliath? Nicht ganz, der Zwerg

Feinde ihr ausschaltet,
ohne dabei selbst getroffen zu werden, desto
besser ist eure abschliefende Levelwertung.

Top Prasentation

Technisch ist Die Riickkehr des Kénigs absolut
gelungen. Sémtliche Charaktere sind ihren
filmischen Vorbildern wie aus dem Gesicht
geschnitten. Die Level gleichen den Ein-
driicken aus den Filmen, sind aber nur zu
einem Bruchteil wirklich begehbar. Die Pfade
sind in der Regel fest vorgegeben. GréRere
Ausfliige kdnnt ihr also nicht unternehmen.
Manchmal wirken die Animationen der
Recken etwas staksig, was aber durch eine
Vielzahl unterschiedlicher Bewegungen aus-
geglichen wird. (BS)

Im Spiel wird Sam zum Berserker. Da haben
Orks nichts zu lachen.

GENRE-CHECKER
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TEST

Herr der Ringe/Secret Weapons

dhrend der 1939 eingeleiteten

Phase der Blitzkriege eroberte

Deutschland mit Hilfe seiner Giber-
legenen Luftwaffe fast ganz West-Europa. Ein Jahr
spater griindete Winston Churchill die SOE , die
Secret Operations Executive. Diese Elite Einheit,
denen auch die Piloten des Battlehawk Ge-
schwaders angehorten, sollte laut Churchill
“Europa in Brand setzen!”

Luftiger Blitzkrieg

Auch James Chase, euer Alter Ego im Spiel, wurde
nach einer kurzen Priifungsphase als Pilot bei
den Battlehawks aufgenommen. Ohne Probleme
lasst sich seine Maschine in alle Richtungen len-
ken, reagiert auch auf die kleinste Eingabe und
erméglicht so zielgenaue Schiisse, spektakuldre
Dogfights und einen ungehinderten Spielfluss.
Profis werden an dieser Stelle den fehlenden
Realismus bemangeln, welcher Mandver wie den
Immelmann einen Hindenburg und sogar eine
einfache Rolle unmdoglich macht. Alle anderen
freuen sich Uber den guten Kompromiss zwi-
schen Arcade und Simulationssteuerung, der
trotzdem Details wie Stromungsabrisse und
Seitenwind mit einkalkuliert. Auch der ange-
hende Elite-Pilot sollte derlei Unbill beriick-
sichtigen, denn die deutschen Piloten haben
nicht nur die besseren Maschinen unter dem
Hintern, sondern treten auch in Uberzahl an.

Feindflug

Vor allem der Sound des Spiels hort sich realis-
tisch an und wird euch durch das durchdringende

Die Maschinen der Luftwaffe haben eine viel
héhere Steiggeschwindigkeit als wir.

Kreischen dmul(_ampfbom-

ber, das Heulen der Luﬁtal’aﬁw
sirene oder das aggressive
Brummen der Junkers Motoren
ein ums andere Mal ein Grinsen
entlocken. Auch die Synchron-
sprecher wurden gut besetzt,
wobei vor allem euer Kumpane
Trevor positiv hervorsticht. Bei
ihm erkennt der Filmfan den
Bass Martin Kesslers (Sam
Fisher/Vin Diesel) wieder. Leider
kann die Grafik nicht ganz mit-
halten Die Modelle sind teil-
weise etwas grob zusammen-
gezimmert, die Texturen oft ein
wenig verwaschen. Keine gro-

werden.

o.aperiballon

693:m
o rugfeld

Zu Ubungszwecken sollen diese Sperrballons abgeschossen

Ben Mangel, die im Normalfall

durch das hohe Spieltempo Ubersehen werden,
aber ein wenig mehr Liebe zum Detail hatte auch
hier gut getan. Wer Crimson Skies schon hat und
nach einem unkomplizierten Action-Flieger sucht,
darf trotzdem ohne Bedenken zugreifen. (Cs)

Ganz offensichtlich planen die Deutschen
einen Angriff auf unsere Stellungen...

Wihrend einer langeren Mission muss selbst
der beste Schiitze manchmal aufmunitionieren.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP
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FUSSBALL
MANAGER 2004

Rundes Leder, elf rennende Sklaven und

ordentlich Kohle.

uch nach Jahren voller Misshand-

lung werden in Deutschland wei-

terhin kleine Lederballe getreten
und auf tibelste Weise ausgenutzt. Richtig Kohle
bringt die Sache auch noch. Damit sich bene-
belte Gehirne weiterhin in der Fankurve die Lun-
ge kaputt schreien und billige Schals und Fahn-
chen kaufen, muss ein guter Manager her.

Menschenhandel

An dieser Stelle folgt euer groBer Auftritt als
Manager eines Fuflballvereins. Eure Karriere-
moglichkeiten beschranken sich nicht nur auf
den Aus- und Aufbau eines einzelnen Vereins,
sondern kdnnen auch, je nach anfanglicher Ein-
stellung, sprunghafte Loyalitatswechsel oder eine
rein zuféllige Anstellung beinhalten. Nachdem
die Limousine den frisch gebackenen Kicker-
Kénig zu seinem pomposen Hauptquartier ver-
frachtet hat, sieht er sich gleich seiner ersten
Aufgabe gegentiber: der Navigation im Vereins-
menil. Wo andere Manager-Experimente mit flie-

Auch die Moral der Spieler solite, wo immer
maglich, top sein.

Gewitzte Geldhaie schaffen sich
auslandischen Nachwuchs an.

genden Fahnen unter-
gehen, berrascht der
FuBball Manager 2004
durch eine recht un-
komplizierte und intuiti-
ve Meniifiihrung. Durch
verschiedene Haupt-
und Submeniis wursch-
teln wir uns schlieBlich
hin zur Sparte “Verein’
Sponsoren, Stadien und
Merchandising
sich von hier aus gewinn-
bringend beschwatzen,
ausbauen und auf den

18.700.0¢

[® sPIELER STA

lassen

Markt bringen.
“"Mannschaft” und
“Information”  helfen

POSITION

L MANNSCHAFT
VEREIN

Verwundete Billardkugeln? Nein, Aufstellung einer FuBballmannschaft!

euch, eure elf Neurotiker

so auszuwdhlen, dass es weder zu Kloppereien auf
dem Rasen noch zu Spannungen in der Mann-
schaft kommt. AuBerdem wollen die trittstarken
Goldesel nattrlich so aufgestellt werden, dass sie
auch das ein oder andere Tor auf die Reihe be-
kommen. Per “Transfer” konnt ihr euch neue Spie-
ler suchen, alte verkaufen und dhnliche Men-
schenhandelsgeschdfte abwickeln.Wenn es dann
zu guter Letzt ab auf den Rasen geht, habt ihr so-
gar die Maglichkeit, eure Tore selbst zu schieen!
Alles was ihr daflir braucht, ist ein Exemplar von
Fifa Football 2004 und euren aktuellen Spielstand.
Eine exzellente Idee, die nicht nur ein Gimmick am
Rande ist, sondern auch noch richtig SpalR macht!
Grafisches Mittelmal und soundtechnische Haus-
mannskost fallen da kaum ins Gewicht. Schéner
FuBballmanager mit klasse Ideen! (CS)

Euer Verein, euer Stadion und eure Beliebtheit
sind allesamt wichtige Faktoren.

GENRE-CHECKER
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DIE SIMS
brechen aus

Einst lebten sie alle unter einem
Dach - jetzt nicht mehr!

ie Sims sind schon ein Phanomen fir
D sich und mittlerweile das meistver-

kaufte PC-Spiel aller Zeiten. Der im-
mense Erfolg bescherte uns nun auch auf Video-
spielkonsolen den Nachfolger Die Sims brechen
aus. Und zwar aus ihren bisherigen vier Wanden:
Der erste Teil fand ja praktisch nur in einem Ge-

:t * 4. béaude statt,im Nachfolger werden die Nest-
- ' hocker nun fliigge und leben ihr Leben
AN L :* auch aufBerhalb heimischer Gemauer.

@

1 é | ' Auf Wanderschaft

'

Am eigentlichen Gameplay hat sich nicht
viel gedndert. Zu Beginn bastelt ihr euch
euren Charakter - euren Sim - zusam-
men und stlirzt ihn bzw. euch direkt ins
Leben. Schon bald geht euch eure
Mutter auf den Keks, dass ihr euch
doch gefalligst mal einen Job suchen
sollt. Zu Befehl, Ma'am! Also die Zei-
tung aufgeschlagen und die Stellen-
angebote durchforstet. Hier werden
euch Karrieren in den bereichen Film,
Forschung, Kriminalitdt, Mode, Militar,
Sport und Stra8enleben angeboten.
Naturlich kénnt ihr nicht gleich zum
Hollywood-Star oder Mafia-Boss
werden. Eure Gangsterlaufbahn be-
ginnt  als
gemeiner
., Ladendieb
und  bei
der Armee
werden
Neulinge

erst einmal

7
zum Latrinen
putzen eingesetzt.
Grofite Beachtung
schenkt ihr dabei Stim-
mungsbarometer. Denn
nur gliickliche Arbeiter
sind gute Arbeiter,
und je zufriedener
und eifriger euer
Sim seinem Beruf
nachgeht, desto
schneller steigt er

kommen?

die Karriereleiter empor. Auch soziale Kontakte
sind wichtig: Mit den eigenen Freunden schwa-
feit ihr Gber Gott und die Welt, beim anderen
Geschlecht versucht ihr mit Komplimenten und
anderen Nettigkeiten Bonuspunkte zu sammeln.
Das alles gab es im ersten Sims-Spiel auch
schon, und der zweite Teil ist im Grunde nicht viel
anders. Es gibt in erster Linie von allem mehr:
Mehr Locations, mehr Konversationsmaglichkei-
ten, mehr Freiheit, mehr Arbeit. Wer gentigend
Zeit und MuBe mitbringt, kann sich mit den Sims
schon so manche Nacht um die Ohren schlagen.
Aber Vorsicht — nicht das eigene Leben vernach-
lassigen! Im Gegensatz zur Xbox-Fassung verfligt
die PS2-Version sogar (ber Online-Unterstiit-
zung.

(KR)

Autsch, ist das heifl! RegelmidBige Kérperhygiene
sollte aber nicht vernachldssigt werden.

Die geplanten Tatigkeiten werden mit Symbo-
len angezeigt und der Reihe nach ausgefiihrt.

Na toll! Mein Mitbewohner tanzt herum und
ich darf seinen Miill wegrdumen!
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Rennspiel und Action geschaffen. Auf
Jump’'n’Run-Elemente haben die Entwickler
bewusst verzichtet. Wenn ihr mit Jade und ihrem
anfanglichen Begleiter Pey') Fabriken in bester
Schleich-Manier infiltriert, merkt ihr schnell, dass
Jade die wohl ideale Freundin fiir Sam Fisher wa-
re. Doch anders als der Ober-Agent sucht Jade
auch mal gerne die direkte Konfrontation. Statt
bei Sichtkontakt schnell das Weite zu suchen,
konnt ihr dank eines grazil animierten Combo-
Systems gleich mehrere Gegner durch die Ge-
gend wirbeln lassen. Die machen es euch sogar
recht einfach, da sie einen lebenswichtigen Gas-
tank auf dem Ricken tragen, der bei Faust-
kontakt seinen Trdger gen Decke sausen ldsst.
Allerdings ist Beyond Good & Evil nicht frei von
typischem 0815-Gameplay. Kisten verschieben
und Schalter umlegen muss auch Jade. Doch
glicklicherweise bietet
das Gameplay noch
weit mehr.Zum Beispiel
den starken Team-
aspekt, der an Primal
Die Kl des
schweinischen  Pey’)
und des spateren Jade-
Kumpanen Double-H
liegt auf einem so
hohen Level, dass ein

erinnert.

sinnvolles Zusammen-
spiel Spall macht. Hier
heit es, gemeinsam
Schalter umzulegen
oder die Umgebung so
zu verdndern, dass der
jeweils andere Charak-
ter Pldtze erreichen

. . immer fiir euch da.
kann, die er alleine

D Beyond Good & Evil einen hervorra-
genden Genre-Mix aus Stealth,

Jade und ihr beiden Begleiter. Der Soldat und das Schweinchen sind

Knipsen und Ballern

Die Rennspieleinlagen absolviert ihr unter
anderem an Bord eines Luftkissenboots. Im Laufe
des Spiels entwickelt sich das Gummiboot zu
einem echten Hovercraft, das sogar noch fliegen
kann. Bewaffnet ist der Kahn zu Beginn mit einer
leichten Kanone. Spdter verflgt ihr Gber ein
ausgekligeltes Zielsystem, dass raffinierte
Shoot’em-Up-Passagen maglich macht.

Ebenso abwechslungsreich wie das Gameplay,
ist auch die Prasentation. Latino-Klange wechseln
sich mit HipHop, Rock und einem bombastischen
Orchestersoundtrack ab. Grafisch fahrt der Titel
viele neue Effekte auf, die aber das eine oder
andere Performance-Problem mit sich bringen.
Der Progressive Scan-Support reduziert diese
zwar etwas, kann sie aber nicht beseitigen.  (BS)

Attacke! Dieser Kniippel kann mehr, als nur
zum Spazierstock taugen.

Stirnband und griine Lippen? Wann beein-
flussen Spiele endlich Modeschépfer?

In vielen Abschnitten muss Jade ein paar
Schleicheinlagen absolvieren.
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nd wieder gibt es fur die
U arg  gebeutelte  Menschheit
kein Erbarmen. Bdse Blech-

kameraden trachten den letzten Uber-
lebenden der menschlichen Rasse auf
hinterhaltigste Art und Weise nach dem
Leben, die Fliichtlinge mussten sich bereits auf
riesige Schlachtsch&ffe, “Battlestars” genannt,
zurlckziehen.

&

Raketen frei! e

der

"

Serfe ist doch bestimmt der
Name ama” ein Begriff, oder? Genau,
der greise Commander der Galactica. Eben
jener s

Fans

sitzt, schat-

brutaler Schwmmgkeltsgrad

genauso wig  die

Abschisse zahlen, auch eure Fligelmanner stiandig wieder auf,

wollen geschickt eingesetzt werden. bordeigene Energieversorgung. Auch die
Nach jeder geschlagenen Schlacht gibt es, je  komfortable Steuerung entlastet die
nach Qualitdt eurer Steuerleistung, Ziel- zum Bersten gespannten Nerven des

genauigkeit, Raketenabwehr und Schadens-
kapazitat einen oder mehrere Boni. Vom
Handling bis hin zur Raketenqualitdt, alles
Jasst sich irgendwie upgraden. Das ist auch
bitter notig, denn die Einsatze sind teilweise
bockeschwef

engagierten Raumpiloten. Da im Weltraum
germgfu%ger Atmosphdremangelvorhegrscht,
fliegt sich so ein Raumjdger natirlich
komplett anders als ein Fugzeug. Kurven fliegt
man nichtdurch gezielte Rollen,
einfach durch gezieltes “Abbiegen” Auch

Unndtigerweise kennt das Spiel offen- akroba-tische Kunstsggckchen wie die
sichtlich keine Teilabschnitt®, so dass ihr  berihmte 180° Wendung oder die gezwirbelte
n@gh jedem Bildschirmtod wieder ganz ® Auswarts-rolle nach rechts auBen sind
von vorne anfangen musst. Autsch! Dafir ladt  jederzeit moglich. Grafisch okay, sound-
sich euer Schild in Ruhepausen selbst- technisch original, spielerisch...
und SEHR geduldige Zeitgenossen zu

sondern

fur Fans

zungsweise flinfzig

Jahre junger, im

Cockpit eines 5

brandneuen Viper-

Jdgers und pustet @

einen Cylonen nach :

dem anderen ins -
Maschinen-Nirvana.
V‘*“AIS Mitglied der
“Staffel Blau” bret-
tert ihr mit einer
. affenartigen = Ge-

s schwindigkeit — anw.
A s-ter e;q\d en,

“Sthlachtschiffen .

" und  feindlic
Abﬁangjégefﬁ VOr-

~ Bet und “habt der-

- weil alte Hinde VD“K
zu tun.r\P:l?ch_t nur

% hen
¥y

ihr Vorgénger.

Deinen Staffelfithrer haben wir schon
% erwischt... gleich bist DU dran!

Die neuen Cylonen Centurien sehen geringfiigig bedrohlicher aus als

empfehlen. (CS)
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KURZ + KNAPP

D as Leveldesign ist dem Vorgdnger sehr
ahnlich. Auf jeder Welt gilt es ein Geheim-

nis zu luften. Ist das geschehen, geht es auf der
ndchsten Welt weiter, oder es offnet sich ein neuer
Weg an einer anderen Stelle. Spielerische Hohe-
punkte sind wie gewohnt die Einsatze der rund 20
Gegenstdande. Um euren Rivalen nicht wehrlos
gegenlberzutreten zu missen, stehen euch 24
Waffen zur Verfligung, die zum gréten Teil in vier
Stufen ausgebaut werden kénnen. Dabei habt ihr

Manchmal kann es gut sein, seine Schrauben
gegen bessere Waffen zu tauschen...

die Wahl, ob ihr die verschiedenen Ausbaustufen
gleich durch den Tausch der wertvollen Platin-
schrauben erwerben wollt oder lieber wartet, bis
sich die Knarren von selbst verbessern. Magnet-
boots oder Jetpacks bereichern den gelungenen
Genre-Mix aus Jump'n’Run, Adventure und
Rollenspiel. Technisch ist Ratchet & Clank 2 tadellos.
Die Grafik ist aus einem Guss, die deutsche Sprach-
ausgabe durchgehend professionell und der
Soundtrack untermalt die Action wunderbar. (BS)

s 1 |

’ 3 I o _77,'5’ = __.:'-.‘.-._ “
Ratchet ist zu jeder Schandtat bereit. Als Ex-
Held hat man eben nicht die Wahl.

KYA

Dark Lineage

as nennt man Geschwisterliebe. Auf der

Suche nach ihrem verschwundenen Bru-
der Franck muss sich Heldin Kya mit den (blen
Wolfen anlegen. Dabei sind die Biester eigentlich
harmlose Teddys. Um alle wieder in ihre ur-
spriingliche Gestalt zurlickzuverwandeln, muss
Kya Magie-Balle finden, die in neun Welten ver-
teilt liegen. Sind die Wolfen zuriickverwandelt, er-
offnen sie Laden, in denen ihr mit Kya neue
Gegenstdande kaufen koénnt. Kya hat tibrigens

Ataris Kya spielt in einer wunderschénen und
bunten Fantasywelt.

richtig fesche Combds drauf, die spdter’auch in
typischer Matrix-Manier ausgefilhrt werden. Die
Suche nach neuen Gegenstanden und Geheim-
nissen motiviert dank eines schénen Sound-
tracks, der sympathischen Heldin und dem ge-
lungenen Leveldesign eine ganze Zeit. Manchmal
hapert es leider mit der Orientierung. Im Gewusel
von Hinweisschildern, Aufziigen und Teleportern
ist man schnell verwirrt. Fir uns dennoch einer
der Uberraschungshits des Jahres. (BS)

Eure Heldin ist sehr agil und kann sogar an
Vorspriingen hangeln.
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TERMINATOR 3

Rebellion der Maschinen

M it dem versofteten Terminator 3 fahrt
Atari die Matrix-Light-Version. Offizielle
Lizeng, Filmausschnitte und eine nicht ganz der
Handlung des Films folgende Story. lhr spielt
zwar durchgehend den Arnolds Part als T-800,
doch ihr betretet auch Areale, die es im Film nicht

BT

AUMA%'.'(EEi LLT

BTEUERUNGEN DEB
HAUPTLUFTECHACHTS AKTIVIERT

[ 2]

Die Texte des Spiels sind deutsch, die Sprachausgabe in Englisch.

zu sehen gibt. Allerdings: Die Ausflige in
unbekanntes Gebiet sind eher nutzlos, denn das
Spiel ist nichts anderes, als eine Zusammen-
reihung von Baller- und Priigelmissionen, die sich
nur erkldren lassen, wenn man den Plot des Films
im Hinterkopf behdlt. T-800 und T-X sehen ihren
realen Vorbildern Arnold
und Kristanna sehr ahnlich.
Leider bewegen sich die
beiden, als hatten sie einen
Stock verschluckt. Die
Ubrige Grafik schwankt

zwischen “leichter Bom-
benangriff” und “postnuk-
lear”! Wiedergutmachung
schone Explo-
sionseffekte und ein ge-
lungener Sound. Termina-
tor 3 bleibt als Videospiel
ein Produkt fur knallharte
Fans, Ego-
Shooter-Bereich gibt es
genug Alter-
nativen. (BS)

leisten

denn im

bessere

WRC 3

a drickt Sony maéchtig aufs Gas. Die

Evolution Studios hdangen Colin McRae
04 mit WRC 3 dicht am Heck. Grafisch kann
WRC 3 sogar Schotten
aufschlieBen und ihn, was den Umfang angeht,
sogar ausstechen. WRC3 hat einen weiteren
Vorteil; die offizielle Lizenz. Die Grafik tGber-
zeugt und bezaubert vor allem durch schéne
Partikeleffekte. Die Fernsicht im Spiel ist
dartiber hinaus wirklich her-
vorragend, etwas stérend nur
das Flimmern des Titels, was

zum schnellen

man aber auf dezent hoher
aufgeldste Texturen zuriickfih-
ren kann. In Sachen Fahrgeflihl
und -physik hat Colin aller-
dings noch ein paar PS mehr
unter der Haube. WRC 3
spielt sich  merklich
realistischer als McRae. Fahr-

un-

fehler werden schneller ver-
ziehen. Fur Rallye-Neulinge
nicht verkehrt, flr Genre-

Die Umgebungsgrafik und die Automodelle
iiberzeugen voll,

Kenner eher stérend. Dennoch
eine gute Alternative zu Colin
McRae 04. (BS)

Replay-Ansichten sind immer geeignet, um die Fahrweise zu
analysieren.
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'HARRY POTTER und
der Stein der Weisen

um ersten Harry Potter-Film gab bereits vor
z zwei Jahren eine Umsetzung fiir die “klei-
ne” PlayStation, welche jetzt wohl aus aktuellem
Anlass (flinftes Potter-Buch, Weihnachtsgeschift)

fir aktuelle Konsolen (berarbeitet und

konvertiert wurde. Diese halt sich auch recht eng
an die Filmvorlage, welche straff zusammen-
gefasst in Echtzeit-Sequenzen erzdhlt wird.
Spielerisch erwartet euch ein klassisches Action-
Adventure mit den ublichen Spielelementen:

Nettes Hiindchen.... braves Hiindchen... Hier,
willste ‘nen Knochen? Oder lieber gleich drei?

Gegend erforschen, Rétsel 16sen, Gegner mit
Magie bekdampfen. Harrys Zauberspriiche werden
auf die Aktionstasten abgelegt und bei Bedarf
schnell aufgerufen. Grafisch ist das Spiel ganz
ordentlich, wenn auch nicht weltbewegend.
Durch die Nahe zum Film bleibt die Spieltiefe
etwas auf der Strecke, die Umsetzung ist aber
wirklich gut geworden, und wer nicht gerade
absoluter Harry Potter-Hasser ist, wird zumindest
flr ein paar Tage prima unterhalten. (SRG)

Grafisch reiBt das Spiel keine Baume aus,
fingt die Atmosphare des Spiels aber gut ein.

OUTLAW GOLF

gal ob Stripperinnen, Gangsta-Rapper

oder Ex Knacki: Die Golferriege, die sich
auf den drei zu Verfligung stehenden Kursen das
Leben zu Hélle macht, stellt nicht gerade die per-
fekten Verlierer da. Sollte euer Chaos-Golfer mal
einen Schlag verreifien, riickt sein

kung. An dieser Stelle springt euer hilfsbereiter
Caddie ein, der ein ums andere Mal als mensch-
licher Sandsack missbraucht wird. Outlaw Golf ist
ein witziges Spiel und immer fir einen Lacher
gut, doch fehlt es ein wenig an der Vielfalt. Zehn

Charaktere, schén und gut, aber

«Stimmungsbarometer” Schritt fir
Schritt in Richtung ,Tobsuchts-
anfall”. Um das Mutchen eures
digitalen Alter Egos zu kiihlen,
bedarf es eines exzellenten Schla-
ges... oder einer kleinen Ablen-

Um eurer Wut freien Lauf zu lassen, miisst ihr
das blinkende Feld treffen.

drei Kurse sind doch etwas we-
nig, zumal die Grinflachen nicht
gerade komplex aufgebaut sind.
Was bleibt, ist ein durchaus un-
terhaltsames, doch nicht gerade

Ice Tray, seines Zeichens Pseudo-Rapper,
reagiert sich ab.
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EHIES

‘Technical Outerwear

100% Nylon / 5000 mm. Waterproof-Breathable outer layer,
Taped seams, Removable & Adjustable hood,
Adjustable sleeve cuffs, Sleeve zippered vents,

Zipp-off powder skirt with flap & lycra for extra stretch,
Liftpass-pocket, Goggle-pocket, MP-3 player pocket,
Fleece lined body, Wrist gaitors, 2-way front zipper,

Singl ungee waist cord.

Freeride sk sno




Crash Nitro
Kart

rash Nitro Kart bietet die Ublichen
c Elemente eines Fun-Kart-Racers:
Abgedrehte Strecken, kunterbunte Grafik und
viele Waffen und Power-Ups. Auf der Strecke
sind Kisten mit einem “?“-Symbol platziert,
welche beim Hineinfahren ein nitzliches
Power-Up offenbaren, zum Beispiel eine
Lenkrakete, ein Turboantrieb oder ein
Schutzschild. Abgesehen von den blichen
Rennspielmodi (Einzelrennen, Turnier,
Zeitfahren etc.) beinhaltet Crash
Nitro Kart einen Abenteuer-Modus,
der vom Grundgerlst her den g
Jump’'n’Run-Spielen nicht undhn-
lich ist. Crash Nitro Kart brennt kein
grafisches Effektfeuerwerk ab, sieht
aber dennoch verdammt gut
aus. Die beschwingte Uptemo-
Musik passt stilistisch  wun-
derbar, lediglich die Sprach-
samples klingen ab und an
etwas albern. (SRO)

GENRE-CHECKER

RSP
70%
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Whiteout

s wird Winter und Konami kommt auf
E verricke |deen. WhitEout ist dennoch
ein einzigartiges Spiel. Wo sonst bekommt ihr
die Chance, mit Schneemobilen Rennen zu
fahren? Doch diese Chance ist schnell vertan.
Richtiges Geschwindigkeitsgefiihl will im Spiel
nicht so richtig aufkommen. Natlrlich gibt es
einen Karriere-Modus, in dem durch gewonne-
ne Rennen neue Fahrer, Mobile und Strecken
freigespielt werden. Abwechslung wird
durch einige Stunts geboten, die ihr
mit den Mobilen ausfiihren
kénnt. Im Allgemeinen ist das
Spiel aber so Uber-
fltissig wie Glatt-
eis. (BS)
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NfS
Underground

E o e

ei den iiberzogenen und klischee-

haft dargestellten Straflenrennen in
Need for Speed: Underground geht es um
Coolness und Style, um Ansehen und
Respekt. 20 lizenzierte Fahrzeuge und
100 Aufgaben weiter
cheiden
Verlieren, denn zweite Plitze gibt y
es nicht. Die nichtlichen Rennen &
finden in fiktiven GroBstadten statt

-
3
und zeichnen sich vor allem durch :
hohes Tempo, schicke Szenarien / %
FIL '

unters-
sich  Gewinner von

%

und abgefahrene Tuning-
Optionen aus. Verzichtet wird

dafir auf eine all zu

realistische Fahrphysik. Leider
ist der Streckenverlauf nicht
immer gut einzusehen und die
schicke Grafik wirkt fast schon
etwas effektiiberladen. Den-
noch: Ein "Muss” flir Fans von
Arcade-Racern! (SRO)
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Asterix und
Obelix XOXL

as machen Asterix und Obelix am
W liebsten? Klar, Romer verkloppen.
Und genau das tut ihr auch im Spiel, und zwar
mit Asterix und Obelix gleichzeitig. Der
plumpe Hau-drauf-Humor wird dabei gut
eingefangen und sorgt fur lustige Szenen.
Uberhaupt ist das Spiel technisch ganz
ordentlich, wenn man mal bedenkt, was einem
an Lizenzprodukten ansonsten so vorgesetzt
wird. Zwei gegen zweihundert - das wird auf
Dauer allerdings doch ziemlich droge.
Zumindest gibt es zwischendurch ein paar
Ratsel, die zwar recht ideenreich, aber nicht
besonders schwer sind. Da sollte man schon
Asterix-Fan
sein, um
sich langer
mit diesem
Spiel be-
schaftigen
zu kénnen.
(SRO)

KURZ + KNAPP

ie Bloody Roar-Serie ist wirklich eine
W tierische Priigelei. Da macht auch Teil
4 * | vier keine Ausnahme, allerdings wird die

it einer Kugel misst ihr auf einer

M Plattform innerhalb eines '5_',\;3
Zeitlimits verschieden farbige Blécke !} i -
zerstéren, ohne herunter zu fallen, ¥
Dabei konnt ihr nur Blocke beseitigen, .
die der Farbe eurer Kugel entsprechen.
Eure Kugelfarbe wiederum kénnt ihr |
durch passende Energieballe, die im Level
verteilt sind, andern. Aus die-
sem recht simplen Spiel-
prinzip ergeben sich mit §

der Zeit recht knifflige /S B\ ' o

x

I " Reihe zunehmend schlechter. In Zeiten,
" ' in denen Soul Calibur Il den Beat'em-Up
i Thron erklommen hat, sieht ein
Bloody Roar 4 sehr altbacken
aus. Dennoch gibt es eine
interessante Neuerung, die
im Karriere-Modus so-
fort ins Auge féllt. Hier
wird in  Kampfen
‘ gewonnene DNA

¢ in neue Spe-
cialmoves in-
vestiert. Das
war es aber
schon. Der Rest des Spiels ist aus
den Vorgdngerteilen bekannt.
Grafisch und akustisch hat
sich ebenfalls kaum was
(Bs)

Aufgaben. Die eigentliche
Schwierigkeit  besteht
aber nicht in den Ratseln
an sich, sondern darin, die
Kugel, iberhaupt unter Kontrolle zu
halten, da sie viel zu schwer und zu |
trdge ist. Wer sich durch die 100
Levels kampfen will, sollte also
viiiiel Geduld und starke Nerven
mitbringen. (SRO)

getan.
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RTL Ski- DBZ: Agassi Tennis
springen 04 | Budokai 2 Generation

icher, RTL Skispringen ist kein opti- 3 eben dem ein-
S sches Highlight, bringt aber die A / . ? N stigen Paradies-
Faszination des Skispringens gut staubt. Dennoch, in der Fach- Ty vogel Andre Agassi stehen
riber. Neu und realistisch ist der Jfi presse sahen die bisherigen Spie- euch noch 31 weitere (mann-
K.O.-Modus und das Mannschafts- [ i le der Serie nicht gut aus. Das liche) Tennisprofis zur Wahl.
springen, das als lustiger Mehr- andert sich auch mit dem neu- Sowoh!| Spielmaodi als auch
spielermodus dient. Naturlich durft ihr esten Ableger um die Abenteu- Gameplay beschranken sich auf
er des Son Goku nicht, Genau das Minimum, was man von einem
Tennisspiel gerade noch erwar-
ten kann. Leider ist die Steu-
erung ziemlich untauglich, da
Eingaben fir bestimmte
Schlagarten gerne mal igno-
’ riert werden. Uberhaupt hat
man oft das Gefiihl, dass das
wegt, erinnert entfer- \gall, Spiel macht, was es will. Tja,
nt an ein Strategie- \, und dann waren da noch der
spiel. Kommt es zum unsinnige Sound (quietschende Schuhe auf
Kampf, wechselt das Rasen oder Sand?), die eckigen, ver-
Spiel in die ge- waschenen Spielermodelle und die ziemlich
wohnte Beat'em- lacherliche Gegner-KI. Danke sehr, ndchstes
Up-Ansicht.  (BS) Spiel! (SRO)

auch wieder im Karrieremodus einen
Neuling an die Weltspitze bringen. |
Abseits der Neuerungen sind wieder \\,

den steuert ihr im Spiel
durch den neuen Dragon-
World-Modus und sammelt dabei
Verbiindete auf, |hr trefft dabei
auf 34 Charaktere der
DBZ-Welt. Die Karte, A
auf der ihr euch be- |

Fingerspitzengefithl und ein gutes
Timing gefragt, um super Weiten
zu erzielen und damit Geld zu
verdienen. Denn eine dicke
Brieftasche bedeutet bessere
Ausriistung und somit bessere
Weiten. Steuerung und Présen-
tation sind erneut auf hohem
Niveau. Freunde des Sports
dirfen fur knapp 40 Euro zugrei-
fen. Einen Konkurrenten gibt’s
im Genre ohnehin nicht.  (BS)

GENRE-CHECKER
sPs

GENRE-CHECKER GENRE-CHECKER

SiM
80%

KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP

100%

KURZ + KNAPP

SCHWIERIGKEITSGRAD
= e

SCHWIERIGKEITSGRAD SCHWIERIGKEITSGRAD

ALTERNATIVE ALTERNATIVE ALTERNATIVE

FAZIT FAZIT




Wilikc)mmen im G-8155 Interceptor,
einem sehr vielseitigem Fahrzeug,
ideal gegen die bose Organisation Nostra. Die
Karre kann sich in verschiedene Formen ver-
wandeln, unter anderem sogar in ein Off
Road-Fahrzeug. Wenn der Interceptor zuviel
Schaden nimmt, formt sich das Teil in ein
Motorrad oder ein Jetski. Klingt leider besser,
als es ist.Es wurden im Vergleich zum Vorgdn-
ger zwar eine Menge neuer Wagen integriert,
jedoch présentiert sich das Spiel sehr
unausgeglichen. Viele Missionen sind sehr
schwer, manche wiederum viel zu leicht.
Optisch ist es &hnlich unausgewogen.
Die Explo-
sionen sind
schon anzu-
schauen, die
Texturen
aber abso-
lut langwei-
lig. (BS)

KURZ + KNAPP

YU-GI-OH!
Duelist ...

ie Serie ist im TV extrem erfolg-
D reich. Auch auf der PlayStation 2
verkauft sich das Kartenduell sehr gut.
Mit der spielerischen Qualitdt ist es dennoch
nicht weit her. Ihr schliipft in die Rolle
des Helden Yugi, der sich die Zeit mit seinen
Freunden beim Kartenspiel Duel
Monsters vertreibt. Dort hetzt ihr eurem
Gegner magische und mystische Kreaturen
auf den Hals. Das ganze findet in 3D
statt, bietet aber schlicht eine zu
geringe Spieltiefe. Die Steuerung ist
dabei intuitiv, was den Fans der Serie, die
Gelegenheitsspieler sind, entgegen kommen
wird.
Deshalb
raten wir

auch nur
diesen
z u m
Kauf des
Spiels. (BS)

Hot Wheels
Highway 35

Die kleinen Matchbox-Wagen sind
schnell, haben eine grofle Fan-
gemeinde und haben sich {ber Jahre
bewdhrt. Warum also kein Videospiel mit
den metallischen Helden auf vier R&-
dern programmieren? Heraus kam ein Racer,
der sicher genau die angepeilte Fan
gruppe anspricht. Leider ist das Stre-

ckendesign sehr unspektakuldr ausge-
fallen. Es gibt zwar Loopings und
Sprungschanzen, doch die werden viel
zu selten eingesetzt. Was bleibt, ist
ein optisch ordentliches Rennspiel, das
stets flussig lauft, aber im Vergleich zu den
GrofBRen
d e s
Genres
Abgas
schlucken
muss. Nix
Beson-
deres. (BS)
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Findet
Nemo

n der Kiirze liegt die Wiirze - das trifft bei
I Findet Nemo in erster Linie auf den Spiel-
umfang zu. Denn dieser ist nicht besonders
groR, die 15 Unterwasser-Level hat man ei-
gentlich ziemlich flott durch. Die Ratsel und
Puzzles sind zwar gréf3tenteils sehr intelligent
und einfallsreich, aber nicht schwer zu meis-
tern, was die Spielzeit deutlich schmalert. In
die Ldnge gezogen wird das Spiel durch ewig
lange Ladezeiten, die auch in der PAL-Version
ziemlich unertraglich sind. Die Unterwasser-
Umgebung ist zwar stilistisch sehr schon,
kampft aber mit einer niedrigen Framerate
und anderen technischen Mangeln. Zumin-
dest gibt es die deutschen Synchron-
sprecher aus dem Film. (SRO)

GENRE-CHECKER
ADV GSK

70% 30%

KURZ + KNAPP

nevitable Entertainment hat sich bei der

Umsetzung des Tolkien-Buches Der
kleine Hobbit sehr eng an die Vorlage
gehalten, und die bunte und detailarme
Grafik erganzt das Gameplay wunderbar. Mit
Bilbo musst ihr zwar viele Kimpfe meistern,
doch einen Grofiteil des Spiels machen
Jump’n’Run-Passagen aus. Dabei krankt das
Spiel leider unter den Genre-typischen
Kameraproblemen. Bewaffnet ist Bilbo mit
dem Schwert Stich, das auch Frodo spater
benutzt. Alternativ wirft der kleine Hobbit
mit Steinen und schldgt mit seinem
Wanderstab herum. Im Verlauf des Spiels
findet ihr aber noch weitere Waffen.
Insgesamt ist Der Hobbit ein gutes Spiel,
das eher jingere
Spieler anspricht
als den Freund
| bisheriger Herr
der Ringe-Versof-
| tungen. (BS)

KURZ + KNAPP

und Althase Bugs nach Leibeskréften
diverse kleinere Aufgaben erfillen. Grafisch
gesehen ist das Spiel eigentlich nicht

schlecht... eigentlich. Denn selten sind un-

Clippingfehler untergekommen! Wo eben

allem wenn auf einmal Gegner verschwin-

l l m einen gestohlenen Diamanten
wiederzuerlangen, durfen Buffy

laufen, springen, Miinzen sammeln und

seren entziindeten Auglein derartig grobe

noch ein Hase stand, schwebt im nachsten
Moment nur noch ein Kopf und Sekunden
spater gibt nichts auBer dem Schatten Bugs
Standpunkt an. Argerlich! Unnétig! Vor

den und wie aus dem Nichts auf ihre armen
Opfer eindreschen... Eines der Spiele, die an-
7 scheinend  zu
frith aus den Ent-
4 wicklerlaboren
gefliichtet sind.
Pradikat:
Schade! (CS)
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Batman: Rise
Of Sin Tzu

atman ist wieder da! Der coolste aller

B Superhelden bekommt es in Rise Of
Sin Tzu mit, oh Wunder,
Obergauner Sin Tzu zu tun, der eigens fir
dieses Spiel von Batman-Zeichner Jim Lee ins
Leben gerufen wurde. So weit, so gut. An der
Prdsentation gibt es nichts zu ritteln.
Artwork, Animationen, all die kleinen Details
im Hintergrund. In die Grafik wurde viel Liebe
investiert. Doch am Gameplay mangelt es...
Die ganzen Moves und Schldge und Tritte
sehen zwar grandios aus, sind aber ziemlich
uneffektiv. Da kann leider auch der Zwei-
Spieler-Modus nichts mehr reien. Vier
Charaktere, einiges an Extras
- doch am Interessan-
testen ist die Story.
Zumindest fir
Batman-

dem neuen

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

in Spiel zu einem Oscar-pramierten

E Film mit drei Jahren Verspdtung
rauszubringen, nun ja, das ist nicht optimal.
Vor allem, wenn das Werk nicht jedermanns
Sache war. lhr bekommt jede Menge
Filmmaterial zu sehen, das die Story voran-
bringen (und spielerische Méngel aus-
merzen) soll. Zwischen den Videosequenzen
misst ihr euch als Meister Li Mu Bai, Yu Shu
Lien und Jen durch die Pampa schiagen,
dabei bekommt ihr es aber mit der Angst zu
tun, was das langweilige Gameplay angeht.
Das Ganze ist so innovativ wie der fiinfte
Abklatsch von DSDS. Daher mit Ausnahme
von Hardcore-Genossen: Finger weg! Geht fiir
Geld
lieber ei-
nen Hund
v e r -
spachteln...
(MAD)

das

GENRE-CHECKER

BEU ~ ADV

KURZ + KNAPP

WWE
Smackdown!

hr trefft auf die vielen WWE-Stars unserer
I Zeit, wie The Rock, den ,neuen”
Undertaker, Shawn Michaels oder Stone
Cold Steve Austin - dartber hinaus warten
wahre Legenden wie die Panzermenschen
Hawk und Animal von der Legion of Doom,
der,richtige” Undertaker oder Sgt. Slaughter
auf ihre Freispielung. Insgesamt knapp 65
Wrestler, das kann sich sehen lassen. Ebenso
das Gameplay. Smackdown!-like ist es ziem-
lich zackig, auBerdem wird nun auf GréR3e
und Gewicht geachtet - jeder Wrestler ringt
nun mal anders. Interessant ist das
Schadensmodell, das gezielte Treffer auf den
Korper des Kontrahenten erlaubt, Getrost
d e m
Motto:
Poliert ihm
die Fresse,
bis es weh
tut! (MAD)
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BEST BUY

Hier findet ihr unsere aktuellen Kaufempfehlungen
fir alle Genres. Diese orientieren sich nicht

zwingend an unseren Héchstwertungen!

A

ADVENTURE

: andig an, also Top3
ps2-Spiele steigt Standlg.. ‘ der 'p ;
Die Zahl der . inmal die Go!dStUCke Titel Spieler Wertung
. OC e i : 7 g e
hane w”Gnnres aufgelistet. Fur dlt'? Jewe‘“‘-?s_ 1. Project Zero* 1 92%
einzeinEn o ibt es auRerdem einen Al 2. Metal Gear Solid 2 1 91%
i i .
i ugch die Qual der Anbieter-Wah! zu 3. Curse
; e
vergleich, um

1

81%

i ch
i d-Liste dient dazu, eu
i n. Die Most Wante =
ef‘emh:isblick auf die Hits von morgen zu;eg:] e
eme\: bt ihr alles auf einmal: Kaufemp5 iy
?’0 'sgberblick und die Gewissheit, wann e
rei

Most Wanted

1. Metal Gear Solid 3: Snake
Eater

2. Resident Evil: Outbreak

3. Onimusha 3

warten lohnt.

*49,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 19,95 € (Video & Game)

ACTION GESCHICKLICHKEIT
Top3

Top3
Titel Spieler Wertung Titel Spieler Wertung
1. GTA lII* 1 92% 1. Frequency* 1-2 90%
2. True Crime: Streets of L.A. 1 87% 2. eJay ClubWorld 1-4 88%
3. Prince of Persia 1 90% 3. Eye-Toy: Play 1-2 81%
Most Wanted

Most Wanted
1. Max Payne 2 1. Pool Paradise
2. Splinter Cell: Pandora 2. Mojo!
Tomorrow 3. World Championship
3. Killzone Pool 2004

y i -~ 8 P
*15,00 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 39,95 € (Video & Game)

*20,00 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 57,95 € (Video & Ga

me)

BEAT’EM-UP

] L
JUMP’N’'RUN
Top3 Top3
Titel Spieler Wertung Titel Spieler Wertung
1. Soul Calibur 2* 1-2 89% 1. Jak 2 Renegade* 1 91%
2. Virtua Fighter 4 12 93% 2. Ratchet & Clank 2 1 90%
3. Virtua Fighter 4 Evolution 1-2 90% 3. Rayman 3:Hoodlum Havoc 1 88%

Most Wanted

1. Ally of Justice
2. Artoon Fighter
3. UFC:Sudden Impact

Most Wanted

1. Sonic Heroes
2. Tak und die Macht des Juju

3. Sphinx und die verfluchte
Mumie

*39,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game) *54,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 54,99 € (Video & Game)

PLAY




MULTIPLAYER

ONLINE GRAFIK SOUND
Top3 Top3 Top3 Top3
Titel Spieler = Wertung Titel Spieler  Wertung Titel Spieler  Wertung Titel Spieler  Wertung
1. TimeSplitters 2*  1-8 92% 1.50COM: 1.Ratchet & 1. Metal of Honor:
2.GranTurismo 3 U.S. Navy SEALs* 1-16 86% Clank 2* 1 91% Frontline 1-4 85%
A-Spec. 1-6 96% 2.1 1-8 92% 2.Kingdom Hearts 1 91% 2.GTA:Vice City 1 90%
3. Soul Calibur 2 1-2 89% 3. Twisted Metal 3. Prince of Persia 1 90% 3.Rez 1 74%

Black Online 1-6 75%

* 2895 € (Video & Game),

29,00 € (Media Markt), 29,99 € (Amazon) 74,95 € (Video & Game),

ROLLENSPIEL

Top3

Titel Spieler Wertung
1. Baldur's Gate: DA 2* 1-2 85%

2. Final Fantasy X 1 88%

3. Gladius 1-2 88%

Most Wanted

1. Final Fantasy X-2
2. Champions of Norrath
3. Suikoden IV

it

*54,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 59,95 € (Video & Game)

SIMULATION

Top3

Titel Spieler Wertung
1. Die Sims* 1-4 86%

2. Theme Park World 1 85%

3. Sky Odyssey 1 83%
Most Wanted

1. Formel Eins 2005

2. The Movies

3. BDFL Manager 2005

RENNSPIEL

* 69,99 € (Amazon), 73,99 € (Media Markt)

Top3

Titel Spieler Wertung
1. Gran Turismo 3 A-Spec* 1-6 96%

2. Burnout 2: Point of Impact 1-2 91%

3. Colin McRae Rally 04 1-4 89%

Most Wanted

1. R:Racing
2. Gran Turismo 4
3. FX Racing

*27,95 € (Video & Game), 27,99 € (Amazon), 29,00 €

(Media Markt),

* 49,95 € (Video & Game),

53,95 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt) 34,95 € (Video & Game)

‘SHOOT’EM-UP

Top3

Titel Spieler Wertung

1. Time Crisis 3* 1-4 80%
2. Time Crisis 2 1-4 78%
3. Resident Evil: Dead Aim 1 77%

Most Wanted

1. Gradius V
2. -
3.-

*39,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 52,95 € (Video & Game)

- SPORTSPIEL

Top3

Titel Spieler Wertung
1. Pro Evolution Soccer 3* 1-8 88%

2. Tony Hawk’s Underground = 1-2 91%

3. Aggressive Inline 1-2 91%

Most Wanted

1. This is Football 2004
2. NFL Street
3. FIFA 2005

*54,95 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 57,95 € (Video & Game)

 STRATEGIE
Top3

Titel Spieler Wertung

1. Age of Empires 2* 1-2 90%
2. Worms 3D 1-4 89%
3. Dynasty Tactics 1 80%

Most Wanted

1. Goblin Commander
2. Risiko
3. i

*29,95 € (Video & Game), 27,99 € (Amazon), 29,00 € (Media Markt)
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ZUBEHOR

Airflo Controller

s chwitzende Hande beim Spielen? Damit
ist nun Schluss! Denn der Airflo besitzt
ein integriertes Kihlsystem. Auf der Ruckseite
befindet sich ein Ventilator, der Luft ansaugt und
diese durch Schlitze in den Griffen an die Hande
abgibt. Coole Idee, die auch noch hervorragend
funktioniert. Der Rest des Controllers ist aber
ebenfalls nicht schlecht: Die Joysticks und
Schultertasten sind einwandfrei, ControllergréRe
und Buttons &hneln dem alten (groflen)

Gameboard

it einer Controller-Steuerung bei

Ego-Shootern mag sich manch
einer Uberhaupt nicht anfreunden. Abhilfe
schafft das Gameboard, eine Kombination aus
Maus, Tastatur
tatsachlich besser als er aussieht, da es sich or-

und Joystick. Letzterer ist

dentlich damit steuern ldsst. Die vier zugehérigen
Buttons konnen allerdings weniger Gberzeugen.
Uberhaupt ist die Verarbeitungsqualitat insge-
samt eher zweckmaBig, denn hochwertig. Fur
den alltaglichen Dauereinsatz ist das Gameboard

Funkcontroller

egeniiber der Infrarot-Technik hat die

Funktibertragung den Vorteil, dass keine
Sichtverbindung zwischen Sender und Empfan-
ger erforderlich ist — und das bei einer Reichweite
von bis zu zehn Metern ohne die kleinste
Fehlfunktion. Der Controller selbst leidet an den
gleichen Symptomen, wie viele andere Modelle
auch: Das Digipad kann man getrost vergessen,
die Schultertasten sind zu lose. Zwar gibt es da
viele schlechtere Varianten, aber der Original-
Controller von Sony ist in diesem Punkt nach wie

Freewave Wireless Adapter

unkcontroller sind ja momentan schwer
F angesagt, aber nicht jeder will sich von
seinem individuellen Lieblingscontroller trennen.
Mit dem Remote-Adapter von Saitek kein Prob-
lem mehr: Samtliche Controllerformen (also auch
Lenkrader, Arcade-Joysticks, etc.) lassen sich an
den Remote-Adapter anschlieBen und nutzen de-
ren Funkverbindung. Okay, die Kabel an den Ein-
gabegeréten hat man zwar immer noch, aber ihre
Reichweite wird betrachtlich vergroBBert. Wie bei
allen anderen Funkcontrollern auch, steht die

nicht mehr darauf. Witziges Teil!

KURZ + KNAPP

Microsoft-Controller.

Das Digipad kann man allerdings mal
wieder vergessen. Erfreulicherweise lauft

der Aiflo ohne Batterien, ein leises Be-
triebsgerdusch des Ventilators ist aber schon zu
héren. In der Hitze des Spiels achtet man aber

WERTUNG [0

patible Software ist auf der Hersteller-
homepage www.fanatec.com zu finden.

KURZ + KNAPP
somit si-
cherlich nicht geeig-
net, zum gelegentlichen Gebrauch
aber voll ausreichend. Das Einsatzgebiet ist
theoretisch vielfaltig (Ego-Shooter, Strate-
giespiele, Online-Chat, Linux), setzt aber USB-
Unterstlitzung seitens der Software voraus. Kom-

WERTUNG e

vor die Referenz.
Die restlichen

Buttons sowie
die Sticks sind
wieder in Ord-
nung, und

auch die

gummierte Ge-
hauseoberfliche
weil3 zu gefallen. Die Vibrationsfunktion
kann abgeschaltet werden,

Lebensdauer der Akkus (im Liefer-

umfang) zu verlangern.
4t

KURZ + KNAPP

WERTUNG

um die

Verbindung felsenfest bei einer
Entfernung von bis zu zehn Me- J
tern - egal, ob sich de Sender nun ¢
auf dem Tisch
oder un-
term
Sofa
b e -
findet.
Der
Preis von

50 Euro ist allerdings etwas
abschreckend.

PLAY




DVD Region X

Die DVD Region X ermdglicht das
Abspielen samtlicher Landercodes

(z.B. US-Filme, RC 1) auf der PS2: Modul ein-
stecken, DVD Region X  starten,
anschlieBend den Wunschfilm einlegen,
fertig. Nebenbei wird auch noch eine
Fehlfunktion der PS2 behoben. Bei der
DVD-Wiedergabe tiber RGB-Kabel (fiir 3
Aufpreis im Bundle erhaltlich) wird kein
RGB, sondern YUV (bertragen, welches
die Farbwerte fiir Rot, und Blau sowie
einen Helligkeitswert Gbermittelt. Der
RGB-Fernseher interpretiert diesen
aber als Griinanteil, wodurch das Bild
einen starken Grunstich erhalt. Wer kein

RGB-
Kabel
nutzt,
sollte
darauf
achten,
dass der
Fernseher
NTSC-
tauglich ist,
sonst gibt's
bei Import-
filmen  ein
Schwarzweil3-

KURZ + KNAPP

Bild.

Creative Inspire G380

eimkino-Anlagen sind mitunter mit ho-

hen Kosten verbunden - fiir den Einstieg
tut’s da ja auch ein etwas einfacheres 2.1-System.
Wie zum Beispiel das G380, bestehend aus zwei
futuristisch designten Stereo-Lautsprechern und
einem Subwaoofer. Fir kleinere Raumlichkeiten ist
die eher bescheidene Leistung von 2x6 Watt plus
17 Watt flir den Sub auch durchaus ausreichend -
zumindest bei normaler Lautstarke. Bei htherem
Larmpegel gerdt der Subwoofer schnell an seine
Grenzen und fangt horbar an zu knacken. Okay,

Crazy Racers Set

ieses Set in feschem Rot besteht aus ei-
D nem Vertikalstander, einer DVD-Fernbe-
dienung und einem Controller. Nun ja, der Ver-
tikalstander erklart sich von selbst. Die DVD-Fern-
bedienung ist recht handlich, wobei die Tasten
ruhig etwas groBer hatten sein kénnen. Sind
ansonsten aber sinnvoll und nachvollziehbar an-
geordnet. Der Controller weist die Ublichen
Mangelerscheinungen auf: Lose, klapprige
Schultertasten und ein ziemlich untaugliches
Digipad. Die beiden Joysticks sind aber okay,

PX 5000 Controller

E in bisher einzigartiges Feature der PX-Serie

von Saitek ist die Achsenfixierung der

Joaysticks. Das kann zum Beispiel bei Golf-
simulationen (Schwingbewegung des
Golfschlagers) eine grofe Hilfe sehn.
Zu den weiteren Besonderheiten
zahlt die Makrofunktion, welche
Tastenfolgen und -kombinationen
von bis zu zwolf Testendrlcken
abspeichert und auf Befehl schnell
abruft. Die allgemeine Verarbei-

bei 50 Scheinen kann
man nicht meckern,
und besser als ein
normaler Fernseher
klingt dieses Set
allemal.

Aber wir empfehlen, lieber etwas mehr Geld fiir
ein besseres System zu sparen.

KURZ + KNAPP

ebenso wie die vier runden Buttons auf der Front.
Auf dieses Set im
feschen Rennspiel-
Look hat die Welt
nicht unbedingt
gewartet, aber
unterm  Weih-
nachtsbaum
macht sich das
Paket  sicher
gut. Ein in-

haltgleiches Pack im Army-Style (Tarnmuster) ist
ebenfalls erhaltlich.

KURZ + KNAPP

WERTUNG

wann durch Gelenkschmerzen bemerkbar
macht.

tung des Controllers geht in Ordnung, wobei die
Joysticks etwas zu leichtgéngig sind.
AuBerdem ist die Ergo-
nomie unbequem: Durch
die fast parallelen Griffe
und die nach aullen
geneigten Schulter-
tasten muss man die
Hdnde beim Spielen
stark anwinkeln, was

KURZ + KNAPP

; ) WERTUNG
sich dann irgend-
PLAY Januar-Marz 04



Brooklyn Booster 2800

E s kommt selten vor, dass ein Lenkrad samt
Pedale kleiner ist, als die Konsole an sich.
Widhrend andere Monstergerdte mit Schalt-
kntippel, Handbremse, Force Feedback und
sonstigen technischen Spielereien aufwarten,
kommt der Brooklyn Booster 2800 vergleichs-
weise sparlich daher. Mit 20 cm Durchmesser ist
das Lenkrad nicht groBer als eine ge-
spreizte Hand, die Pedale sind ebenfalls
nichts fur groBe FuBe. Als Tisch-
halterung miissen vier Saugndpfe
ausreichen. Trotzdem kann das Lenk-
rad mit guter Verarbeitung, sinnvoller
Tastenbelegung und tadelloser Be-
dienbarkeit (berzeugen. Der grofte

Logitech 2680

a die PlayStation 2 von Haus aus DVDs
D abspielen kann, landet ein Surround-
System recht schnell auf der Wunschliste. Das 450
Watt starke Logitech Z680 Soundsystem mit THX-
Zertifikat ist mit Decodern fiir Dolby-Digital 5.1,
DTS und Dolby Pro Logic Il (ideal flir Musikfans
und GameCube-Besitzer) ausgestattet. Die Klang-
qualitdt ist fur diese Preisklasse und in Raum-
grofen bis ca. 20 m? hervorragend und braucht
sich nicht hinter weitaus teureren Heimkino-
Anlagen zu verstecken. Digitaler 5.1-Sound ist auf

Colt Python 357 Magnum

T rotz ihrer GroBe und ihres langen Laufs
ist diese Lightgun nicht etwa schwer oder
kopflastig, sondern angenehm leicht und
handlich. Der Funktionsumfang entspricht
dabei dem gdngigen Standard: Autofeuer,
Auto-Reload, GunCon 1&2-Kompatiblitat,
Vibrationsfunktion und eine Nachladetaste am
Handgriff. Ein FuBpedal ist ebenso wenig
vorhanden, wie ein Anschluss daftir. Wenn man
etwas an dieser Knarre kritisieren méchte, dann
den Abzug. Dieser ist nicht straff genug und der

Walther P99

lein und handlich gibt sich diese Lieb-

lingswaffe eines bekannten britischen
Geheimagenten. Auch hier werden die heut-
zutage iblichen Standardfunktionen geboten,
wobei ebenfalls auf ein FuBlpedal verzichtet
wurde. Daflir gibt es zwei Nachladetasten am
Griff, wobei der obere etwas zu empfindlich ist
und in der Hitze des Gefechts Fehleingaben
verursachen kann. Zudem lauft die Vib-
rationsfunktion etwas schwach an. Proble-
matisch ist der Abzug: Zwar hat der Hebel einen

Pluspunkt ist natlrlich der
unschlagbare  Preis
von 25 Euro. Klein,
aber fein.

LAY
ES

KURZ + KNAPP

{ WERTUNG

der PS2 allerdings nur in Videosequenzen
mdglich - oder eben bei DVD-Filmen. Entgegen
der offiziellen

ist das Gerdt im Handel mittlerweile fir deutlich
unter 400 € zu bekommen.

KURZ + KNAPP

Preisangabe

WERTUNG

Druckpunkt liegt zu weit hinten, wodurch bei
Schnellfeuer der eine oder andere Schuss
verschluckt

Ansonsten aber eine gute Lightgun in coolem
Design!
wird.

KURZ + KNAPP

WERTUNG

angenehm straffen Widerstand, doch streift der

Abzugsfinger dauernd uber eine Er-
hebung am Biigel. Was das
soll,

weild der Geier, denn so richtig angenehm ist
das auf Dauer wirklich nicht.

KURZ + KNAPP

WERTUNG
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Bullfrog Pad

Mal von den Ublichen Mingeln ab-
gesehen (klapprige Schultertasten,
untaugliches Steuerkreuz, ah, Kreis... was auch
immer) hat dieser Controller Probleme in der
Ergonomie. Die beiden Joysticks sind ge-
genuber den anderen so tief
positioniert, dass man nur zwei Moglichkeiten
hat: 1.) Den Controller weiter unten anfassen.
Dadurch lassen sich die Sticks zwar
bequemer bedienen, die Schultertasten
aber nicht mehr erreichen. 2) Den
Controller weiter oben greifen. So werden
zwar samtliche Buttons erreichbar, fiir die
Sticks muss man die Daumen aber stark
anwinkeln. Apropos Daumen: Die vier

Buttons

Action Controller

eim Auspacken dachten wir ja erst,Nein,
B nicht wieder so ein Schrott!”, wurden
dann aber doch positiv tberrascht. Zunichst
einmal liegt der Controller prima und bequem
in der Hand, wobei die Griffe stellenweise mit
Gummibeschichtungen ausgestattet wurden.
Die dblichen Schwachpunkte von Dritt-
hersteller-Controllern, namlich die Schul-
tertasten und das Steuerkreuz, sind zwar auch
hier nicht perfekt, aber besser als bei den
meisten anderen Produkten. Dem Steuerkreuz

USB Headset

piele mit Sprachunterstiitzung wie

z.B. SOCOMO U.S. Navy Seals, sind
eine coole Sache. Allerdings ist das
mitgelieferte Headset nicht ganz das
Gelbe vom Ei. Das hat auch Logitech
eingesehen und bietet gleich mal ein
neues Exemplar an. In erster Linie
ist der Ohrhérer gréBer (mit drei
verschiedenen Polstern), aulBer-
dem sind Kopfblgel und
Mikrofon stabiler. Der gro-

.

Snap Controller‘w;\

H a, endlich ein Controller, bei dem die
Hersteller zumindest mal ein bisschen
mitgedacht haben! Interessant ist hier namlich
das Steuerkreuz, welches aus vier un-
abhdngigen Tasten besteht. Fiir schnelle,
kurze Einzeleingaben ist das ideal, flieRende
Bewegungen hingegen erfordern etwas
Eingewshnung und Ubung. Auch sonst
gibt es an diesem Controller nur
Kleinigkeiten auszusetzen: Die Joysticks
sind vielleicht einen Tick zu straff und

Zubehdr im Test '

runden Buttons auf der Front sind zu nahe
beieinander, so dass man mit

_— einem

£q

=

kénnte man eventuell noch vorwerfen, dass es
etwas zu tief ins Gehduse eingelassen wurde.

Besonders gut haben uns die
beiden

Benverstellbare Kopfbugel ist
grofl genug, um auch auf
dickeren Schadeln seinen
Halt zu finden. Das Mik-

1 rofon mit Rauschun-

1§

L terdrlickung sorgt fir
eine klare Stimm-

Ubertragung, klebt aber
etwas zu nahe am
Gesicht und lasst sich
kaum verstellen. Ansons-

7.

insbesondere die hinteren bei-
Schultertasten

den

»\“

Daumendruck
locker mal alle
vier gleichzeitig
erwischt,

KURZ + KNAPP

| WERTUNG

Joysticks gefallen, welche dem Sony-Original in
Nichts nachstehen. Feines Gerat!

KURZ + KNAPP

WERTUNG

ten ein gutes Gerat, wenn da nicht wieder der
gesalzene Preis ware...

KURZ + KNAPP

WERTUNG

sitzen noch etwas locker. Aber da hatten wir
schon liblere Exemplare in den Handen.

KURZ + KNAPP

WERTUNG
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TERMINATOR 3

Rebellion der Maschinen

MaBiges Spin-Off

und 172 Millionen Dollar soll Terminator 3:

Rebellion der Maschinen gekostet haben.
Und es sieht so aus, als habe auch jeder Dollar
den Weg auf die Leinwand gefunden. Das
Action-Spektakel um den nun 22-jahrigen John
Connor (Nick Stahl) feuert euch ein Maximum
an Explosionen und SchieBereien um die
Ohren. Connor, seines Zeichens Retter der
zuklinftig von den Maschinen versklavten
Menschheit, lebt zehn Jahre nach dem Ende
des zweiten Teils inkognito am Rande der
Gesellschaft. Obermaschine Skynet soll keine
Spur von ihm haben. Doch das hoch entwickel-
te Netzwerk ist findig, und schickt den unzer-
storbaren Killercyborg T-X (Kristanna Loken)
aus der Zukunft in die Gegenwart, um Connors
gesamte Offiziersriege zu eliminieren. Erneut ist
es ein Modell der veralteten T-800-Serie (Arnold
Schwarzenegger), das die Menschheit vor dem
Untergang bewahren muss.

Zurick zu den Wurzeln

Terminator 3 verzichtet auf samtlichen philoso-
phischen Ballast, der noch im zweiten Teil zu
finden war. Regisseur Jonathan Mostow kehrt
mit Teil drei sozusagen zu den Wurzeln des Ori-
ginals aus dem Jahre 1984 zurlick, wird dabei
aber nie so duster wie der Erstling. Gliicklicher-
weise kommen im Effektgewitter auch die
schauspielerischen Leistungen der Akteure
nicht zu kurz. Vor allem das Ex-Modell Kristanna
Loken schafft es, die Ubrige Besetzung an die
Wand zu spielen.

Der Platz der Doppel-DVD wurde gut ge-
nutzt. Das Bild des Hauptfilms weist kaum
Schwachen auf. Wird das Bild dunkel, ist ledig-
lich ein leichtes Grieseln festzustellen. Da die

Kein blondes Dummchen! Kristanna Loken
mimt die Killerin.

oder vollgepackte Action-Scheibe?

deutsche, von Colum-

bia vertriebene DVD-
Fassung (im Gegensatz
zu der von Warner ver-
triebenen RC1-DVD)
eine DTS-Spur besitzt,
musste speichertech-
nisch ein Kompromiss
eingegangen werden.
So klingt die DTS-Spur
kaum besser als die DD
5.1.-Spur. Tragisch ist
das auf keinen Fall,
denn die DD 5.1.-Fas-
sung klingt ohnehin
her- vorragend - bei
einem Effektfilm wie
Terminator 3 sicher ein
Muss.

Auf der ersten Disc

Abschluss.

Eine Maschine kdmpft gegen Maschinen. Teil drei ist ein wiirdiger

befinden sich neben

dem Hauptfilm noch diverse Kommentare der
Besetzung und einige Trailer. Die zweite DVD
dient komplett als Bonus-Scheibe und hat
wirklich einige interessante Infos parat. Allen

Bedeutungsschwangeres Bild: Der T-800 mit
dem Sarg auf der Schulter.

Ungleiches Duell zwischen Connor und dem
Terminator.

voran eine lange Dokumentation tiber den Film
und ein nettes Special Uber die Effekte.
Entfallene Szenen, die Kostlime des Films und
Outtakes runden das Angebot ab. (BS)

KURZ + KNAPP
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DER HERR DER RINGE
Die zwei Tiirme (SE)

ie Special Extendend Edition hat diesen

Zusatz tatsdchlich verdient. 42 Minuten
neues Filmmaterial sind in dem nun 214 Minu-
ten langen Hauptfilm zusehen. Dabei handelt es
sich fast ausschlieBlich um qualitativ hochwer-
tige Szenen, die auch viel zum Verstandnis man-
cher Filmabschnitte beitragen. Die neuen Sze-
nen charakterisieren vor allem die Ents und
Faramir. AuBerdem prasentieren sich 19 der nun
68 Chapter in einer erweiterten Fassung. Disc

Viele Szenen der Ki
stark erweitert.

eins und zwei sind mit dem Hauptfilm belegt,
Disc drei und vier bieten Gber funf Stunden
neue Extras, die quasi jeden Stein Mittelerdes
beleuchten. Hier kann man schon fast von
einem Overkill an Designstudien, Charaktervor-
stellungen und Kommentaren sprechen. Den-
noch ist ein GrofBteil der Boni wirklich sehens-
wert. Technisch ist die DVD mit der normalen
Doppel-DVD identisch, wurde aber um eine DTS
ES-Spur mit 6.1.-Ton erweitert. (BS)

Im Chapter-Menii sind die neuen und
erweiterten Szenen markiert.

DARSTELLER
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JAMES BOND MONSTERBOX

um nunmehr dritten Male erscheint die

limitierte James Bond Monsterbox, die im
Vergleich zum Vorgdnger um Stirb an einem
anderen Tag erweitert wurde. 20 Bond-Streifen
finden sich nun also in dem
schicken Aluminium-Case.
Die Inhalte und Namen der
Filme sollten eigentlich be-
kannt sein. Die Bildqualitat
schwankt in 40 Jahren Film-
gesichte natlrlich betracht-
lich, wobei gerade die alte-

ren Bond-Filme in dieser Hinsicht positiv tber-
raschen kénnen. Der Ton reicht von Mono bis
DTS. Allerdings raten wir nicht zum tbereilten
Kauf. Denn wir wetten, dass es spdtestens nach
dem néchsten Bond-Film wie-
der eine Box gibt, die eben um
den aktuellsten Streifen er-
weitert sein wird. Ubrigens
sind alle 20 Bond-Folgen auch
einzeln auf DVD erhaltlich,
leider miisst ihr dann auf das

schicke Case verzichten. (BS)

und dabei gut aussehen.

Pierce Brosnan gilt nach Moore und Dalton als
legitimer Connery-Nachfolger.

KURZ + KNAPP

DARSTELLER

Bild: Ton:

FSK:

I 0
[ oo o
I
I 42

FAZIT

GESAMT

PLAY

Januar-Marz 04



HULK

E in nuklearer Bombentest und ein wenig
Gammastrahlung werden fiir den Wissen-
schaftler Bruce Banner (Eric Bana) zum folgen-
schweren Ereignis. Unter Stress mutiert er zum
griinen Riesen Hulk. Ang Lees Verfilmung des
Marvel-Comics schafft es tatsachlich, Uber den
Status der bloBen Zerstorungsor-
gie hinauszukommen. Getreu dem
Jekyll & Hide-Prinzip kommt, zwi-
schen den tollen Effekten der be-
kannten ILM-Studios, also auch die
emotionale Ebene nicht zu kurz.

Der digitale Hulk kann somit nicht nur Comic-
Fans begeistern. Universal wiirdigen den Film
mit einer speziellen 3er DVD Box, die neben dem
Hauptfilm noch eine Bonus DVD, eine Neuauf-
lage des ersten Hulk-Comics, zehn Storyboard-
Zeichnungen, eine exklusive Printversion der
Hulkification-Szene von verschie-
denen Comic-Zeichnern und Pro-
duktionsnotizen enthalt. Bild und
Ton des Hauptfilms sind tadellos.
Freunde des Hulk kénnen beden-
kenlos zugreifen. (BS)

Der Hulk versteht die Welt nicht mehr. Warum
soll er sterben?

Showdown in San Francisco: Der Hulk sieht sich
der Armee gegeniiber.

KURZ + KNAPP
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ALIEN QUADRILOGY

W as an Bord des Raumfrachters Nostro-
mo begann und mit dem Klon von Ellen
Ripley endete, dlrft ihr nun in einer dicken Box
erwerben. Die inhaltliche Qualitat der Hauptfilme
nimmt, typisch flr Fortset-
zungen, leider stetig ab. An-
ders die Bonusfeatures. Die
Alien Quadrilogy umfalt sage
und schreibe neun DVDs, die
neben den vier Hauptfilmen
in der Kino-, als auch in der
Extended-Version noch rund

Sigourney Weaver alias Ellen Ripley in ihrer
Paraderolle.

40 Stunden Bonusmaterial beinhalten. Die Bild-
qualitat, gerade der alteren Filme, ist ordentlich,
die der neueren gut. Alle Filme bekamen einen
5.1.-Mix spendiert, Alien, aufgrund des derzeit im
Kino laufenden Director’s Cut,
sogar eine DTS-Spur. Die Boni
der Scheiben bieten durchaus
interessante Infos, doch bei
40 Stunden Laufzeit durfte
klar sein, dass auch eine
Menge Fiillmaterial zu sehen
sind. (BS)

In den 70ern war die Spaghetti-Szene
skandalds, heute normal.
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3 ENGEL FUR CHARLIE

Volle Power

eine Angst, so schlecht wie das Spiel ist

der Film nicht. 3 Engel fir Charlie: Volle
Power kommt als 103-minutiger Videoclip
daher. Hinsetzen und unterhalten lassen.
Was Diaz, Barrymore und Liu da eigentlich
als Bullen reitende Cowgirls, Motocross-
Rennfahrerinnen oder Showtdnzerinnen so
treiben, ist egal. Hauptsache, es sieht gut
aus. Das Bild des Films kann zwar nicht
ganz mit der optischen Eleganz der Hauptdar-

Im Abspann bekommt ihr noch nette Szenen
mit den Engeln zu sehen.

stellerinnen mithalten, leistet sich aber keine
Patzer. Da der Film viele Actionsequen-
zen besitzt, bringt er eine gute 5.1.-Ab-
mischung mit, die auch in ruhigeren Mo-
menten schonen Raumklang bietet. Die Boni
der Scheibe widmen sich in erster Linie
dem Outfit und der Choreografie der Engel.
Ansonsten gibt es noch eine Jukebox, diverse
Kommentare und ein gelungenes Making
of zu sehen. (BS)

Im Pub ldsst es sich schén strippen. Stdandig
wechseln die Engel das Outfit.

KURZ + KNAPP
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FAZIT

X-MEN 2

2 DVD Special Editionpryrmream,

ie im Vorganger missen sich die
Wgenetischen Freaks gegen die mit
Vorurteilen und Machtgeliisten behafteten
Normalos wehren. Dazu verbiinden sie sich
sogar zeitweise mit Magnetos (lan McKellen)
Schergen. Leider ist das Drehbuch voll auf
Wolverine (Hugh Jackman) zugeschnitten und
lasst anderen Charakteren wenig Raum.
Ansonsten gibt es eine riesige Portion Action
und Special Effects, die deutlich machen, dass

Halle Berry als wetterbeherrschende Storm an
Bord des X-Men Schiffes.

es fiir das moderne Kino kaum Grenzen gibt.
Das spiegelt sich auch in einer exzellenten
Bild- und Tonqualitdt wieder, die X-Men 2
auch im Wohnzimmer zum Action-Erlebnis
werden lassen. Auf der zweiten DVD finden sich
3,5 Stunden Bonusmaterial, das auch zum
grofBten Teil sehenswert ist. Alternativ gibt's
noch die Single-Edition und ein Bundle aus
dem aufgemotzten ersten Teil X-Men 1,5 und
Teil zwei. (BS)

Die Situation verlangt nach einem
Waffenstillstand. Gut und Bése einmal vereint.
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Aufkleber: Air Force * Elfe im Ring * Grand Prix

Tel.: 0250

Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 9.00-18.30 Uhr

Sa.: 9.

f Hans Geiger Str. 20!

PlayStat

4-9330-11

00-13.00 Uhr

Nur solange Vorrat reicht! *

= « Cyber Tiger (Golf) 14,95
ion: Cyberspeed 14,95

007: Der Morgen stirbt..

19,95 Danger Girl a/uncut 17,95

007: Die Welt ist nicht 24,95 Dark Omen: Warh. 2 24,95

5th Element

24 Std. von Le Mans 24,95 Darkstalkers

3607 Three Sixty
A Bug’s Life

A Bugs Life Malen
Ace Combat 3
Action Bass

15,95 Darklight Conflict 14,95
14,95
14,95 Delta Force Urban.. 14,95
19,95 Destruction Derby 2 14,95
14,95 NEU 1!

24,95

14,95

+

Hard Boiled 14,95 Newman H. Racing 14,95

ab NHL Breakaway 14,95
Harvest Moon 29,95 ; NHL Face Off 97 9,95
Hell Night 14,95 g NHL Face Off 98 14,95
Herc's Adventure a19,95 § NHL Hockey '97 9,95
Hercules 24,95% NHL Hockey '99 14,95

Hexen a/uncut 24,95 £ NHL Powerp.Hockey 9,95
Hidden & Dangerous 17,95 < NHL Rock the Ring 14,95
= Nice Cats 9,95
lecktoons Racing 19,95
N Nike: The Mission 19,95

R‘ayman 2

. S e |

* * Shadowman * Skate for fw

Fax: 02504 - 9330 - 9
Hans-Geiger-Str. 20

48291 Telgte

Gebrauchtspiele: ACHTUNG - Vi

Re-Volt

"FREAKS sHOP

Action Man Mission 14,95
Actua Ice Hockey a 9,95
Actua l.Hockey 2
Actua Pool 19,95 Digimon World
Actua Soccer 3 9,95 Dino Crises 1/2
Actua Soccer C.E. 9,95 Disney Dinosaur
Adidas P. Soccer Int. 14,95 Dodgem Arena <a>

14,95 Destruct. Derby Raw 24,95 = Hoobs

£ Ninja - Shadow of D. 19,95

GRATIS
z 24,95 & Novastorm
19,95 £ Hot Wheels Racing 14, 95{'9 0.D.T.

i No Fear D. M. Biking 19,95

19,95
19,95

19, 95“ Hugo: Der teuflische 21,95% Oddworld 2: Exodus 14,95

19,95 nl-lulo 3D: D. Geheim. 19,95 ¢ One

19,95

Aironauts

LAET L

Alfred Chicken
Alien Trilogy

Alien Trilogy a/uncut 24,95 Dragon Ball Z: UI.B.
Alien die Wiedergeburt 24,95

All Star Soccer

Alone in the Dark 4

Alundra 2
Anastasia
Ape Escape
Aqua GT

Armorines a/uncut 19,95

Army Men SargesH.
Assault Rigs

Atari Anniversary Ed. 19,95

Atlantis "Disney"

Attack of Saucerman 14,95
Austin Powers Pinball 14,95
A. Senna Kart Duel

A. Senna Kart Duel 2
B-Movie

Bar im groBen blauen 19,95

Ballerburg FXICE Extreme 500

Battle Sport

14,95 § Hugo Diamantenfieber 19,95 = One Piece Grand B. 29,9

14,95 Donald Duck Quack 19,95 2 < Hugo Die Froschjagd 14,95 S $ Overblood a/uncut 24,95

19,95 Dracula Resurrection 19,95 & Huntchback of Notredame 9,95 § o Overblood 2

19,95 Dracula 2 (EV)
19,95 Dragon Ball Final B.

24,95 2

29,95 § Hydro Thunder
29, 950 Indepence Day

2 19,95
14,95'aPac Man World EV 24,95
14,95 5 3 Pandemonium 2 29,95
39,95 2 < PaRappa Rapper ab 14,95

Hun!er. The

Dragon Valor 49,95 2 Infestation 19,95 Parasite Eve 2 29,95
14,95 Dreams 14,95 '” International Moto X 19,95 w Patriotic Pinball 19,95
19,95 Driver 14, 95+ " Int. Superstar Soccer 98 14,95 5 Perfect Weapon 14,95
39,95 Driver 2 S.E. Lim. E. 29,95 § Int. Track & Field 2 19,95 % Pet in TV 19,05
9,95 Dschungelbuch Gro. 19,95 Z Invasion 19,95 5 peter Pan "Disney" 19,95
14,95 gs: S:rikﬂiders 19,95 2 Iron & Blood 19,95 SFwIyes 29,9
14,95 Duke Nukem: 2 Iznogud 19, 953
-Land of the Babes 17,95 § J.McGrath Supercross 14,95 : ::?::;lama L 13’33
2 14,95 -Time to Kill 19,95 £ Jade Cocoon SR e R
14,95 Duke of Hazard 2 19,95 E Jersey Devil 14 95% . Player Manager 99 1‘,95
Dynasty Warriors 14,95 Jet Racer 14,953 < Point Blanc 2 39’95
19,95 ECW H.Rev. a/uncut 19,95 § Jet Rider 2 19,95 50 1 ious 19.95
Egypt 2 (Grab des,) 39,95 £J. Whites Cueball 19,95 SLOPUIONS J%08
Ein Konigreich fir 19,95 § Johnny Bazookatone 19,05 § [ O%e" "1999T% g
14,95 Eternal Eyes 14,95 £ Jurassic Park: warpath 19,955 & Power Rangers Time
19,95 Euro 2000 14,958 Kart Challenge 14,95 £ Powerboat Racing 14,95
14,95 Europa Raser 19,95 & Kensei Sacred Fist 19,95 & POV Poy 1493
Evil Dead: Hail o the King 14,95 § Kick off World 19,95 £ PoY Poy 2 £4.95
Ballblazer Champ. 14,95 Evo’s Space Adv. 14,95 § Killer Loop 14,955 = Premier Manager 14,95
14,95  King of Bowling 2 14,95 £ £ Prism Land 983
Batman Gotham Racer 24,95 Extreme Snowbreak 14,95 E Kingsley Adventure 29,95 - <Pro Backgammon 19,95
14,95 F1 2000 14,955 Kiss Pinball 14,95 Fro Body Bording 14,96
BDFL Manager 2002 14.95 F1 Ch. Season 2000 19,95 2 Kianoa Beach Volleyball 19,95 %; Pro Evolution Soccer 19,95
or 20,95 F1 Racing Champ. 14,953 Landmaker "Puzzle” 14,95 ¢ Pro EV. Soccer 2 24,95

Beatmania incl. Controll
Beyblade

PLEE F1 World Grand P.

14,95 g3 Legend of Kartia

19,95 U.Pro Pinball: Big USA 19,95

Sentinent UEFA Striker 14,95

incl.Music-CD 19,95 Ultimate Fighting Champ. 19,95

Sentinel Returns 19,95 Um Jammer Lammy 19,95

Shadow Gunner 24,95 Unholy War, The 19,95

Shadow Madness 29,95 USA Raser 19,95

Shadow Master 19,95 V 2000 <a> 14,95

Shadowman 14,95 V-BallBeachVolleyball 19,95

Shadowman a/uncut 24,95 Vagrant Story 24,95

Shanghai 24,95 Vanishing Point (EV) 9,95

Shao Lin 19,95 Vematinderverb.Stadt 14,95

Sheep 19,95 Versailles 19,95

Shrek Trasher Hand 14,95 Vib-Ribbon 19,95

Silent Hill 24,95 Victory Boxing2 19,95

Simpsons Wrestling 24,95 Victory Boxing3 19,95 World 2
Ski Air Mix 14,95 Viper <a> 14,95 World Noir
Slam'n Jam 9,95 Virtual Pool 24,95

Soul Blade/Tekken 2 25,95 Virus 19,95

Soul Reaver: Legacy of  VIVA FuBball 14,95

Kain 19,95 VMX Racing 19,95

Soul Reaver a/uncut 24,95 Vs - Versus 14,95

Soviet Strike 19,95 War of the Worlds 14,95 ll eme Pinball
Space Debris 14,95 Warhammer LES-Cl Fade to Black
Space Invaders 19,95 Warhawk 19,95

Hiermit méchten wir uns bei unseren vielen
Kunden bedanken, die uns zum Teil bis zu 12
Jahren die Treue gehalten haben.
Formel 1
Front Mis

Spawn Fulure C,'

Spec Ops Airborne C.
Spec Ops Covert A,

19,955 Warriors of Might & Magic 19,95
19, 95”’ Warzone 2100 19,95
17, 953 W. Gretzky Hockey 14,95

Spec Ops Ranger E. 17,952 wCW Backstreet Assault 19,95
Speedster 19,955 WDL Thunder Tank's 14,95
Spider 14,958 Wer wird Mil. 1 +2 29,95
Spiderman 2 24,955 Wer wird Milionar2 19,95

Spot goes to Hollywood 14,95 2 Wer wird Millionir 3 26,95
Spyro the Dragon 19,952 Wer wird Millionar Jr. 24,95
Spyro the Dragon 2 19,95 % wild 9 14,95

Spyro 3 19, 35“ Wild 9 & T-Shirt "PSX-

Star Gladiator 14,955 Symbol" 19,95
Star Trek Invasion 19,953 Windsurfing Paradise 14,95
Star Wars Dunkle B. 19,95E wing Over 2 19,95
Star Wars Rebell A. 19,95+ Wip Out 3 14,95
Starsweep 9,955 wipe Out 3 + Destruction

Starwinder 19,95+ Derby 2 26,95

Streak Howerboat Racing14,95= WoodyWoodp. Racing 19,95

FIFA Soccer '97 9,95 @ Legend of Pocahontas 14,95 £ £ Pro Pinball Fantastic J. 29,95
B:g 3:52";’.‘;",?,23'“ :: 22 FIFA 2002 19,95 Lego Insel 2 19,95 @ Psybadek 14,95
Bio F.REAKS. 19,95 AT EMMMMFLEE  Lego Rock Raiders 19,953 Psvenic Force 14,95
Black Dawn 19,95 Fighter Maker 17, 95 8 Libero Grande 19,95 fgs_‘{'chlc 'fgﬂile Zt : ;ggg
Blade a/uncut 29,95 Fighting Force 29,955 o D Rac;pe;mu? tec 5 14-95
Blast Chamber 14,95 Final Fantasy 1 +2 29, 957 g ation .
Blast Radius 14,95 Final Fantasy 4 + 5 29,95 § Lion & The King 14, 95" GELTLE] 14,95
Blasto 19,95 Final Fantasy 6 19,95 § Little Big Adventure 19,95 = Railroad Tycoon2 19,95

Final Fantasy 7/8 i= 24,95 £ Live Wire 14,95 ® Rainbow Six 19,95

Final Fantasy 9 29,95 % % Lone Soldier dt. & o- Rogue Spear 19,95

: Firebugs 14,95 N ungeschnitten 24,959 © Rally Championship 24,95
goxhCha:lplons :; gg Fllntsto?'les Bowling 19,95 £ Lord of the Jungle 9,95 ﬂRa"y Cross 19,95
Breakout 19,95 Fluid/Pulse / Depth 19,95 ; RralbeMustem < a0
Breath of F. 3 & Pin E Machine Hunter 19 95 = = Rampage 2 19,95
TR el ,95 Formel 1'97 14 95 § Magical Racing Tour 24,95 8 & Ran Soccer 14,95
s s 39,95 Formel 198 14,95 § Martian Gothic 19,95 5 £ Rapid Racer 19,95
Brusiswick Bowling 2. 19,05 Formel 1 195 19,95 2 Medievil + C12 24,95 £ Rascal 19,95
e e 1,95 Formel 1 2000 14,952 MegaManBattie&Chase 19,95 & Rat Attack 19,95
Buggy 14 95 Formel 12001 24.95 3 MegaMan Legends2a 19,95 & Ray Crises (R. Storm 2) 14,95
Burstrick Wakeboard, 14.95 Formula 1 Arcarde 24, 95 Men in Black Crash. 19,95 € Rayman 19,95
C3 Racing 19,95 Formula Karts 19,95 & Metal Gear Solid Rayman: Lesen + R. 14,95
C12: Final Resist. 19,95 Formula Nippon 19,95 % *Mission CD" 9,95 5 RC de Go 19,95
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Chase the Express 19,95 G-Darius 14,955 S Moho 19,95 = Riding Star 14,95
Chicken Run 19,95 g _police 14,95 5 Monkey Hero 24,95 £ Riot 14,95
Chill 19,95 Gajaxy Fight 14,95 Monopoly 24,958 S Risiko 39,95
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14,95 Golden Goal 98
24,95 goldie

49,95 Goofys Funhouse
19,95 GT + Motor Toon 2
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19,95 5 5 £ sanvein 9,95
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Street Skater 2 19,953 WRC: Arcade 19,95
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P ITRT T W )l Millenium Man 9.12.39,955 ; Gran Turismo 3 29,955 Naval Ops Warship 52 957 55X Tricky 24,95
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CHEATS, TIPPS & TRICKS

Wir bringen euch weiter: Massig viele Cheats, Tipps
und Komplettlésungen, ab sofort in jeder Xbox Games!

Castlevnia:
Lament of Innocence

Extremer Schwierigkeitsgrad
Beendet das Spiel und startet mit Leon ein
neues.Gebt dann als Namen @CRAZY ein.

Mit Joachim Armster spielen
Beendet das Spiel und startet mit Leon ein
neues. Gebt dann als Namen @JOACHIM ein.

Alle Skills

Beendet das Spiel und startet mit Leon ein
neues. Gebt dann als Namen @LLSKILL ein.

Pumpkin-Modus

Beendet das Spiel und startet mit Joachim
Armster ein neues. Gebt dann als Namen
@PUMPKINS ein.

Boss Rush-Modus

Spielt das Spiel durch und speichert den
Spielstand. Der Boss Rush-Modus wird fir
diesen Charakter dann in der Levelauswahl
anwahlbar sein.

LSt

0
¢ ,I{\I’J’ 3

Soundtrack horen

Spielt das Spiel durch und speichert den
Spielstand. Kauft in Rinaldos Shop die Music
Box, mit der ihr jedes Musikstlick aus dem Spiel
anhoren konnt.

Colin McRae 04

Cheatmodus

Wadhlt zundchst die Secrets-Option im
Optionsmend. Im Cheat-Eingabe-Screen konnt
ihr dann einen der folgenden Cheats eingeben.
Bestatigt nach der Eingabe eures Zauberwortes
mit ,OK"“. Wenn ihr die Cheats wieder ab-
schalten mochtet, misst ihr sie nur in der Liste
auswahlen und P betétigen.

Wetter freischalten

Fir reichlich Regen, Schnee und Matsch misst
ihr CLRWTR als Code eingeben. Dadurch
werden alle Wetterarten freigeschaltet.

Gruppe B-Modi und -Fahrzeuge
freischalten

Fir alle Goodies der B-Kategorie miisst ihr
CFCKGL als Code eingeben.

Fahrzeuge freischalten

Wenn ihr AIDLAU als Code eingebt, werden alle
anderen Fahrzeuge freigeschaltet, Bonusfahr-
zeuge ebenfalls inklusive.

Alle Strecken freischalten
Um alle Strecken des Spiels freizuschalten,
miisst ihr BSDJUC als Code eingeben.

w
TIME

MU 49

(52) (-38 -85 -10)

Experten-Modus freischalten
Gebt HIQNRM als Code ein, um den Modus fiir
Hardcore-Fahrer aus den Tiefen der Software zu
locken.

Alle Fahrzeugteile freischalten
Wenn ihr FUDWHC als Code eingebt schal-
tet ihr damit samtliche Fahrzeugteile im Spiel
frei.

Alle Tests freischalten

Wenn ihr euch gern sofort tiber die Tests
hermachen wollt, misst ihr DMLPOD als Code
eingeben.

Spiegelstrecken
Verkehrte Welt! Fir den Code EPDZIF gibt es
alle Strecken als gespiegelte Variante.

Crash Nitro Kart
Als Dingodile spielen

Erhaltet ein rotes Juwel, um Dingodile
freizuschalten.

Als Polar spielen
Fir Polar musst ihr ein blaues Juwel erhalten.

Als Zam spielen
Fir Zam ist ein purpurnes Juwel notwendig.

Als Zem spielen
Ein griines Juwel, und schon kénnt ihr mit Zem
herum heizen.

' ]
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Als Doppelganger-Crash spielen
Fur Crashs boses Abbild musst ihr mit dem
Team Cortex 50 Boosts auf einer Strecke des
Adventure-Modus erzielen.

Als Pura spielen

Auch hier sind 50 Boosts auf einer Strecke des
Adventure-Modus erforderlich. Diesmal als
Team Bandicoot

Als Trophé&e spielen
Bizarr: Schlagt alle Ghost Racer im Time Trial-
Modus, um mit einer Trophée fahren zu kénnen,

Hyper Spaceway Strecke

Erreicht in allen 16 Strecken des Adventure-
Modus den ersten Platz. Dies schlief3t sowohl
die zwolf normalen Strecken als auch die vier
Bosskdmpfe mit ein. Danach werdet ihr von
Velo auf dem Hyper Spaceway herausgefordert.
Diese Strecke wird nun in den anderen
Spielmodi freigeschaltet.

Conflict: Desert Storm 2

Cheatmodus

Driickt im Hauptmenii L1, L1, R1, R1, @, @, @,
(ANONORNT Bestatigung fur richtige Eingabe
gibt es nicht. Startet ein neues Spiel, pausiert es
und geht in die Optionen. Dort ist nun ein
neuer Eintrag,Cheats” vorhanden.

Extremer Schwierigkeitsgrad
Solltet ihr es schaffen, das Spiel im schweren
Schwierigkeitsgrad durchzuspielen, wartet
anschliefend eine hértere
Herausforderung auf euch.

noch

Dog’s Life
Moveliste

Anm: Diese zusdtzlichen Moves werden durch
siegreiche Doggy Doo-Spiele freigeschaltet.

Hinsetzen v

Hinlegen Hinsetzen und ¥
Aufsetzen Hinlegen und A

Aufstehen Aufsetzen und A
Schiitteln 4r, 4

Betteln 1 4> A

Betteln 2 >V A

Betteln 3 4AY
Betteln 4 4, 4p)
Betteln 5 4V A
Furzen 4p,Vv
Links pinkeln 4V, 4
Rechts pinkeln >V >

Bloody Roar 4

Als Dragon Ryoho spielen:
Erreicht 100.000 DNA Punkte im Karrieremodus.

Als Kohryu spielen
Erreicht 30.000 DNA Punkte im Karrieremodus.

Als Long spielen
Erreicht 5.000 MAX DNA Punkte im
Karrieremodus.

Als Shina spielen
Erreicht 10.000 MAX DNA Punkte im
Karrieremodus.

Als Uranus spielen
Erreicht 50.000 DNA Punkte im Karrieremodus.

Batman: Rise of Sin Tsu

Cheatcodes
Pausiert das Spiel und gebt die nachstehenden
Tastenfolgen ein:

Unendlich Gesundheit

AP V. 4447 )
Unendlich Combos

4>, AV D> 4V, A

Alle Upgrades

AA 449 0 VY

Alle Boni

VAV A4 4»

Dark Knight Schwierigkeitsgrad
V.40, A AP0 47

Findet Nemo

Levelauswahl
Driickt im Startbildschirm @, ®, ®, @, @@,
®006000 0000 0. adet

euer Spiel oder startet ein neues. Im

Pausenment kénnt ihr nun den gewiinschten
Level anwahlen.

Unverwundbarkeit

Driickt im Startbildschirm @, @, ®, ®, @, @,
0006080000 ®0E66.
00000 0PENEM®OOE
. Ladet anschlieiend euer Spiel oder startet
ein neues. Im Pausenment ist der Cheat dann
anzufinden, allerdings nicht in allen Levels!
Credits

Wenn ihr euch die Credits anschauen wollt,
geht ihr analog vor. Also im Startbildschirm @,
0000000008300
® @0 ®E @ 0 @ @dicken und
anschlieBend ein Spiel laden oder neu starten.
Den Cheat findet ihr wie gewohnt im
Pausenmendi.

Geheimlevel

Einen letzten Cheat haben wir noch: Nachdem
ihr im Startbildschirm @, @, ®, ®, ®©, ®, ®,
9000000®01®00O®6
eingegeben und ein Spiel geladen oder neu
gestartet habt, kénnt ihr im Pausenmenii einen
geheimen Level anwahlen.

Eye Toy

Alle Spiele freischalten

Fir die faulen Naturen unter uns: Driickt im
Startbildschirm A, ¥, A, ¥, L1,12,L1,L2 und
schon habt ihr alle Spiele verfiigbar.

Einfacher Sieg

Zugegeben, das nun wirklich etwas unfair:
Haltet einfach eure ganze Hand (iber die
Kameralinse...

Great Escape -

Gesprengte Ketten

Levelauswahl

Driickt im Startbildschirm @),L2, @ R2, @, R1,
@®,L1,12,R2, ®, ®. Voila - nun kénnt ihr jeden
Level betreten.

Unendlich
Munition
Pausiert das Spiel mit einer Schusswaffe und
einem Gesundheits-Pack in eurem Inventar.
Driickt dann @,®, L2, R1,R2, L1, @, ®,L1, R1,
L1, R1. Eine Nachricht bestatigt die korrekte
Eingabe.

Gesundheit und
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Alle FMV-Sequenzen
Auch hierftr driickt ihr im Startbildschirm L2,

L1,®@,®,R2,R1,®,@®,L1,R1

Der Herr der Ringe: Die
Riuckkehr des Koénigs

In Mittelerde gibt es eine ganze Menge zu
cheaten. Hierfiir musst ihr das Spiel pausieren
und L1 + L2 + R1 + R2 gedrickt halten. Gebt
dann den nachfolgenden Cheat eurer Wahl ein.
Eine richtige Eingabe wird mit einem
akustischen Signal bestatigt. Fiir einige Cheats
(mit * gekennzeichnet) musst ihr das Spiel
allerdings erst selbst durchspielen.

Immer “Perfekt“-Ranking *
[CRA AN

Alle Angriffs-Upgrades *
AVD®
Unverwundbarkeit *

®@ ®a

Volle Gesundheit *

® @0 0@

Unendlich Wurf-/Schusswaffen
@ @v,@

Immer verheerend *
BaABDY

Zielcursor *

v©4®

Als Faramir spielen *
VDO

Als Frodo spielen *
(ANONONO)]

Als Merry spielen

DYVD

Als Pippin spielen

0.0.6v

Alle Schauspieler-Interviews
DE®,D 4

Erfahrung mit Partner teilen (Co-Op)
vRADD

Gesundheit mit Partner teilen (Co-Op)
O.A®®

Unendlich Neustarts (Co-Op)

©.®40

Aragorn
3er-Combo

@v.@ 4

4er-Combo

A®OD YV

Alle Spezialfahigkeiten
V006

1000 Erfahrungspunkte
A®DQ

Level 8 Skills
A®O.A

Wurf-/Schusswaffen auffiillen

06006
Gandalf

3er-Combo

VR0V

4er-Combo
v0,40

Alle Spezialfahigkeiten
AVDE

1000 Erfahrungspunkte
[CXA N 4

Level 8 Skills

® ®v,v
Wurf-/Schusswaffen auffiillen

OvH®

Legolas

3er-Combo
(ARANAR 4
4er-Combo
D006

Alle Spezialfahigkeiten
000

1000 Erfahrungspunkte
DOAD

Level 8 Skills

(VW 4
Wurf-/Schusswaffen auffillen

(ANAR 4

Faramir

4er-Combo

DDAD

1000 Erfahrungspunkte

(OO AN

Level 8 Skills

@vvy
Wurf-/Schusswaffen auffillen

BADD

Frodo
4er-Combo

v.@v.@

1000 Erfahrungspunkte

v AV

Level 8 Skills

[OXOR A 4
Wurf-/Schusswaffen auffiillen

0600600
Gimli

4er-Combo

O®aQ

1000 Erfahrungspunkte
[OROXANX]

Level 8 Skills

DO vE®
Wurf-/Schusswaffen auffiillen

(ONONORX]
Merry

4er-Combo

B0 @

1000 Erfahrungspunkte

A A ACTH¥]

Level 8 Skills

v006
Wurf-/Schusswaffen auffillen

50006
Pippin

4er-Combo

DOV

1000 Erfahrungspunkte
[ARXHCIN ]

Level 8 Skills

(CFWYO)
Wurf-/Schusswaffen auffiillen

AG®V®

Sam

4er-Combo

AVDO

1000 Erfahrungspunkte
ODVvD

Level 8 Skills
@060

Wurf-/Schusswaffen auffiillen

DOIEOD

Medal of Honor: Rising Sun

Cheatcodes
Gebt die folgenden Codes als Passworter im

PLAY



Optionsment ein. Der jeweilige Cheat kann
dann in den Optionen unter ,Bonus” (de-
Jaktiviert werden.

Unendlich Munition GOBY
Kugelsicher TANG
Silberkugeln

(téten mit einem Schuss) TILEFISH
Gummigranaten DAMSEL
Alle Waffen mit Zoom-Funktion PUFFER
Alle Replay-Items GARIBALDI

Durch einen einzigen Treffer sterben HOGFISH
Charaktere tragen Hiite SEAHORSE

Unsichtbare Kérber TRIGGERS

Nur Kopfschuss totet MANDARIN
Mission 9 BUTTERFLY
Popeye-Arme SPINEFOOT

Need for Speed:
Underground

Gebt diese Tastenfolgen im Hauptmenii ein:

Alle Rennstrecken
¥,R1,R1,R1,R2,R2,R2,®
Alle Drag-Strecken

>, @<4R1,®,L1,12,R2
Alle Drift-Strecken
4,44, 4> R2R1,L2
Alle Sprint-Strecken

A, R2,R2,R2,R1, ¥V, V. ¥

Prince of Persia:
The Sands of Time

Ur-Prince of Persia Mini-Spiel

Nachdem ihr euer zweites Schwert, welches
Mauern zerschlagen kann, erhalten habt, kommt
ihr in einen groBBen Bereich. Hier musst ihr mit
Farah eine Tur durchqueren und einen Hebel
betdtigen der wiederum eine weitere Tir 6ffnet,
hinter der sich ein Gang voller Kafer befindet. Flr
diesen Hebel gibt es drei Stellungen, welche
verschiedene Tlren betatigen: @ Die Eingangs-

tlr, @ Die Tr zum Gang mit den Kéfern, @ Die
Tiir zum Mini-Spiel. Ihr findet den Hebel am Ende
des Raumes in der Nahe einer Speicherstelle und
nahe einem groflen Schutthaufen. Gegentiber
diesem Hebel ist eine Wand, die massiv erscheint
und nicht wie die anderen zerbrechlichen
Wande aussieht. Wenn ihr den Schalter in der
richtigen Stellung habt, schlagt so lange auf die
Wand ein, bis eine Meldung erscheint, dass ihr
das klassische Prince of Persia freigeschaltet habt.

Tony Hawk’s
Underground

Cheatcodes
Im Optionsment findet ihr einen Menlpunkt
“"Cheats;wo ihr folgende Codes eingeben kénnt:

Perfekte Balance LETITSLIDE
Perfekte Anleitung KEEPITSTEADY
Keine Gravitation NOFORCE
TH.U.G. Lied héren HOLESHOT
Alle FMV Sequenzen DIGIVID

Spielbare Charaktere
Haltet bei der Eingabe eines Nummernschildes
L1 + R1 gedriickt und gebt folgende Kenn-

zeichen ein:

Penner B0OZ
SWAT SWAT
Militar M1K3
Polizist FATT
Officer Johnson FUZZ
Chefin B1G1
Partnerin ROSA
Partnerin in Unterwdsche HURT_M3
Gangster TFAN
Arbeiter HARA
Metzger PHAM
Tattoo Lady TATS
Street Punk MNKY
Punk Girl BOOB
Zuhélter P1MP
Champion Boxer BRUZ
Biker HAWG
Blinder Esel JASS
Leiche JIMM

True Crime: Streets of L.A.

Cheatcodes

Die folgenden Tastenkombinationen werden im
“Stadtplan” Bildschirm eingegeben werden. Bei
einer erfolgreichen Eingabe ertént ein kurzer
Ton. Nach der Eingabe der Cheats sind die je-
weiligen Trainings Missionen nicht mehr
anwadhlbar.

Alle unbewaffneten Upgrades
AV AVYD

Alle Fahrkiinste

W, D

Alle Waffen-Upgrades
b4, 4D

Hoheres Wagengewicht
\A A XX

Nicks Koordinaten

0086

Mit Snoop Dogg spielen

Driickt auf dem Kartenbildschirm R1, L1, A, b,
<, V,13,R3, @ @, ® und speichert sofort
danach euren Spielstand. Kehrt anschlieBend
in die Missionsauswahl zuriick, wo ihr
eine Mission mit Snoops Kopf befindet.
Wenn ihr diese anwahlt, spielt ihr mit Snoop
Dogg.

Tomb Raider: Angel of
Darkness

Level iUberspringen bzw. aus-
wahlen

Pausiert das Spiel und haltet L1 + R2 + ¥ + @&
gedrtickt. Last die Buttons los und gebt schnell
®, ®,®,», ¥ cin.Von nun an kénnt ihr Level
Uberspringen oder frei auswahlen.
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Streets of

L

Wir helfe ! St PEm OUe-coen

Episode 1-1: SchieBiibung

Kein Thema. Waffen geziickt und lasst den
Zeigefinger von der Leine! 15 Hits sind schon
richtig gut und zur Not kénnt ihr das Ganze
wiederholen. Zehn Treffer und ihr seid dabei.

Episode 1-2: Zum Revier

Pflanzt euch in das Auto und folgt der griinen
Markierung auf dem Radar. Der Timer ist sozial,
aber nicht endlos geduldig. Also sputet euch.
Im EOD-Hauptquartier angekommen, erhaltet
ihr dann einen dummen Spruch, eine Partnerin,
noch einen dummen Spruch und eine neue
Dienstmarke. Geile Sache.

Episode 1-3: Essen holen

Nun kénnt ihr zum ersten Mal antesten, wie das
Leben eines StralBencops aussieht. Folgt den

Funkmeldungen eures Hauptquartiers und
setzt nach Belieben den Abschaum der Strallen
schachmatt. Euer eigentliches Ziel ist aber das
grin markierte China-Restaurant. Schwingt
euren Hintern da rein und goénnt euch was
Nettes zu futtern.

Episode 1-4: Macht der Triade
...die Holle hei}! Haut dem Typen ordentlich ein
paar auf die Zwdlf und schon hat sich diese
Mission.

Episode 1-5: Arger um Rosie

Teil zwei der Schldgerei folgt gleich auRerhalb
des Fresstempels. Allerdings sprechen jetzt die
Waffen. Wenn ihr wollt, kénnt ihr versuchen,
euren Gegner mit einem gut gezielten

Neutralisierungsschuss aufBler Gefecht zu

setzen, statt ihn zu téten. Das ist zwar nicht
ganz einfach, bringt aber mehr Punkte.

Episode 2-1: Spurensuche
Kein Timer, ein Auto, eine Radarmarkierung, null
Erklarungsbedarf.

Episode 2-2: Dojo-Angreifer

Im Dojo angekommen, werdet ihr von einem
etwas verwirrten Schwarzgurtel angegriffen.
Haut ihn um und wartet die nachste Cut-Scene
ab. Da werdet ihr dann schlau aus der kleinen
Attacke unter Briidern.

Episode 2-3:

Die Bar in Chinatown

Die erste derbe Aufgabe der zweiten Episode.
Ein knallharter Countdown erwartet euch auf



dem Weg zum Restaurant. Denkt dran, dass ihr
in den Kurven am meisten Zeit sparen kénnt,
also geizt zur Not nicht mit eurer Handbremse.

Episode 2-4: Kneipenschlagerei
Der Tiraden-5chldger hat ein dickes Messer in der
Tasche. Leider geht er damit allerdings recht
talentfrei um. Pech fiir ihn. Pech fiir sein Nasen-
bein.Haut ihn und haut ihn deftig. Nach der Knei-
penrandale geht es dann wieder auf die Stral3e.

Episode 2-5:

Triaden-Schlager jagen

Folgt dem Triaden-Schldger quer liber die
StraBen und gebt ihm aufs Maul, Teil zwei. Kein
groBes Problem.

Episode 2-6: Suche nach Jimmy
Fahrt riiber zu der Markierung auf dem Radar.
Wenn ihr wollt, konnt ihr unterwegs wieder mal
ein paar Nebenverbrechen aufkldren. Also,
haltet euch ran.

Episode 2-7: Infiltration

Nun erwartet euch euer erster Schleichjob.
Bleibt immer in Deckung hinter den Saulen und
Figuren, schleicht euch an eure Gegner heran,
wenn sie euch den Riicken zugekehrt haben
und schlagt sie K.O. (!). So kommt ihr hier prob-
lemlos zur grtinen Markierung weiter.

Episode 2-8: Jimmys Hinterhalt
Okay, Schluss mit Schleichen und Pazifismus!
Action ist angesagt! Packt eure Pistolen aus und
gebt Dauerfeuer, am besten immer aus der
Deckung von Saulen, Kisten und dhnlichem
heraus. Greift euch unterwegs MPs und
Kalaschnikows, um eure Feinde
derzumahen. Sollte eure Lebensenergie zu
schnell zu tief sinken, hdngt im letzten
Abschnitt des Lagerhauses ein niitzlicher
Verbandskasten. Schlie8lich steht ihr dem Boss
gegeniiber, der allerdings noch vom Blei
verschont bleibt.

nie-

Episode 2-9: Scharfschiitze

Ein Scharfschiitze nimmt euch ins Visier! Zahlt
ihm seine Hoéflichkeit mit gleicher Miinze
zurlick! Geht in den genauen Zielmodus and
navigiert das Fadenkreuz tber den Schadel
eures Feindes. Verpasst ihm einen Kopfschuss
und die Sache hat sich!
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Episode 3-1: Suche nach Chong
Und wieder mal geht es auf die Jagd nach einer
griinen Radarmarkierung. Wie tblich durft ihr
unterwegs nach Belieben kleinere und gréfere
Verbrechen aufkldren. Recht viel SpaR dabei.

Episode 3-2: Chongs Limousine
Unsere erste offizielle Verfolgungsjagd. Yay.
Okay, folgt immer schén brav dem rot mar-
kierten Wagen und werft ab und zu einen prii-
fenden Blick auf die Verdachts-Skala oben
rechts. Diese sollte weder nach oben in den ro-
ten Bereich noch nach unten in den dunkleren
Bereich ausschlagen, sonst kénntet ihr in Prob-
leme kommen. Seht zu, dass sich der Markie-
rungspfeil immer im gesunden, mittleren
Abschnitt der Skala befindet. Denkt aber dran,
in erster Linie auf die Strafle zu schauen. Nutzt
namlich nix, wenn ihr zwar schon in der Mitte
der Verdachtsskala bleibt, euch dabei aber in
Tante Helgas Rosengarten reinmandévriert.

Episode 3-3:

Uberwachung missgliickt

Diese Mission ist zum groB3en Teil ein Glicks-
spiel. Sobald die Verfolgungsjagd beginnt,
solltet ihr sofort die Polizeisirene auspacken
(rechts auf dem Digitalsteuerkreuz) und gleich
darauf das Feuer erdffnen. Keine Sorge, die
automatische Zielvorrichtung hat euren Geg-
ner sofort im Auge. Feuert gnadenlos weiter

Bisscies 3 P
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und gebt Vollgas. Mit ein bisschen Gliick
kommt ihr so halbwegs unbeschadet ans Ziel.
Mit ein bisschen Pech..musst ihr die Mission
eben wiederholen.

Episode 3-4: Fahrt zum Bad
Wieder mal wartet eine griine Radarmar-
kierung auf ihre Anfahrt. Keine Sorge, sie luft
nicht weg. Also lasst euch ruhig Zeit.

Episode 3-5: Badefreuden

Psssst! Ruhe! Hier ist wieder mal Schleichen ange-
sagt! Bleibt immer in Deckung und arbeitet euch
in Ruhe quer durch das Bad. Schlagt die Bade-
gdste schnell einem nach dem anderen K.O. und
kampft euch weiter. Schliellich gelangt ihr zur
Schlisselstelle dieser Mission, der Ofenkammer.
Ignoriert hier die liegenden Badegéiste und
schleicht mit Hochstgeschwindigkeit in die Mitte
des Raumes, dort um den Ofen herum, schlagt
die Wache ins Reich der Traume und rennt riiber
zur griinen Markierung!

Episode 3-6:
Uberraschungsdusche
Handtuchklatschen de luxe! Die drei Altherren-
prigler sind keine groBe Herausforderung, der
Schldger, der am Ende als kostenloser Bonus
noch von hinten angerannt kommt, hat da
schon mehr Power auf der Brust. Haut auch ihm
was tber die Riibe und ihr seid durch.

ESI-Tanti, um in an F s atg e
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Episode 3-7: Der Komplize

Yeah! Peacemaker! Packt eure Waffen aus und
feuert gnadenlos auf alles, was sich bewegt!
Selbst wenn sich nix mehr bewegt, solltet ihr
noch weiter feuern! Sobald auch der Boss-
Gegner euren Waffen zum Opfer gefallen ist,
habt ihr die letzte Mission dieser Episode
abgeschlossen.

Episode 4-1:

Unterwegs nach Venice

Und wieder wartet eine grtne Radarmar-

kierung darauf, von euch erlegt zu werden.

Keine grofBe Sache, wie immer. Gonnt euch ein

paar Bonusverbrecher, wenn ihr Punkte ge-
brauchen kénnt und betretet schlieBlich

die Werkstatt.

Episode 4-2:
Unbeliebte Jungs
Ah, Crack und sein Bruder
LSD greifen uns an. Und
i\ mehr noch, sie haben
1| auch ihren Cousin
Dope mitgebracht!
Der macht den
dritten im
Bunde und
wartet
ebenso
wie seine
beiden

Vorganger auf satt was in die Waffel! Gebt
ihnen genau das und macht euch dann auf eine
kurze, aber knackige Verfolgungsjagd gefasst.

Episode 4-3: Jagd nach Francis
Pflanzt euch in euer Auto und verfolgt das rot
markierte Fahrzeug auf eurem Bildschirm. Gebt
gnadenlos Dauerfeuer, wenn ihr nahe genug an
ihm dran seid. Wenn ihr den Wagen zu Klump
geschossen habt, ist die Mission erfiillt.

Episode 4-4: Auf zum Gulag

Und wieder geht es auf Checkpointjagd. Das
Spielchen kennt ihr ja zur Genlige, nur dass
diesmal der Weg etwas langer ist. Mehr Zeit, um
nach Verbrechern zu jagen. Uns soll’s recht sein.

Episode 4-5:

Durch die Seitentiir
Die nachste
eigentlich nur zwei Dinge wichtig: Achtet auf
den Mll und auf die Scherben auf dem Boden
und tretet NICHT in selbige hinein. Denn auf
das Knacken der Scherben folgt sonst das
Knacken eurer Knochen. Das andere ware die
Schliisselszene dieses Abschnittes, der Park-
platz mit den zwei Wachen. Wartet, bis sie sich
einander gendhert haben und wieder wegmar-
schieren, schaltet dann den Typen, der nach
links 1auft, mit der Betdubungspistole aus und
verpasst seinem Kollegen einen klassischen
Handkantenschlag. Sache gelaufen.

Schleichmission. Hier sind

Episode 4-6: Disco-Inferno

In der Disco ist heute
Heavy Metal angesagt.
Blei, um genau zu sein.
Feuert ohne Pause auf
eure Gegner. Die Ku-
geln missen nur so flie-
gen! In der Mitte des
Raumes auf dem Tisch
. | Dbefindet sich ein Ver-
: bandskasten, den ihr
sicher gut gebrauchen
kannt. Sobald Ruhe im
Tanztempel eingekehrt
ist, konnt ihr dem Chef
des Ladens einen Be-
such abstatten... und
miisst feststellen, dass
seine Manner ebenfalls

%91191? 2 der m
i -

jemandem einen Besuch abstatten. Nix wie raus
und rein in euer Auto.

Episode 4-7: Cary in der Klemme

Hier wartet der erste richtig derbe Countdown
des Spiels. Es gibt keinen Bremsknopf, damit wir
uns da gleich richtig verstehen. Fahrt zu eurem
Zielpunkt als sei der Teufel hinter euch her. Am
besten ist es dabei, wenn sich die griine Markie-
rung immer in der Mitte des oberen Karten-
randes befindet. Wenn ihr euer Ziel ums Ver-
recken nicht erreichen solltet, dann wechselt lie-
ber die Route als euren Fahrstil, das diirfte mehr
Erfolg bringen.

Episode 4-8: Wandalenrache

Die nachste Schldgerei! Mittlerweile solltet ihr
schon einige nette Combos gelernt haben. Also
lasst sie vom Stapel. Wir sehen zu und spenden
Beifall.

Episode 5-1:

Auf der Spur des Cops

Wieder einmal musst ihr euch in die Hinter-
achse eines Autos verbeifen. Achtet wie gehabt
auf die Skala oben rechts im Bildschirm und
fahrt nicht zu nahe an euer Ziel heran. Obacht:
Der Typ wechselt gern zwischen Hochstge-
schwindigkeit und Schleichfahrt, also seid im-
mer schnell auf Gas- und Bremspedal zu Hause.

Episode 5-2: Penner-Begegnung
Zeit fur einen Bum-Fight! Haut den Pennern
was aufs Dach und fertig. Die ersten zwei sind
dabei gerade mal ein nettes Aufwarm-
programm, der Chefpenner gehért allerdings
bis dato zu den besten Priiglern im Spiel, also
nehmt euch in Acht.

Episode 5-3: Treffen mit Rafferty

Die néchste gnadenlose Jagd nach einer grii-

rschiedenheiten nach Art
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Fernkampftraining

Hier solltet ihr die meisten eurer Medaillen investieren. Denn wann immer ihr eure Waffen ziickt, geht es
fur gewohnlich um euren Hintern. Zweite Chancen gibt es da nicht. Ihr miisst euch im Notfall auf eure
Waffen verlassen kénnen, also tunt sie nach oben als gabe es kein Morgen!

Standard-Boni

Bei den blauen Icons koénnt ihr euch Upgrades zu euren Waffen organisieren. Dabei handelt es sich um
frisierte Prazisionen, Laseraufschaltung, Zoom-Visiere, Taschenlampen und ahnlich niitzliches Gedans.
Um die Boni freizuspielen, misst ihr dazu immer einen auf eurer Karte markierten SchieBstand anfahren
und dort fir eine Medaille die Anforderungen des Schiefstandes erfiillen. Einige der Anforderungen sind
wirklich knackig, also scheut euch nicht, Reset zu driicken, wenn ihr am Versauen eines Contests seid.

Spezial-Boni

Do resesrosr

Wihrend des Bonus-Crusisens nach einer komplett abge-

schlossenen Mission kénnt ihr eines der griinen Icons an-
steuern. Hier konnt ihr euch neue Waffen mit

IriLsTENDELE

mehr

Schadenspotential und héherer Munitionskapazitat frei-
spielen. Dazu braucht ihr jeweils immer nur einen harmlosen
TestschieBstand zu dberstehen. Die neuen Waffen sind vor
allem in den spdteren Missionen lebensnotwendig! Holt sie

euch auf jeden Fall!

nen Radarmarkierung! Kein Thema, auBer ihr
macht es per Verbrecher-Missionen zu einem.

Episode 5-4:

Andrang beim Metzger

Nach eurem Gesprdach mit dem Ex-Kollegen
eures Vaters geht es wieder auf die Strale. Und
das schnell. Zwar nicht ganz so hart wie beim
letzten Countdown, trotzdem ist auch diese
High-Speed-Mission nichts fir Sissies. Ran
hinters Steuer, rauf auf die dicke Strafle, die
Sirene angeschmissen und ab daftir.

Episode 5-5:

Auf der Schlachtbank

Aye ay ay! Nick hat die Fresse dick, das be-
kommt die eingeschlafene Wache am Tresen
auch gleich nonstop zu splren. Fiir diese
Aktion gibt es von uns ganz klar ein, dhem...
Daumen hoch. Schlagt noch das restliche Pack
zusammen. Am besten geht das, wenn ihr euch
die zahlreichen Messer und Beile schnappt, die

eure Gegner nach deren Ableben auf dem
Boden liegen lassen.

Episode 5-6: Schlachthaus

Hier braucht ihr mangels Deckung in erster
Linie geballte Feuerkraft. Krallt euch unterwegs
alles AKs und Schrotflinten, die euch tber den
Weg kommen und verpasst auf keinen Fall den
Verbandskasten nach der Ture in der Mitte des
Levels. Vorsicht auch am Ende der Mission: Hier
wartet noch einmal eine schwer bewaffnete
Gruppe von Thugs auf euch.

Episode 5-7: Die Flucht

Eine spannende Verfolgungsjagd quer durch
LA erwartet euch. Mit Hochstgeschwindigkeit
allein kénnt ihr euren Verfolgern nicht entkom-
men, dazu ist euer Schlitten zu diinn und deren
zwei zu dick. Also heil3t die Devise: Haken schla-
gen! Fahrt kreuz und quer immer einer Rich-
tung folgend durch die StraBen und Gassen der
Metropole. Und denkt dran: Gerlichte tiber ein

Bremspedal sind reine Legende. Es gibt kein
Bremspedal. Besonders raffinierte Cops nutzen
tibrigens den Freeway in der Nihe (gelbe Mar-
kierung auf dem Stadtplan) und fahren als Geis-
terfahrer auf die falsche Spur der breiten Auto-
bahn. Da eure Gegner nicht so geisteskrank
sind wie ihr, folgen sie euch nicht dorthin.

Episode 6-1: Besuch bei Wu
Chilly Drive! Wie immer kein Problem. Génnt
euch ein paar Verbrecher-Missionen und neue
Fahigkeiten, wenn ihr schon mal unterwegs
seid. Vor allem eure Kampf- und Waffentalente
sollten mittlerweile gut ausgebaut sein.

Episode 6-2:
Uberraschungsbesuch

Schleicherei ist wieder mal angesagt. Auch be-
kannt als Lizenz zum Guter-Cop-Punkte-Drucken.
Kein groBes Problem. Einzig der Ausgang in der
Ndhe des griinen Markierungspfeils kénnte
kritisch werden. Schlagt den schusseligen Kellner
personlich k.o. und feuert der Wache hinter ihm
sofort einen Betdubungspfeil ans Auge.

Episode 6-3: Kiicheninspektion
Ein... etwas besonderer Nahkampf erwartet
euch in der Metzgerei. Euer Gegner: Ein
Zombie. Ein Zombie mit unbegrenzt Lebens-
energie, um genau zu sein. lhr kénnt ihm so oft
eines auf die Nuss geben, wie ihr wollt, besie-
gen werdet ihr ihn dadurch nicht. Der nétige
Hinweis kommt von Nick persénlich:,Maybe |
need to fry your ass!” Genau darauf lduft es
auch hinaus. Nur Feuer kann euren Feind
verletzen. Also schmettert ihn gegen den Ofen!
Immer wieder, bis der Kerl abgefackelt ist. So
tragt ihr den Sieg davon.

Episode 6-4: Suche nach Wu

Der Zombie hat Kollegen mitgebracht! Kampft
euch durch die Hohlen und feuert sofort los,
wenn euer Fadenkreuz etwas in den Sucher
bekommt. Krallt euch unterwegs neue Waffen
und Verbandskasten und legt ziinftige Aus-
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Nahkampftraining

Nach den Fernkampfwaffen solltet ihr euch auf jeden Fall die Nahkampfboni sichern. Sie sind zwar nicht
ganz so lebenswichtig wie Schusswaffen-Power, doch wenn ihr standig mit Anfanger-Moves durch die
Gegend rennt, werdet ihr euch in langen Priigelszenarios 6fters Mal die Zahne ausbeien. Spart euch den

Frust, lernt Kung-Fu!

Standard-Boni

Bei den blauen Icons auf der Karte kénnt ihr in einem Dojo neue Kampftechniken erlernen. Diese konnt
ihr immer dann vom Stapel lassen, wenn ihr euren Gegner benommen geschlagen habt. Solche Combos
kann man allein schon deswegen nie genug haben, weil auf diese Tour sehr viele Tastenkombinationen
abgedeckt sind. Nur fir den Fall, dass ihr euch doch einmal wahrend der Tastencombo verdriicken solltet.
Im Dojo misst ihr meistens ein paar Dummies benommen priigeln und dann ein paar Mal die zu

erlernende Combo abfeuern. Kein grofRes Problem.

Spezial-Boni

Wéhrend des Bonus-Cruisens nach einer komplett durchge-
zockten Mission kénnt ihr wahlweise auch ein griines Nach-
kampf-lcon anfahren. Hier lernt ihr dann neue Griffe. Aller-

dings konnt ihr auf diese am ehesten verzichten. Holt euch
zuerst neue Waffen. Sobald ihr dort das Top-Modell besitzt
(sprich, das griine Waffen-lcon im Bonus-Cruisen nicht mehr

kombo: drachenkick

auftaucht), kimmert ihr euch um neue Autos. Lasst die

grinen Nahkampf-Icons ruhig links liegen.

weichmandver aufs Parkett. So kénnt ihr euch
halbwegs unbeschadet bis zum griinen Durch-
gangspfeil weiterkampfen.

Episode 6-5: Innere Damonen

Errm. Sind wir jetzt bei Onimusha gelandet?
Wer hétte je gedacht, dass in der Stadt der
Lakers solches Viechzeugs zu Hause ist? Egal,
feuert ab und zu auf die Flammenkopfe, damit
die Kamera und euer Alter Ego auf sie
ausgerichtet bleiben. Steht dabei niemals still,
sondern bewegt euch so, dass ihr eure Gegner
im Visier behalten konnt. Sobald sie sich zu
euch umdrehen, geht ihr in den exakten Ziel-
modus und feuert dem ersten Damon einen
Schuss mitten ins Auge. Das wird diesen Geg-
ner sofort vernichten. Wiederholt das ganze
zwolf Mal und der, dhem... Kopf der Bande
taucht aus den Lavafluten auf. Mit ihm ist der
Augentrick zu gefahrlich. Bleibt bei diesem

Gegner einfach immer in Bewegung und gebt
Dauerfeuer, ohne in den exakten Zielmodus zu
wechseln. Wenn sich euer Feind umdreht und
auf euch zukommt, musst ihr sofort zur Seite lau-
fen, ohne (!) dabei eine Rolle zu performen. Da-
nach geht das Dauerfeuer wieder von vorne los.

Episode 6-6:

Strib, Konkubine, stirb

Wu nimmt euch die Waffen ab, schickt euch
dafiir aber seine zwei Ladies auf den Hals. Die
sind offensichtlich Feuer und Flamme fiir euch.
Haut sie weg. Achtet nur darauf, dass euch nicht
beide Gegner gleichzeitig attackieren kénnen
und konzentriert euch immer auf einen
einzelnen Feind. So kammt ihr auch hier sieg-
reich davon.

Episode B-7: Alptraum
Ein Drache? In .LA.? Okay, wer hat das LSD in die

Kaffeemaschine des Reviers gekippt? Egal, um
das Urviech in die Knie zu zwingen, musst ihr
euch zundchst in den exakten Zielmodus
begeben, wéhrend sich euer Gegner durch den
Lavasee schldangelt. Wartet, bis ihr den Kopf
erkennen kénnt, und feuert ein paar Kugeln
darauf. Nun wird der Drache auftauchen und
versuchen, euch mit seinem Feueratem zu
bearbeiten. Wechselt SOFORT in den exakten
Zielmodus und nehmt die Schnauze des
Drachens unter Beschuss. Wiederholt das
Spielchen ein paar Mal und ihr seid durch.

Episode 7-1: Am Ruder

Und wieder startet eine Episode mit einem
Joyride! Cruist durch die Stralen von .LA, im-
mer der Radarmarkierung und neuen Krimi-
nellen hinterher. Die Hauptstoryline nahert sich
allmahlich ihrem Ende, also nutzt die Chance
und holt euch noch mehr Level-Ups.

Episode 7-2:

Rafferty in Bedrangnis

Eine dezente Schldgerei gegen einen wenig
dezenten Barbesitzer. Uberhaupt kein Problem.

Episode 7-3:

Rafferty auf der Spur

Hier erwartet euch die bis dato kniffligste
Verfolgungsjagd des gesamten Spiels. Entwe-
der ahnt der Typ, dass ihr hinter ihm her seid,
oder er hat noch einige Fahrstunden nétig.
Jedenfalls nimmt euch der Kerl mit durch ein
wenig amiisantes Stop-an-Go-Gedons mitten
durch die Gassen von Beverly Hills. Verliert ihn
nicht aus den Augen, wenn er denn doch mal
ein bisschen mehr aufs Gas drlicken sollte.

Episode 7-4: Flucht vor dem FBI
Nun habt ihr also auch noch das FBI an den
Hacken. Glickwunsch. Okay, nachdem ihr das
Hindernis aus dem Weg gerdumt habt, erwartet
euch eine lange Verfolgungsjagd. Wie iblich, ist
Hochstgeschwindigkeit keine Losung, Haken
schlagen ist angesagt. Fahrt dabei aber nicht im
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Kreis durch die Gassen von LA, sondern haltet
in etwa immer eine Richtung ein. Nutzt jede
Kurve und Abzweigung. Und wenn ihr absolut
verzweifelt seid, konnt ihr wieder versuchen, als
Geisterfahrer auf die falsche Spur eines Freewys
zu fahren, auch wenn ihr dazu eine ganz Ecke
weit cruisen musst.

Episode 7-5:

Raffertys Verabredung

Und wieder wartet eine Verfolgungsjagd auf
euch. Nicht ganz so heftig wie in Mission drei,
aber immer noch frisch und knackig. Kein zu
groBles Problem. Achtet nur auf die gelegent-
lichen Bremsanfalle eures Ziels und ihr kommt
heil durch.

Episode 7-8: Lauschangriff

Nun misst ihr euch durch ein Lagerhaus
schleichen. Kritisch sind nur zwei Stellen: Einmal
die Wache bei den Fassern, das andere Mal die
beiden Typen in der Ndhe der Zielmarkierung.
Beide lassen sich durch rapiden Einsatz des
Betaubungsgehwehrs ausschalten.

Episode 7-7: Vatermorder

Zu guter Letzt wird es noch mal heifl! Packt die
Pistolen aus und bringt Armageddon tber das
Lagerhaus! Achtet dabei nur auf die Typen, die
hin und wieder mit dem Kranhaken an eurer
Nédhe vorbeifahren und Ubertreibt es nicht mit
Hechtspriingen. Wenn ihr euch namlich tber
das Gelénder hechtet, legt ihr einen 1A
Kopfsprung ins Knockout-Paradies hin. Krallt
euch den Verbandskasten vom Mittelpfeiler,
wenn ihr ihn nétig habt, und erledigt zu guter
Letzt noch den bésen Finger, der sich durch die
Tr links von euch schleicht.

Episode 8-1:
Der Freundinnen-Trick

Mal ein anderer Start! Statt ruhigem Cruisen
erwartet euch gleich eine Verfolgungsjagd.
Daflir aber eine simple, denn euer Zielfahrzeug
ist zwar lange, dafiir aber auch langsam un-

terwegs. Haltet euer Gaspedal im Zaum und ihr
habt kein Problem.

Episode 8-2: Schnell zum Gulag

Nach eurem Gesprach mit der zwielichtigen
jungen Dame heil3t es wieder mal heizen und
nicht mit Feuer geizen! Folgt dabei IMMER der
dicken Strafle, bei der diese Episode beginnt,
auch wenn es den Anschein hat, ihr wiirdet in
die falsche Richtung fahren. Die Straf3e pendelt
sich immer wieder in die passende Richtung ein.

Episode 8-3: Rockys Falle

Und natiirlich hat euch die Lady in eine Falle
gelockt! Es ist Kung-Fu-Zeit! Zwar erwartet euch
hier kein besonders machtiger Gegner, dafiir
aber drei mittelprichtige. Seht zu, dass ihr euch
nicht mit zwei oder drei der Thugs auf einmal
abgeben misst, dann kommt ihr hier mit ein
paar blauen Flecken davon.

Episode 8-4:

Fahrt zum Flughafen

Eure letzte Tour. Wenn euch auf dem Weg zur
Markierung noch Level-Ups fehlen sollten, dann
holt sie euch hier und jetzt. Wenn ihr am Flug-
hafen angekommen seid, bekommt ihr erst mal
einen sexy Betdubungsbolzen in die Flanke
gefeuert.

Episode 8-5:

Showdown am Hangar

Nach eurer wundersamen Befreiung von euren
Handschellen wartet die nachste Ballergala auf
euch. Die letzte des Spiels und gleichzeitig die
einfachste. Himmert euch zum Ausgang durch
und benutzt die Verbandskéasten an den Wénden,
wenn euch die HP auf Grundeis gehen.

Episode 8-6: Auf und Davon
Lasst die Sau nicht entkommen! Rein in den
Rennkiste und die Pistolen ausgepackt! Passt
auf die grauen und deswegen schwer zu
erkennenden Wegblockaden auf, die hier
Uberall herumstehen. Feuert gnadenlos und

ohne
Pause
auf den
Flieger.
Kurz vor
seinem
Abflug
kénnt ihr
ihn dann
von der
Startbahn
fegen.

Episode 8-7:
Puppenmeister
Burn, Baby, burn! Kaum
ist euer russischer
Freund ein neues Bri-
kett auf eurer Liste, da
taucht plétzlich ein ko-
reanischer General aus
dem Hintergrund auf
und erklart euch in zwei
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Minuten, dass seine Regierung hinter dem
Ganzen steckt. Ah, ja. Okay. Egal, jedenfalls ist
dies die schwerste Stelle im Spiel. Euer Gegner
bescheiflt. Werft aber in diesem harten Nah-
kampf trotzdem nicht vor Frust den Controller
in die Ecke. Hier heifit die Devise ganz einfach:
Immer wieder probieren. Wechselt Schlag- und
Kick-Attacken durch, geht gnadenlos in die
Offensive und hammert

eurem Gegner einen
machtigen
Finishing-Move
entgegen, wenn er
denn tatsdchlich

mal benommen wer-
den sollte. Dazu
bleibt euch

tbrigens nur verflucht wenig Zeit, also haut
rein! Wenn der Kollege den Asphalt kiisst, habt
ihr es aber endlich geschafft und bekommt das
beste Ende zu sehen. Glickwunsch! Wenn ihr
wollt, konnt ihr nun noch zurlick ins Spiel und
die alternativen Routen zocken.

Alternative Route 1:

Episode 4-1: Strip-Club-Umweg
Die alternative Route beginnt mit einer ruhigen
Fahrt von A nach B. Kein groBes Thema, dafiir
wieder mal eine Gelegenheit, um sich neue
Level-Ups zu organisieren.

Episode 4-2: Kampf der Miezen
Catfight! Catfight de luxe, um genau zu sein!
Haut den Stripperinnen ordentlich Holz vor die
Hutte und nehmt euch danach noch deren
Boss vor. Der ist hier gefahrlicher als alle Strip-
pereinen zusammen, also nehmt euch in Acht.

Episode 4-3: Besuch bei Lola

Die nédchste chillige Autofahrt. Genief3t die
Nachtluft von LA und lasst euch den Wind
ibers Haar wehen. Schon stressig, so ein Cop-
job, gell? Erreicht die Markierung und sprecht
mit der Lady und schon sitzt ihr wieder im Auto.

Episode 4-4: Der Fahrtest

Nun seid ihr also Lolas Fahrer. Geiler Karriere-
sprung, hm? Egal, sobald Lola den Start gibt,
steigt ihr aufs Gas und zwar hart. Auch wenn
die Versuchung grof3
ist, mitten durch zu
brettern: Fahrt im Kreis-
verkehr  tatsdchlich
auch der StraBe nach,
sonst verfangt ihr euch
im blédesten Fall in
einem Busch. Wenn ihr
erstmal das erste
Drittel der Strecke
hinter euch gelassen
habt, seid ihr fein raus.
Achtet nur darauf, dass
sich euer Fahrzeug
nicht  aufschaukelt.
Wenn das passieren
sollte, hilft ein kurzer
Tritt auf die Bremse.

Episode 4-5: Polizeiflucht

Die Flucht vor dem Cop ist simpel: Feuert in
voller Fahrt gnadenlos eure Waffe nach hinten
ab. Entweder geht dabei euer Wagen vor die
Hunde oder der eures Verfolgers. Nur ihr habt
allerdings den ,Wiederholen”-Button zur
Verfligung. Einfache Logik.

Episode 4-6:

Die Wahrheit tiber Lola

Lola schldgert! Und das gar nicht mal schlecht,
die fesche Lady ist ein kniffliger Gegner! Hier hilft
nur eines: 100% Offensivel Wechselt euch mit
Faust- und Trittangriffen ab und versucht, die
Deckung eures Feindes zu durchbrechen. Wenn
sie benommen ist, brettert ihr der guten Frau
eure mdchtigste Finishing-Combo um die Ohren!

Episode 4-7: Scharfes Deja-Vu
Na, klasse. ErschieBen hatten wir die Lady auch
kédnnen. Zur Strafe verdient der Scharfschiitze
eine Kostprobe seiner eigenen Medizin. Wechselt
in den exakten Zielmodus und feuert entweder
einen Kopfschuss oder einen Neutrali-
sierungsschuss ab. Alles andere hilft nicht!

Episode 5-1: Auf zum Flughafen
Auf eurer Tour zum Flughafen ist nicht viel Action
geboten.Von A nach B zu fahren, bekommt ihr
sicher auch ohne unsere Hilfe hin, gell?

Episode 5-2:

Jagd nach den Mérdern

Mal was ganz Neues! Steigt sofort in euer Auto
ein und verfolgt den LKW. Haltet euch in einer
vernunftigen Distanz zu dem gegnerischen
Fahrzeug und feuert auf die beiden Séldner auf
der Laderampe. Entweder frei Schnauze im
Dauerfeuer oder aus dem exakten Zielmodus
heraus, das bleibt ganz euch Uberlassen. Wenn
die beiden flach liegen, feuert ihr so lange
weiter auf den LKW, bis der sich nicht mehr
rithrt. Sache gelaufen.

Episode 5-3: Ein Stadtrennen
Eine heftige Eilfahrt! Zundachst mal masst ihr
von dem Freeway runter. Fahrt nach vorne und
haltet euch immer rechts, so gelangt ihr ins
Herz der Stadt zuriick. Von da an konnt ihr frei
auf die Markierung zufahren. Lasst euch nicht
entmutigen. Der Countdown ist extrem knapp
bemessen, aber zu schaffen.
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Episode 5-4:

Arger auf der Bank

Hier kénnt ihr euch per Dauerfeuer quer durch
die Reihen eurer Gegner mdhen, bis ihr
schlieBlich vor dem Eingang zur Bank steht.
Obacht: Genau hier hat sich ein Gangster einen
Bankangestellten als menschliches Schutz-
schild gegriffen. Lasst die Geisel wenn mdéglich
leben.

Episode 5-5: Duell in der Lobby

Im Inneren des Schalters wartet gleich die
zweite Runde der SchieBerei auf euch. Kein
grofes Problem. Die einzige Hiirde hier sind die
Typen hinter den Banktresen mit dem

kugelsicheren Glas. Sie feuern mit Granat-

Fahrtraining

werfern auf euch. Um sie zu treffen, misst ihr
die runden Sprachfenster im Glas freischieBen
und dann eure Feinde hinter der neuen Off-
nung aufs Korn nehmen.

Episode 5-6: Geiselnahme

Weiter geht’s durch das Herz des Biiro-
gebéudes. Wieder einmal sind die Gangster mit
den Geiseln die kritischen Stellen. Erledigt sie
immer aus dem exakten Zielmodus heraus.

Episode 5-7: Schlechter Plan

Nun zeigt sich der General, der auch tatsdchlich
einer ist. Nach eurem unfreiwilligen Ausritt
durchs Fenster erwartet euch einer der hartes-
ten Faustkampfe des Spiels Giberhaupt. Geht

Euer Auto ist logischerweise auch euer Freund. Trotzdem: Wann immer ihr eine Entscheidung zwischen
Fahrzeug-Boni und anderen Level-Ups treffen musst, solltet ihr euren Ridern den Laufpass geben. Die
Kampftechniken sind einfach um Langen wichtiger. Einzige Ausnahme sind hier jedoch die Spezial-Boni

fiir eure Fahrzeuge.

Standard-Boni

Wie gehabt musst ihr auf den Karten das blaue Icon anfahren, um euch ein Level-Up fiir ein Fahrzeug zu
erspielen. Na ja, wenn ihr wollt, machen wir euch mal kurz das Fenster auf. Dann kénnt ihr eure Medaillen

namlich gleich zum selbigen rausschmeiBen.

Spezial-Boni

GANZ ANDERS sieht die Sache mit den griinen Bonus-Icons
aus, die ihr im Bonus-Cruisen nach einer komplett durchzock-
ten Mission ansteuern konnt. Hier durft ihr euch ndmlich
neue Standard-Fahrzeuge erspielen, die ihr dann jederzeit in

den Garagen im Spiel mitnehmen kénnt. Um an die neuen
Schlitten zu kommen, mdisst ihr in einem StraBenrennen eine
griine Zielmarkierung vor euren Gegnern erreichen. Die sind
zwar im Regelfall schneller als ihr, dafiir fahren sie Umwege.

GEWINNE DAS STILASSENIENNEN

Also nehmt euch ein schnelles Auto, bevor ihr das Stra-
Benrennen betretet und sucht euch dort dann eine direkte
StralRe.So kommt ihr problemlos an die neuen Vehikel ran.

gnadenlos in die Offensive und wechselt
zwischen Faust- und Tritttechniken. Haut auf
die Kndpfe, bis die Finger krachen! Wenn euer
Gegner schlieBlich benommen ist, brettert ihr
ihm euren machtigsten Finisher um die Ohren!
So konnt ihr schlieBlich den Sieg davontragen.

Alternative Route 2:

Episode 6-1: Rache ist sii3

Steigt in euer Auto und heizt der Radar-
markierung hinterher. Keine Sorge, ihr miisst
immer nur der dicken StraB3e folgen und Zeit ist
auch reichlich da.

Episode 6-2: Rockys Flucht

Rein ins Auto und der dicken Limo hinterher!
Sobald ihr in Feuerreichweite seid, musst ihr
eure Waffen sprechen lassen! Schieft so lange
auf euren Gegner, bis sein Fahrzeug zum
Stehen kommt. Dann seid ihr eine Mission
weiter. Vorsicht vor unschuldigen FuBBgangern
und harmlosen Verkehrskollegen!

Episode 6-3: Der Bodyguard

Ein Leibwachter im schicken Trainingsanzug
will ein paar vor den Kopf. Soll er haben, die
gibt's bei uns frei Haus. Mit einer machtigen
Finishing-Combo habt ihr den Sieg schon so
gut wie eingefahren.

Episode 6-4:

Abrechnung mit Wu

Fahrt riber zum Restaurant. Wenn euch
zwischendurch kein Reifen platzt, diirfte euch
nix aufhalten kénnen.

Episode 6-5: Zahltag
GEBALLERE! Packt die Waffen aus und lasst Blei
sprechen. Vorsicht am Durchgang mit der
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Zielmarkierung. Hier kommen drei fesche
Ladies mit ebenso feschen Uzis durchgerannt,
Wenn ihr hier nachladen musst, seid ihr
Hundefutter. Also packt erst neue Muni in den
Lauf und geht dann ins letzte Gefecht.

Episode 6-6: Auf zum Flughafen
Der Weg zum Flughafen ist ein langer,
weswegen ihr am besten hinter dem Steuer
eines schnellen Fahrzeuges sitzen solltet. Sonst
seid ihr gute zehn Minuten unterwegs. Holt
euch notfalls ein frisches Teil aus der Garage.

Episode 6-7: Rockys Beute
Nachdem ihr euch stilecht den Geldtransporter
gegriffen habt, werdet ihr von zwei Autos
verfolgt. Feuert die beiden nach und nach zu
Klump oder drangt sie in Hduser ab. Grofle
Sorgen musst ihr euch nicht machen, denn
euer Geldtransporter ist eine gepanzerte
Festung auf Radern!

Episode 7-1:

Auf zu Rockys Versteck

Schnell sein heit wieder mal die Devise. Das
groBte Problem ist die indirektre Strafen-
fuhrung. Sobald ihr aber den Weg raus habt,
kommt ihr sicher am Ziel an. Und sogar
rechtzeitig.

Episode 7-2:
Der Haken an der Sache

Nun erwartet euch eine ziemlich nervige
Schleichfahrt durch die Gange und Nischen

eines SM-Studios. Vorsichtig sein musst ihr vor
allen an den Abzweigungen zu den Folter-
kammern (hier stehen namlich meist einige
scharfe Ladies herum, die ihr nur per
Betaubungspistole ausschalten kénnt) und bei
den kleinen Gangen mit den Hockern. Stof3t
nicht gegen die Sitzmobel, sonst sitzt ihr bald
selber.

Episode 7-3: Freakshow
Wo wir schon mal in der SM-Bude sind, kénnen
wir auch gleich den S-Teil selbst Gibernehmen!
Haut den Ladies eine drauf und versohlt
danach ihren Zoglingen das Rektum. Die freuen
sich zwar driiber, aber K.O. gehen sie wie alle
anderen auch.

Episode 7-4:

Der Geldtransporter
Und wieder mal geht's auf die
Stral3e. Fahrt zur Zielmarkierung
und fertig.

Episode 7-5:
Flucht vor Masterson
Und wieder hockt ihr im Geld-
transporter. Flieht und schlagt Haken.
Wenn euch einer der FBI-Wagen zu
nahe kommen solltet, packt ihr
auBBerdem noch die Waffen aus. Hier
heil durchzukommen sollte kein Prob-
lem sein, denn nach wie vor ist der Geld-
transporter zwar langsam, dafiir aber massig
gepanzert.

Episode 7-6:

Showdown in Chinatown

Kurz vor Schluss durft ihr noch ein Mal so
richtig das Blei fliegen lassen! Am besten
marschiert ihr im Kreis quer iber den gesamten
Platz und feuert die Typen von den Hausern.
Lasst den Zeigefinger rauchen!

Episode 7-7: Letztes Gefecht
Nun mdsst ihr euch also mit Rocky messen. Ein
harter Gegner, aber mit 100% Offensive
durchaus machbar. Wechselt schnell
zwischen Tritt- und Schlagattacken und
nutzt harte Combos, wenn euer Gegner
taumelt, und der Sieg ist nur eine Frage
der Zeit.

PLAY




Brooklyn Booster 2800

* Das preiswerte und kompakte Playstation2 ™-Lenkrad
in bewahrter Brooklyn-Qualitat mit 36 Monaten Garantie
* 100% PS2™/ PSone™ kompatibel (8 analoge Tasten
mit 256 unterschiedlichen Empfindlichkeitsstufen)

* Ergonomisch geformt, sehr stabile Ausfiihrung fiir prazi-
ses Steuern # 2 Fingertipp-Wippen erméglichen schnelles
manuelles Schalten, oder auch analoges Beschleunigen
und Bremsen = Unterstiitzt Analog- und Digitalmodus

» Steuerkreuz wahlweise digital oder analog nutzbar

¢ Inkl. rutschfestem analogen Gas- und Bremspedal

* Inkl. 2 starken Vibrationsmotoren, Dual Shock™-
kompatibel * ® 36 Monate Garantie

RGB AV Cable

* Scart-RGB-Kabel fiir optimale Bild-
und Tonqualitat  Stellt einen Video-
Ausgang fiir GunCon™-Anschluss zur
Verfiigung ® Zusatzlicher Audio-Ausgang
fidr z. B. AnschluB der PlayStation™ an
eine Stereoanlage

# Farbe: anthrazit » 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€9,99

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

Extension
Cable

* 1,8 m Joypad-Verlangerungskabel
* Funktioniert mit allen Spielen und
Controllern, hersteller-unabhangig
* Unterstiitzt die Dual Shock™-
Vibrations-Effekte  Passend fiir
PSX, PSone™ und PlayStation2™
* Farbe: anthrazit » 36 Monate
Garantie

Brooklyn Booster XXL

» 4 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir PlayStation2™, Ga-
meCube™, Xbox™ und PC (USB), sofort einsetz-
bar bei allen 4 Spielplattformen, abwérts-kompa-
tibel zur PSone™/PSX # Inkl. Multi-Adapter-Kabel
+ Einfache Bedienung — plug & play ohne Treiber,
sofort startklar = Samtliche analogen Buttons

und Funktionen eines original PlayStation2™-,
Xbox™- und original Nintendo GameCube™
loypads sind vorhanden * Ubersichtliche, ergo-
nomische Anordnung der Buttons fiir einfaches
Handling bei allen Systemen * PC-Betrieh mit 16
Buttons, digitalem Steuerkreuz, analoge X und
Y-Achse  Programmierbare analoge Gas- und
Bremspedalen fiir realistisches Rennvergniigen

* Kraftvolle Vibrationseffekte (im PS2™, GCN und
Xbox™-Betrieh)  Optimaler Ansprechpunkt der
Lenkung fiir samtliche Steuermandver, automa-
tische Zentrierung ® Die gummierten Griffe und
Schaltkntippel sorgen fiir hohen Spielkomfort

* Original Ralley-Gangschaltung mit Mikroschal-
ter 2 stabile Tischklemmen und groBe Saugnapfe
sorgen fiir optimalen Halt

* 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 9,99

2
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1steering wheel For 4 systems
1 Lenkrad Fiir 4 Systeme
PlayStationd” eit rieet ¥

GameCube™ o

STEALTH STANDA0.

PS2 Stealth Stand

3 in 1: Stand, DVD-Remote
Control & Multitap

» Stabiler Standfuss fiir die PS2™-Konsole mit einge-
bautem (!) Multiplayer-Adapter fiir 4 zusatzliche
Spieler o Inkl. 4 Memory-Card Slots zum Speichern
der Spielsténde * DVD-Fernbedienung (Receiver im
Standfuss integriert) mit einer Reichweite von bis zu
10 Metern = Inkl. Batterien fiir die DVD Fernbedie-
nung ¢ Schubfach zur Aufbewahrung der Fernbedie-
nung ® Mit zusatzlichen Fachern zur Aufbewahrung
von DVD's, Spielen und Memory Cards » Attraktives
PS2™ Design mit 36 Monaten Garantie!

empf. Verkaufspreis

€69,99

empf. Verkaufspreis

€ 29,99

DVD Multi
Control

PlayStation™ und PlayStation2™ sind eingetragene Markenzeichen von Sony.

PS2 Strike Gun

* Prazisions Light Gun fiir PlayStation™

2 und/oder PSone™ e 100% GunCon™/
GunCon2™ kompatibel » Anschluss kann
sowohl iiber den PSX/PS2™ Controller-
Port oder den PS2™ USB-Port erfolgen

® Inkl. kraftvollem Motor fur extra starke
Vibrationseffekte (Dual Shock™ kompati-
bel) = Inkl. Single Shot, Auto Fire und Auto
Reload Funktion ¢ 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 29,99

PS2 Pro Pad

* 100% PS2™-kompatibles Pad (100%
analoge Aktions-tasten mit 256 unter-
schiedlichen Empfindlichkeitsstufen!)

* Ergonomisch geformt mit gummierten
Griffen filr bestes Handling » Attraktives
PS2™-Design « Zwei analoge Prazisions-
Mini-Joysticks ¢ Verwendbar im Analog-
und Digitalmodus * Autofeuer- & Turbo-
Modus mit Reset- Funktion = Mode- &
Turbo- Tasten leuchten bei Benutzung

® Inkl. zwei starken Vibrationsmotoren
(Dual Shock™-Funktion) » Kabelldnge 2,5
Meter 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 19,99

* Programmierbare Fernbedienung im
Slim-Design mit Soft-Touch-Buttons

zur komfortablen Bedienung der DVD-
Funktion der PS2™- und Xbox™.-Kon-
sole ® Programmierbar mit bis zu 33
Funktionen der Original-Fernbedienun-
gen von bis zu vier weiteren Geraten
(TV,Video, DVD/AUX)! = Fluoreszierende
Meniifihrungstasten leuchten im
Dunkeln # Einschl. Empfangereinheit
fiir PS2™ und Xbox™, mit integriertem
Joypad-Port (nur PS27™1), um zwei
Joypads und Fernbedienung gleichzeitig
bedienen zu konnen * Reichweite ca. 10
Meter » Zwei AAA-Batterien zum Betrieb
notwendig (nicht enthalten)

* 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 29,99
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Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany
Tel.: 040 - 51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40
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PS2-INDEX

Eine komplette Ubersicht aller deutschen PS2-Spiele.

Titel

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fiir Charlie:Volle Power
4x4 Evolution

Ace Combat 04

Activision Anthology

Age of Empires 2

Aggressive Inline

Airblade

Akira Psycho Ball

Alien vs. Predator Extinction
All-Star-Baseball 2002

All-Star Baseball 2003

All-Star Baseball 2004

Alone in the Dark: The New Nightmare
Alpine Racer 3

Alter Echo

Amplitude

Anschlag, Der

Antz Extreme Racing

Ape Escape 2

Aqua Aqua Wetrix 2

Armored Core

Armored Core 2: Another Age
Armored Core 3

Army Men Air Attack: Blade’s Revenge
Army Men Green Rogue
Army Men Sarges’s Heroes 2
Artic Thunder

Atlantis 3

ATV Quad Power Racing 2
ATV Offroad Fury 2

Auto Modellista

Autobahn Raser IV

Autobahn Raser World Challenge
Baldur’s Gate Dark Alliance
Barbarian

Bass Strike

Batman: Dark Tomorrow
Batman Vengeance

Battle Engine Aquila

Beach King Stunt Racer

Ben Hur

BDFL Manager 2002

BDFL Manager 2003

Big Mutha Truckers
Bionicle:The Game

Black & Bruised

Blade 2

Bloody Roar 3

BMX XXX

Bomberman Kart

Bouncer, The

Breath of Fire: Dragon Quarter

Spieler

1
1
1-4
12
12

14
14
1-2
12
12
12

1-2

Genre
RSP

BEU

RSP

SPS
GSK
SiMm
SPSs
SPS
SPs
ADV
RSP

GSK
RSP

GSK

RSP
ADV
RSP
RSP
RSP
RSP
RSP
RPG
BEU

SIM

SPs
RSP
SiM
SIM
RSP
JNR
SPS

BEU
SPS
RSP
BEU
RPG

Jahr

2001
2003
2001
2002
2003
2001
2002
2001
2002
2003
2001
2002
2003
2001
2003
2003
2003
2002
2002
2002
2001
2001
2002
2003
2001
2001
2001
2001
2001
2003
2003
2002
2002
2003
2001
2003
2001
2003
2001
2003
2003
2003
2001
2002
2002
2003
2003
2002
2001
2002
2003
2001
2003

USK

6
6
ohne
12
ohne
12
6
6
ohne
16
ohne
ohne
ohne
12
ohne
12
ohne
16
ohne
ohne
ohne

ohne
12

12
chne
12
ohne
ohne
ohne

18

12

16
ohne

Wertung Wirsagen...

74% Sieht gut aus, ist aber schwer. adils
27% Unterirdisch Gbles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand. ﬁm«
69% Zu schwer und zu wenig motivierend.

82% Ein gelungenes Sequel der Erfolgsserie.

85% Runherum gelungene Klassiker-Sammlung. i
90% Der Kénig der Echtzeit-Strategie. M ax
91% Auf einer Hohe mit Tonys Leuten. E""
86% Tony Hawk bekommt Konkurrenz,

71% Futuristisch und durchgestylt, knapper Umfang.

77% Atmosphaérisches, aber viel zu kurzes Strategical.

79% Gute und anspruchsvolle Baseball-SIM.

86% Kein Homerun, aber wirklich gelungen.

79% Wenig Neuerungen, aber immer noch gut.

84% Die Gansehaut ist vorprogrammiert.

75% Kurzer Spielspaf fiir zwischendurch.

70% Schrille Action in poppiger Grafik.

87% Tolles Musikspiel fir angehende Superstars.

70% Die Kl ist ein Anschlag auf die Spieler.

39% Klarer Fall fir den Kammerjager.

81% Kurzweiliges Geschicklichkeitsspiel mit viel Witz,

71% Innovativ, aber frustrierend schwer.

80% Die Steuerung reiBt's runter.

75% Schnelle Mech-Action fiir bis zu vier Spieler.

70% Und wo, bitte, sind die Neuerungen?

78% Na bitte, es geht doch!

53% Immer noch ein dummes Spiel.

59% Schade, hatte wirklich gut werden kénnen

41% Verursacht Frostbeulen, sonst nix.

47% Gahnend langweilig!

81% Spannendes Offroad-Rennen.

75% MéRiger Allrad-Racer zum kleinen Preis.

75% Originelle Optik, aber technisch mau.

35% Schlechtes Spiel ohne jeden Kaufanreiz.

36% Wird seinem schlechten Ruf gerecht. welety
91% Grafisch brillantes D&D-Rollenspiel. guv
71% Altbackenes Beat 'em-Up ohne Stérken.

61% Aufregend wie die Abenteuer des Kiptn Iglo.

60% Fans driicken beide Augen zu!

78%  Gute Umsetzung der Zeichentrickserie.

78% Dauerfeuer trifft auf Taktik. Nett.

40% In jeder Hinsicht einfach gestrickter Racer.

29% Der Film kriegte Oscars, das Spiel dies hier:

75% Die perfekte SIM fiir FuBballfreunde.

82% Wenn eine Management-SIM, dann BOFL!

77% Rennen mit dicken Trucks. Macht Spal3!

79% Solides Jump'n'Run mit Kameraproblemen.

62% Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.

71% SpafBige Massenschldgerei, aber nichts Besonderes.
79% Platz 3 hinter Tekken und DoA2.

67% Wenig Grafik, etwas Gameplay und viel nackte Haut.
55% Veraltetes Rennspiel zum Schnappchenpreis.

67% Hammergrafik, aber wo ist das Spiel?

79% Disteres Rollenspiel mit gutem Kampfsystem.

PLAY



Alle Spiele mit einer Wertung von
90% oder héher bekommen unseren

Play Games Winner-Award.

Titel

Britney's Dance Beat

Buffy: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2:Point of Impact

Butt Ugly Martians: Zoom or Doom
C.ART.Fury

Capcom vs.SNK 2

Casper Spirit Dimension
Castleween

Center Court Hard Hitter

Chaos Legion

Circus Maximus

City Crisis

Clock Tower 3

Club Football

Colin McRae Rally 3

Colin McRae Rally 04
Commandos 2

Conflict Zone

Conflict: Desert Storm

Conflict: Desert Storm 2

Contra: Shattered Soldier

Crash Bandicoot: Zorn des Cortex
Crash

Crazy Taxi

CT Special Forces

D.N.A.- Dark Native Apostle
Dakar 2

Dancing Stage Fever

Dancing Stage Megamix

Dark Angel:Vampire Apocalypse
Dark Chronicle

Dark Cloud

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
David Beckham Soccer

Dead or Alive 2: Hardcore

Def Jam Vendetta

Defender

Deus Ex

Devil May Cry

Devil May Cry 2

Die Hard Vendetta

Ding, Das

Dino Stalker

Disney Golf

Disney’s Dinosaurier

Disney's Donald Duck Phantomias
Disney’s Dschungelbuch Groove Party
Disney's Extreme Skate Adventure
Disney's Peter Pan: Nimmerland
Disney's Stitch Experiment 626
Disney's Tarzan Freeride

Dog's Life

Donald Duck: Quack Attack
Downforce

Downtown Run

Dr.Muto

Dragon Ball Z: Budokai

Dragon Rage

Drakan:The Ancient's Gates
Driven

Driving Emotion Type-S

Drome Racers

Dropship

DSF FuBball Manager

Spieler
1-2
1-4
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2

1
1
1-4

1-2
1-2

1-2

Action

Adventure

Genre
GSK

RSP
RSP
RSP
RSP
BEU
ADV
JNR
SPS

JNR
RSP
RSP

RSP
GSK
GSK
RPG
RPG
RPG
SPS

SPS
BEU
BEU
SEU

ADV
SEU
SPS

JNR
GSK
SPS

JNR

JNR
RSP
RSP
JNR
BEU
SEU
RSP
RSP
RSP

Jahr

2002
2003
2001
2002
2003
2001

2001

2001

2002
2002
2003
2002
2001
2003
2003
2002
2003
2002
2002
2002
2003
2003
2001

2002
2001

2003
2002
2003
2003
2003
2001

2003
2001

2002
2002
2002
2001

2003
2003
2002
2001

2003
2003
2002
2002
2002
2001

2002
2001

2003
2002
2002
2001

2003
2001

2002
2003
2003
2002
2002
2002
2001

2001

2002
2002
2002

USK

ohne
12
ohne
6
6
12
12
6
6
ohne
12
12
6
16
ohne
ohne
ohne
16
16
16
16
16

12
12
12
ohne
ohne
ohne
12

ohne

ohne
16
16

18
16

16

16

16
ohne
ohne

ohne
ohne
ohne

ohne
ohne
ohne

ohne

18
12
ohne
ohne
ohne
12
ohne

ADV
Beat'em-Up = BEU
Geschicklichkeit = GSK

Jump’'n’Run = JNR
RSP
RPG
Shoot’em-Up= SEU

Simulation = SIM
SPS
Strategie = S70G

n

Rennspiel = Sportspiel

Rollenspiel =

Wertung Wir sagen...

74% Gutes Spiel, aber viel zu wenig Songs.

82% Ordentliche Action fiir Vampirjager.

84% Highspeed-Racer fiir Adrenalin-Junkies.

91% Rasend schnelle Stadtrennen mit Hammergrafik.
23% Aaaaargh! (Redakteur beging Sepukku)

65% Durchschnittsraser fiir Grobmotariker.

79% Spielerisch exzellent, grafisch enttduschend.
62% Casper fiir die Kleinen: leicht und lustig!

64% Dunkles JNR-Vergniigen mit Patzern.

62% Duinne Sportsuppe mit ein, zwei guten Beilagen.
78% Deftige, und ziemlich schwere Schlachtplatte,
63% Im Ansatz ganz gut,im Resultat lasch.

69% Guter Ansatz, aber viel zu kurz.

59% Insgesamt enttauschendes Action-Adventure.
70% Durchschnittliches Game mit Fan-Bonus.

88% Grandioser Fahrspafl mit Grafikschwichen.
89% Erste Wahl fiir Rally-Fans.

77% Nur fiir Hardcore-Strategen zu empfehlen.
70% Durchschnittliches Strategiespiel mit Steuerungsproblemen.
80% Actionfreunde sollten mal Probe spielen.

80% Gelungener Taktik-Shooter mit Wiistenthema.

75% Gut, aber fiir Normalos viel zu schwer.

84% Auch auf der PS2 ein Kracher,

68% Viel Blech um nichts.

89% Crazy Taxi sorgt flir gute Laune.

75% Ginstiges Schmankerl fiir Nostalgiker.

56% Halbgarer Bomberman-Abklatsch im Anime-Look.
68% Es gibt deutlich bessere Rennspiele!

75% Altbekannte Songs, maBiger Sound.

79% Nettes Tanzchen mit belangloser Grafik.

44% Eintdniges Gemetzel.

90% Riesiges Rollenspiel in Cel Shading-Optik.

79% Bunter Mix mit technischen Schwéchen.

65% Standard-Gameplay mit schwacher Grafik.

78% Ordentliches BMX-Spiel mit Mangeln.

71% Leider nur ein Schnellschuss ins Mittelfeld.

89% Das schinste Beat'em-Up fiir die PS2.

85% Wrestling- und Priigelfans greifen zu!

71% Recht ordentliches Remake eines Klassikers.

86% Fantastische Storyline trifft absolute Handlungsfreiheit.
85% Action, Action, Action — was will man mehr?

74% Zu kurz, grafisch zu schwach und sehr unambitioniert.
78% Ordentlicher Shooter mit Willis-Charme.

77% Grusel-Fans kommen auf ihre Kosten.,

70% Kurzes Spektakel mit Lightgun-Unterstiitzung.

70% Nicht nur fiir Disney-Fans ein gelungenes Golfabenteuer.
50% Eine Enttduschung auf der PS2.

66% Nur fiir Donald-Fans geeignet.

78% Auch Tanzmuffel werden ihre Freude haben.

82% Tony Hawk fir die Kleinen.

62% Nett anzusehen, aber viel zu simpel.

61% Belangloses Jump'n'Run ohne Langzeitmotivation.
69% Genre-Mix mit wenig Anspruch.

83% Kindgerechtes Gameplay aus er Hundeperspektive.
83% Zwar einfach, aber spaBig.

68% Formel 1-Arcade ohne Héhepunkte.

60% Ausgebremst von Steuerung und Grafik.

80% Erfrischendes Spiel mit technischen Schwachen.

69% Fiir Fans interessant, flr andere gibt's Besseres.

48% Léacherlicher Shooter chne Sinn und Verstand.

84% Klassisches Fantasy-Epos mit schoner Optik.

35% Teure Lizenz, aber einfach nur schlecht.

43% Gute Grafik, grausame Steuerung.

74% Schénes Rennspiel mit unreifer Steuerung.

83% Ein Spiel der alten Schule: mérderisch schwer, aber solide.
43% Langweilige Pseudo-Simulation. Nicht kaufen!
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Titel

DTM Race Driver

Dynasty Warriors 3

Dynasty Warriors 4

Dynasty Tactics

Ecco the Dolphin

Eggo Mania

ejay ClubWorld

Endgame

Energy Airforce

Enter the Matrix

ESPN International Track & Field
ESPN International Winter Sports2002
ESPN National Hockey Night
ESPN NBA 2 Night

ESPN NBA 2 Night2002

ESPN NFL Football

ESPN NHL Hockey

ESPN Winter X Games Snowboarding2002

ESPN X Games Skateboarding
Eternal Ring

Eve of Extinction

Everblue

Everblue 2

Evergrace

Evil Dead: A Fistful of Boomstick
Evil Twin Cyprien’s Chronicles
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Extermination

F12001

F12002

F1 Career Challenge

F1 Championship Season 2000
F1 Racing Championship
Fantavision

Ferkels gro3es Abenteuer-Spiel
Ferrari F355 Challenge

FIFA 2001

FIFA Football 2002

FIFA Football 2003

FIFA FuBball-Weltmeisterschaft2002
Final Fantasy X

Fire Blade

Fire Warrior

Fisherman's Challenge
Flintstones in Viva Rock Vegas
Flucht von Monkey Island
Ford Racing 2

Formel 12001

Formel 12002

Formel 12003

Freak Out

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Freestyle Metal X

Frequency

Frogger Beyond

Frogger: The Great Quest

Fur Fighters:Viggo's Revenge
Futurama

G1 Jockey

Spieler
1-4
1-2
1-2
1
1
1-2
1-4
1-2
1
1
1-4
1-4
12
1-4
1-4
1-4
1-4
1-2
1-2

1-4

14

14

Genre
RSP

ADV
GSK
GSK

SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SiM
SPS
RPG
BEU
ADV

RPG

JNR
SPS
SPs

RSP
RSP
RSP
RSP
RSP
GSK
GSK
RSP
SPS
SPs
SPS
SPS
RPG

SimM
RSP
ADV
RSP
RSP
RSP
RSP

RSP
SPS
SPS
GSK
JNR

JNR
Sim

Jahr
2002
2002
2003
2002
2002
2002
2002
2002
2003
2003
2001
2002
2001
2001
2002
2003
2003
2002
2002
2001
2002
2002
2003
2001
2003
2001
2003
2003
2001
2001
2002
2003
2001
2001
2001
2003
2002
2001
2001
2002
2002
2002
2002
2003
2003
2001
2001
2003
2001
2002
2003
2001
2003
2003
2002
2003
2002
2003
2002
2001
2003
2002
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USK

6
12
12
12

6

ohne
ohne

16
12
16

ohne
ohne
ohne
ohne
chne
ohne
ohne
ohne
ohne
12
12
ohne
ohne
12
18
12

6
12
12

ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
12
16
18
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne

6
6
16

ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
12

Wertung Wir sagen...

89%
74%
72%
80%
69%
81%
88%
45%
39%
82%
65%
54%
32%
75%
64%
92%
90%
70%
65%
64%
52%
68%
65%
65%
75%
80%
39%

83%
87%
79%
69%
79%
86%
82%
73%
78%
85%
86%
87%
78%
88%
72%
84%
78%
60%
88%
69%
80%
78%
74%
62%
69%
83%
75%
72%
90%
64%
35%
87%

Ein neuer Meilenstein im Racing-Genre.

Umfangreiches und sauber inszeniertes Gemetzel.

Alles beim Alten. Wird langsam etwas eintonig.
Erstklassiges Strategiespiel, erfordert aber Geduld.
Gepflegte Langeweile in atemberaubender Umgebung.
Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump’'n'Run.

Ein kleines Paradies fur kreative Liebhaber elektronischer Musik.
Schludrige und tberflissige Time Crisis 2-Kopie.
Grafisch mau und schlecht zu steuern.

So machen Filmversoftungen Spaf3. Mehr davon!
Technischer Blender, spielerischer Versager.

Als Multiplayer-Spiel gerade noch ertréglich,

Schon wieder ein Blender von Konami.

In der zweiten Liga ein Spitzentitel,

Durchschnitt + Durchschnitt macht noch kein gutes Spiel. =%
Ist Madden jetzt ein paar Yards voraus! - AY
Gelungene Fortsetzung der 2K-Reihe. a‘-‘“’
Schwere Simulation fiir Leuten mit Nerven.

Da gibt's doch deutlich bessere Alternativen.

Leider nur Durchschnitt.

Stumpfes Hau-drauf-Priigelspiel mit diimmlicher KI.

Fiir dieses Spiel braucht man nicht tief zu tauchen.
Tauchspiel, noch immer ohne Tiefgang,

Sogar auf der PSone gibt es bessere Spiele.
Bluttriefender Splatter in coolem Ambiente.
Dusteres JNR mit sympathischem Protagonisten.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.
Horror pur,im Dunkeln fast unspielbar.

Super umgesetzte F1-Lizenz.

Fir ein F1-Spiel eher lahm.

Leider nicht der erhoffte F1-Hit.

Gutes F1-Spiel mit Mangeln.

Verspriiht jede Menge F1-Atmosphare.

Perfekt fiir Puzzlefans.

Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Penibel realistisch, aber ein paar Jahre zu spat.

Der Ball ist EAs Freund — Fulball vom Feinsten.
Exzellente Wahl fiir FuBballfans.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Viel Glanz, viel Gloria, viel Party, wenig Spiel.

Technisch und grafisch exzellent, aber sehr linear.
Leicht verdauliche Hubschrauber-Ballerorgie.
Abwechslungsreicher Ego-Shooter mit toller Grafik.
Gute Angel-SIM mit mit groBer Spieltiefe.

Leicht tiberdurchschnittlich.

So macht Softwarepiraterie Spal3.

Durchschnittliches Rennspiel mit Ford-Lizenz.

Rundum gelungene F1-SIM.

Bis auf die Steuerung ein richtig gutes Spiel.

Diese Karriere scheint sich dem Ende zuzuneigen.
Keine Macht den Drogen.

Will hoch hinaus, kommt aber nicht weit.

Gutes Actionspiel mit einer Prise Taktik.

Bewdhrtes Spielkonzept mit beachtlichem Speed.
Fader Funsport fiir Fortgeschrittene. wedste
Ein Muss, nicht nur fir Musikfans. ELA\’
Nicht mehr als ein nettes Retro-Spielchen.

Wieder einen grof3en Namen in die Tonne gehauen!
Schén brutale Tierchen, zum Liebhaben.

Klasse Umsetzung, aber spielerisch nichts Besonderes.
Nur fiir Pferdefreunde empfehlenswert.

PLAYC




Titel Spieler  Genre Jahr USK  Wertung Wirsagen...
G1 Jockey 3 1-2 SIM 2003  ohne 62%  Auf dieses Spiel solltet ihr nicht wetten.
Galerians: Ash 1 2003 12 64% Viel schwiécher als das Psone-Sequel.
Galidor: Defenders... 1 JNR 2003 6 47% Technisch leider ein Totalreinfall.
Gallop Racer 2001 1 sSim 2001 ohne 63% “Wendy"-Leser werden ihre Freude haben,
Gauntlet Dark Legacy 1-4 2001 12 67% Uralt und nur mit Mitspielern ertréglich.
Getaway, The 1 2002 16 69% Erstklsssig prasentiert, aber mit groben Designmangeln.
Ghost Vibration 1 2003 12 55% Der Levelaufbau verhindert das Gruseln.
Giants: Citizen Kabuto 1 2001 16 84% Innovativ und gewdhnungsbediirftig.
Gifty 1 JNR 2001 ohne 68% Die Kamerafiihrung nervt unendlich.
Gitaroo Man 1-4 GSK 2002 6 82% Kultspiel oder Dinnpfiff? Auf jeden Fall der Genrekénig!
Gladiator: Schwert der Rache 1 2003 16 83% Exekutionsspektakel mich schnieker Grafik.
Gladius 1-2 RPG 2003 12 88% Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts,
GoDai Elemental Force 1-2 2002 12 36% Hirn- und sinnloses Gemetzel in (ibelster Qualitét.
Gradius lll & IV 1-2 SEU 2001 6 59% Altes Spiel, alte Grafik. e
Gran Turismo 3 A-spec 1-6 RSP 2001 ohne 96% Uneingeschrankter Champion. @LAY
Grand Prix Challenge 1-2 RSP 2002  ohne 80% Weniger SIM, mehr Fahrspal - gut!
Grandia Il 1 RPG 2002 6 74% Schlechte Konvertierung eines guten Rollenspiels.
Gravity Games Bike 1-2 SPS 2002 6 40% Mieser Klon - Finger weg!
Great Escape: Gesprengte Ketten 1 ADV 2003 16 56% Schwache Umsetzung eines Filmklassikers.
Gregory Horror Show 1 ADV 2003 12 77% Lustiges Adventure fiir Einsteiger.
G-Surfers 1 RSP 2001 6 68% Innovativ, aber technisch misslungen.
GT Concept 1-6 RSP 2002  ohne 78% Fir Anfanger und Stichtige durchaus empfehlenswert. wedsy
GTA 1 2001 18 92% Eines der besten PS2-Spiele (iberhaupt. ”—‘“’
GTA Vice City 1 2002 16 90% Toller Nachfolger mit wenig Neuerungen. Q'—“
GTC Africa 1-2 RSP 2001 ohne 74% Nette Abwechslung zu Gran Turismo.
Guilty Gear X 1-2 BEU 2001 12 78% Durchaus eine Uberlegung wert.
Guilty Gear X2 1-2 BEU 2003 12 81% Klassischer Pruigler (nicht nur) fiir Anime-Fans.
Gumball 3000 1-2 RSP 2002 6 65% Spafiges Arcade-Rennen, das aber nicht lange motiviert.
Gundam: Federation. Vs, Zion 1-2 2002  ohne 80% SpaBige Action mit Anime-Touch.
Gunfighter 2 1-2 SEU 2003 16 59% In jeder Hinsicht unterdurchschnittlich. Leider!
Gungrave 1 2002 16 70% Unauffilliges Geballere der alten Schule.
Gun Griffon Blaze 1 2001 12 85% Sehr gute Fortsetzung.
Half-Life 1-2 2001 16 87% Klassiker mit fesselndem Gameplay.
Hardware Online Arena 1-8 RSP 2003 12 65% Wenig umfangreicher Online-Racer.
Harry Potter; Kammer des Schreckens 1 ADV 2002 6 81% Schénes Adventure mit Potter-Charme.
Haven: Call of the King 1 2002 6 79% Viel gewollt, leider nicht alles erreicht.
Headhunter 1 2002 16 84% Nicht ganz ausgereifte Alternative zu MGS2.
Herdy Gerdy 1 ADV 2002  ohne 75% Klasse Spiel, leider mit technischen Problemen.
Heroes of Might & Magic 1 STG 2001 12 71% Nur fiir Fans der Serie richtig gut.
Herr der Ringe: Die Gefihrten 1 ADV 2002 12 57% Wahrlich ein Spiel, sie zu knechten.
Herr der Ringe: Die zwei Tirme 1 ADV 2002 16 84% Hochkardtige Fantasy in Reinform.
Herrschaft des Feuers, Die 1 2003 16 65% Gut prdsentiert, aber leider zu stumpf.
Hidden Invasion 1-2 2001 16 57% Langweilige Trigger-Orgie.
High Heat Major League Baseball 2002 1-2 SPS 2001 ohne 74% Fir Baseball-Einsteiger geeignet.
Hitman 2 1 2002 18 87% Spannende Action, die auch technisch tiberzeugt.
Hot Wheels Highway 35 1-2 RSP 2003  ohne 69% Unauffalliger Racer mit schwammiger Steuerung.
Hot Wheels: Velocity X 1-2 2002 6 72% Ordentliches Gameplay, aber Vorsicht bei der Steuerung!
Hresvelgr 1 RSP 2001 18 37% So damlich wie der Titel.
Hulk, The 1 2003 12 76% Amok laufen mit dem Hulk. Das macht Spaf!
Hunter:The Reckoning Wayward 1-2 2003 16 72% Geradeaus und ohne Abwechslung. Hunter, eben.
Hype - The Time Quest 1 ADV 2001 6 45% Weder fiir Kinder noch Erwachsene geeignet.
ICO 1 ADV 2002 12 85% Diesem Spiel sollte man eine Chance geben!
Indiana Jones: Kaisergruft 1 2003 12 79% Gutes Indy-Spiel mit leichten Aussetzern,
Indy Car Series 1-2 RSP 2003  ohne 80% Interessantes Rennspiel fiir Vielfahrer.
Inspector Gadget: Mad Robots Invasion 1 JNR 2003  ohne 44% Der Inspector ist im TV besser aufgehoben.
International League Soccer 1-2 SPS 2001  ohne 65% Einfach im Regal stehen lassen.
International Superstar Soccer 1-8 SPS 2001 ohne 73% FuBballerisches MittelmaB fiir die PS2.
International Superstar Soccer 2 1-8 SPS 2002  ohne 76% Nicht schlecht, aber wir hatten mehr erwartet.
International Superstar Soccer 3 1-8 SPS 2003  ohne 74% Da hatten wir aber mehr erwartet!
Iron Aces 2 1 2002 12 58% Spar dir dieses Erlebnis!
Island Extreme Stunts 1 2003  ohne 55% Gute Lego-Spiele - gibt's die eigentlich?
Jade Cocoon 2 1 RPG 2002 6 72% Fiir Hobbyziichter ein Genuss, fir Rollenspieler lau. i
Jak & Daxter 1 JNR 2001 ohne 91% Furioses JNR voll abgefahrener Ideen. ﬁ""“’
Jak 2 Renegade 1 JNR 2003 6 91%  Grandioses Jump'n’Run mit Action-Elementen. wa
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer 1-4 2001 16 79% 007 wie er leibt und lebt!
James Bond 007: Nightfire 1-4 2002 16 80% Keine Filmgrundlage, aber gelungen.
James Cameron's Dark Angel 1 2003 12 61% Schwachelndes Gameplay mit starker Lizenz.
Jeremy McGrath Supercross World 1-2 SPs 2002  ohne 35% Unterirdisch schlechtes Motocross-Spiel.
Jetlon GP 1-2 RSP 2002  ohne 33% Spielerisch und technisch vermurkste Wipeout-Kopie.
Jet Ski Riders 1-2 RSP 2002 ohne 55%  Schickes Wasserrennspiel mit missratener Steuerung.
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder 1 JNR 2003  ohne 50% Langweilig und schwach. Nur fiir die ganz Kleinen.
Jinx 1 JNR 2003 ohne 76% Lustige Grafik, einfaches Gameplay - fiir die Kleinen!
Jonny Moseley Mad Trix 1-2 SPS 2002  ohne 30% Ohne Plastiksoldaten, aber trotzdem schlecht,
Judge Dredd: Dredd vs. Death 1-4 2003 16 81% SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.
Jurassic Park: Operation Genesis 1 STG 2003 12 67% Baut euren eigenen Jurassic Park - na ja...
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Titel

Kelly Slater's Pro Surfer
Kengo Master of Bushido
Kessen

Kessen 2

King of Route 66

Kingdom Hearts

Klonoa 2 Lunatea’s Veil
Knight Rider

Knockout Kings2001
Knockout Kings2002

Kuri Kuri Mix

Lake Masters EX

Largo Winch

Le Mans, Die 24 Stunden von
Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legacy of Kain: Soul Reaver 2
Legaia 2: Duel Saga

Legends of Wrestling

Legion: Legend of Excalibur
Lego Football Mania

Lego Racers 2

Lethal Skies

Looney Tunes Space Race
Lotus Challenge

Mace Griffin Bounty Hunter
Mad Maestro

Madden NFL2001

Madden NFL2002

Madden NFL 2003
Madden NFL 2004

Magix Music Maker

Maken Shao: Demon Sword
Marvel vs,Capcom 2

Master Rally

Matt Hoffman's Pro BMX 2
Maximo: Ghosts to Glory
MDK 2 Armageddon

Medal of Honor: Frontline
Mega Race 3:Nanotech Desaster
Men in Black 2

Metal Arms: Glitch in the System
Metal Gear Solid 2

Metal Gear Solid 2: Substance
Metropolismania

Micro Machines

Midnight Club Street Racing
Midnight Club 2

Mike Tyson Heavy Weight Boxing
Minority Report
Moderngroove: Ministry of Sound Edition
Monopoly Party

Monster AG, Die

Monster Jam Maximum Destruction
Mortal Kombat: DA

Moto GP

Moto GP 2

Moto GP3

Motor Mayhem

Mr. Moskeeto

MTV Music Generator 2
Mumie kehrt zurlick, Die
MX2002 feat. Ricky Carmichael

Spieler
1-2
1-2

1-2

Genre
SPS

BEU

RSP

JNR

SPS
SPS

SPS
ADV
RSP

ADV
RPG
SPS
RPG
SPS
RSP

RPG
RSP

GSK
SPS
SPS
SPS
SPS
GSK

BEL
RSP
SPS

RSP

ADV
ADV
SiM
RSP
RSP
RSP
SPS

SIM
GSK
JNR

BEU
RSP
RSP
RSP
RSP

GSK
ADV
RSP

Jahr
2002
2001
2001
2001
2003
2002
2001
2002
2001
2002
2001
2002
2002
2001
2001
2001
2002
2002
2002
2002
2001
2002
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2001
2003
2002
2001
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2002
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2001
2003
2002
2002
2002
2002
2001
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2002
2002
2003
2002
2003
2002
2002
2001
2003
2002
2003
2001
2002
2002
2002
2003
2001
2002
2003
2001
2002
2001
2001
2001

USK
ohne
16
12
12
12
6
ohne
6
ohne
ohne
ohne
ohne
12
ohne
16
16
12
12
12
ohne
ohne

ohne
ohne
16
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
12
12
ohne

12
18
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12
16
16
ohne
ohne
16
12

12
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ohne
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ohne

12
ohne
ohne
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Wertung Wir sagen...

80%
68%
70%
74%
60%
91%
86%
40%
73%
83%
80%
49%
69%
85%
81%
89%
75%
57%
54%
47%
60%
69%
69%
73%
56%
60%
90%
91%
89%
90%
78%
27%
68%
28%
80%
79%
86%
85%
68%
45%
83%
91%
88%
67%
66%
85%
84%
66%
54%
80%
63%
72%
39%
82%
75%
81%
81%
67%
75%
87%
56%
73%

Kein zweiter Tony Hawk, aber fir Fans ein Muss.

Am Realismus scheiden sich die Geister.

Tolle Atmosphére, aber zu wenig Spieltiefe.

Tolle Sequenzen, aber immer noch ohne Spieltiefe.
Lieber selber durch die Staaten touren!

Exotische Friichte sind meistens die besten.

Herrlich altmodische JNR-Perle.

Wir bleiben lieber bei der TV-Serie.

Sieht gut aus, kénnte spielerisch besser sein.
Motivierend, aber mit kleineren Schwéchen.

Macht mit Freunden am meisten SpaR.

Da hat der Hersteller im Triiben gefischt.

Solides Adventure. Leider ziemlich einfach.
Hervorragender Highspeed-Marathon.

Blutige Action mit bésem Helden.

Erstklassiges Action-Adventure.

Grafisch schlicht, aber spielerisch (iberzeugend.
Selbst fiir Hardcore-Fans nicht zu empfehlen,
Technisch mieses Gemetzel ohne Mehrspieler-Modus.
So wird Nachwuchs nicht gefordert!

Nur fiir Lego-Fans ganz spafiig.

Klasse Grafik, aber einige Mangel beim Gameplay.
Standard-Racer mit Looney-Bonus.

Gutes Rennspiel, technisch schwach.

Tolle Grafik, miese Steuerung.
Gewdhnungsbedurftiger Einblick in die klassische Musik.
Optisch tolles Football-Spektakel,

Leicht verbesserte Fortsetzung!

Immer noch ein Muss fiir "virtuelle” Sportler.

Nicht mehr ganz die Nummer eins!

MTV Music Generator 2 “Light”

Billigschrott am Rande der Lacherlichkeit.
Wiederbelebung eines (untoten) Klassikers.
Unterirdisch schlechtes Rennspiel, Totalversager!

In Ordnung, aber fiir Anfanger zu schwer.

Wirdiger Nachfolger eines Kultspiels.

Humorvolle Actionfans greifen zu.

Beinharter Shooter mit durchschnittlicher Grafik.
Keine neuen Ideen und schnell langweilig.
Misslungener Versuch, sich an den MIB-Hype anzuhéngen.
SpaBige Baller-Action mit einer Prise Humor.

Top inszeniert, spannend, atmosphdrisch. Einfach klasse!
Nicht mehr so frisch und inhaltlich zusammenhanglos.

ity

-

Nichts AuBergewdhnliches, aber fiir Genre-Fans interessant,

Abgefahrenes Rennspiel mit schlechter Steuerung.
Einer der besten Racer.

Schnell, grell, originell!

Unausgegorenes Experiment, kurzfristig unterhaltsam.
Weggeworfene Lizenz und kein Tom Cruise.

Wer's mag, bekommt viel geboten.

Schummeln entféllt, ansonsten in Ordnung.

Typisches Jump'n'Run ohne Héhepunkte,

Nur Trucks zu zerdeppern, macht keinen Spal.

Blutig, schnell und abwechslungsreich.

Optisch tolles Spiel ohne DauerspaB.

Tolle Motorradsimulation. Nur fiir Profis.

Leider keine erwdhnenswerten Verbesserungen.
Grafik: Hui! Gameplay: Nicht so toll.

Harmlose und lustige Unterhaltung aus neuer Perspektive.
Gelungener Einstand der Music-Serie.

Diese Mumie gehdért eingesargt!

Motocross-Fans kbnnen es sich mal ansehen.

PLAY



Titel Spieler  Genre Jahr USK  Wertung Wirsagen...
MX Rider 1-2 RSP 2001 ohne 65% Guter Ansatz, doch es fehlt die Wiirze.
MX Superfly 1-2 SPS 2002  ohne 75% Ordentlich, aber mit technischen Schnitzern.
My Street 1-4 GSK 2003  ohne 73% Handvoll Minispiele fiir die Kleinen.
Myst 3 1 ADV 2002  ohne 50% Grafisch exzellent, spielerisch daneben.
NBA 2K3 1-4 SPs 2003  ohne 88% Wer Basketball Mag, braucht dieses Spiel.
NBA Hoopz 1-6 SPS 2001 ohne 61% Hat auf der PS nichts verloren,
NBA Jam 1-6 SPS 2003 ohne 72% Simple Basketball-Stuntshow.
NBA Live2001 1-8 SPS 2001 ohne 80% Gut, aber nicht ohne Fehler.
NBA Live2002 1-8 SPs 2001 ohne 81% Kaum besser als der Vorgénger.
NBA Live 2003 1-8 SPS 2002 ohne 85%  Wer die2002er-Version ausgelassen hat, greift nun zu.
NBA Live 2004 1-4 SPs 2003  ohne 83% Gelungenes Update der bekannten Serie.
NBA Shootout2001 1-8 SPS 2001 ohne 60% Es gibt bessere Basketball-Titel. elny
NBA Street 1-2 SPS 2001 ohne 90% NBA ganz anders - simpel und spafig. Q'-*."
NBA Street Vol. 2 1-4 SPs 2003  ohne 88% So muss Streetball aussehen: coll und schnell! i
Need for Speed: Hot Pursuit 2 1-2 RSP 2002  ohne 84% Wie gewohnt, ein tolles Rennspiel.
Next Generation Tennis 1-4 SPS 2002 ohne 70% Flr wahre Tennisfans eine Anschaffung wert.
NFL 2K3 1-4 SPS 2003  ohne 90% Football perfekt! Wer oder was ist Madden?
NFL Quarterback Club 2002 1-4 SPS 2001 ohne 67% Viele kleine Fehler nerven.
NHL 2001 1-4 SPS 2001 ohne 82% Der Nachfolger ist die bessere Wahl.
NHL 2002 1-4 SPS 2001 ohne 88% Die bisher packendste Eishockeyschlacht.
NHL 2003 1-4 SPS 2002 ohne 88% So klasse wie der Vorganger, leider nicht viel Neues.
NHL 2004 1-4 SPS 2003  ohne 88% Bekannte Qualitat mit satter Frischfleischbeilage.
NHL 2K3 1-4 SPS 2003  ohne 85% DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.
NHL Face Off 2001 1-4 SPS 2001 ohne 62% Kommt ganz schén ins Rutschen,
NHL Hitz 2002 1-4 SPS 2001 12 80% Knallharter Eishockey-Spaf fiir mehrere Spieler.
NHL Hitz 2003 1-4 SPS 2002 12 82% Eishockey ohne Regeln - fiir Anarchisten!
NHL Hitz Pro 1-4 SPS 2003 12 80% Immer noch chaotisch, aber nicht unsympathisch.
Ninja Assault 1-2 SEU 2002 12 58% Lahmes Shoot'em-Up mit schlechter Grafik.
No One Lives Forever 1 2002 16 80% Intelligente Action, technisch leider nicht auf der Héhe.,
Off-Road Wide Open 1-2 RSP 2001 ohne 68% Kurzweilig, simpel und ohne Besonderheiten.
Oni 1 2001 16 70%  Netter Versuch, leider technisch nicht einwandfrei. adl
Onimusha 2 1 2002 16 90% Ein wiirdiger Nachfolger, fesselnd bis zuletzt. E_'.,,_.y
Onimusha Warlords 1 2001 16 85% Erstklassig, aber zu kurz
Operation Winback 1 2001 18 74% Die Zeiten dndern sich, dieses Spiel hinkt hinterher.
Orphen: Scion of Sorcery 1 RPG 2001 12 57% Gute Ideen, schlecht umgesetzt.
Pac Man World 2 1 JNR 2003  ohne 74% Fiir Retro-Feinschmecker und Jump'n'Run-Freunde.
Parappa The Rapper 2 1-2 GSK 2002  ohne 53% Vor dem Spielen bitte das Gehirn rausnehmen!
Paris-Dakar Rally 1 RSP 2001 ohne 44% Totalschaden auf ganzer Linie.
Penny Racers 1-4 RSP 2001 ohne 70% Nicht der Oberhammer, aber lustig.
Perfect Ace Pro 1-4 SPSs 2003  ohne 35% Uberfliissiges und technisch schlechtes Tennisspiel.
Pirates:The Legend of Black Kat 1 ADV 2002 12 77% Filmreifer Freibeuter-Spal mit einigen Durststrecken.
Polaroid Pete 1 GSK 2002  ohne 63% Kurzweilig und spafiig, aber auf Dauer zu eintdnig.
Police 24/7 1 2002 16 61% Lage die Kamera dem Spiel bei, wiirde es interessanter.
Portal Runner 1 2001 6 64% Reizt das Hitpotential nicht aus.
Powerpuff Girls: Relish Rampage 1 2002 6 55% Nur fur Anfanger und Fans der Serie okay.
Premier Manager2002 1 SiMm 2002  ohne 71% Uberzeugende und gut spielbare FuBballmanager-Simulation.
Primal 1 2003 16 81% Tolle Ideen, leider nicht konsequent umgesetzt.
Prisoner of War 1 ADV 2002 12 70% Das erste gewaltlose Kriegsspiel. Leider grobe technische Schnitzer.
Pro Beach Soccer 1-4 SPS 2003  ohne 55% MaBiges Gekicke am Strand.
Pro Evolution Soccer 1-8 SPS 2001 ohne 88% Ein GroRer unter den Freizeitkickern.
Pro Evolution Soccer 2 1-8 SPS 2002  ohne 88% Etwas Feinschliff, sonst wie gehabt,
Pro Evolution Soccer 3 1-8 SPS 2003  ohne 88% Leicht verbessert, aber noch immer ohne komplette Lizenzen,
Pro Rally2002 1-2 RSP 2002  ohne 75% Akzeptable Rallye-SIM mit eigenwilligem Fahrverhalten.
Pro Tennis WTA Tour 1-4 SPS 2002  ohne 63% Beim Zuschauen ordentlich, beim Spielen nervtétend.
Project Eden 1 2001 12 74%  Viele Rétsel und schlechte Technik. e
Project Zero 1 ADV 2002 16 92% Erschreckend intensiv und intensiv erschreckend. ELAY
Pryzm 1 2002 12 57% Gute Story, miese technische Leistung.
Racing Simulation 3 1-2 RSP 2003  ohne 29% Dieses Rennspiel braucht kein Mensch. ﬁa_v
Raging Blades 1-4 BEU 2003 12 68% Old School-Priigler mit zu wenig Moves.
Rally Fusion 1-2 RSP 2002  ohne 73% Tolle Grafik, viel Spielspal3, lange Ladezeiten.
Rally Championship 1-4 RSP 2002  ohne 58% Ein in jeder Hinsicht durchschnittliches Rallye-Spiel.
Ratchet & Clank 1 JNR 2002 6 85% Liebevoll designter Genremix, der sich sehen lassen kann.
Rayman M 1-4 JNR 2001  ohne 82% Zu viert ein groBer Spaf3, alleine schnell 6de. e
Rayman Revolution 1 JNR 2001 ohne 90% Rayman sah noch nie so gut aus. QLA_Y
Rayman 3: Hoodlum Havoc 1 JNR 2003  ohne 88% GroBartiges Rayman-Spiel mit viel Esprit.
RC Revenge Pro 1 RSP 2001 ohne 65% Echte ferngesteuerte Autos machen mehr Spaf.
RC Sports: Copter Challenge 1 sim 2003  ohne 44% Grafik schlecht, alles andere gerade noch Durchschnitt.
Ready 2 Rumble Round 2 1-2 SPS 2001 6 82% Endlich Michael Jackson vermébeln!
Red Card 1-2 SPs 2002 6 67% Kurzweilig und brutal, aber nicht wirklich gut.
Red Faction 1-4 2001 18 86% Zerstorerischer Ego-Shooter mit guter Story.
Red Faction 2 1-4 2002 16 88% Lauter, schoner, besser - eine tolle Fortsetzung.
Reel Fishing 1 SiM 2003  ohne 64% Schlichte Angel-SIM, nur fiir Hardcore-Fans.
Reiselied Ephemeral Fantasia 1 RPG 2001 12 63%  Und wieder nix.Rollenspieler haben es schwer! wetep
Resident Evil Code:Veronica X 1 2001 18 92%  Kaufen! Kaufen! Kaufen! EL.Y
Resident Evil: Dead Aim 1 SEU 2003 16 7% Kurzer, aber atmospharischer Lightgun-Shooter.
Resident Evil Survivor 2 Code: Veronica 1 2002 16 56% Der blanke Horror, aber im negativen Sinne!
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Titel Spieler  Genre Jahr USK Wertung Wir sagen...

Rez 1 2002 6 74% Etwas kurzer Ballerspall mit interessanter Atmosphdre.
Ridge Racer V 1-2 RSP 2001 ohne 82% Optisch beeindruckende Neuauflage.

Riding Spirtis 1-2 RSP 2002 ohne 65% Die Steuerung ist jedenfalls uninspiriert...

Ring of Red 1 STG 2001 16 79% Langatmig, aber trotzdem fesselnd.

Robin Hood: Defender of the Crown 1 STG 2003 6 69% Die Strumpfhose will nicht so recht passen.

Robot Warlords 1 STG 2001 12 43% Hassliche und nervige Roboterschlacht.

Robotech: Battlecry 1-2 2003 6 74% Ballern und Anime: Das trifft den Zeitgeist.

Rocky 1-2 SPS 2002 6 83%  Gute Prasentation mit Rocky-Bonus. Fiir Fans Pflicht.
Rolling 1-2 SPS 2003 12 70% Skateboarding ohne Innovation und Kaufanreiz,

RTX Red Rock 1 2003 12 75% Innovativ, aber mit zu vielen Technikpatzern.

Rumble Racing 1-2 RSP 2001 6 81% Guter Fun-Racer mit biederer Optik.

Run Like Hell 1 2002 16 65% Was lange waéhrt, wird noch lange nicht gut.

Rune Viking Warlord 1-4 2001 16 72% Ein durchwachsener Actiontitel.

Rygar 1 2003 16 80% Kurzes Spektakel mit kleineren Schwachen.

Salt Lake2002 1-4 SPS 2002  ohne 59% Hierfiir gibt es nicht einmal 'ne Blechmedaille!
Schatzplanet, Der 1 JNR 2002 6 71% Kein Schatz, aber auch kein komplettes Armutszeugnis.
Scooby-Doo 1 JNR 2002  ohne 67% Trashiges Spiel zu der Kult-Serie.

Scorpion King, The 1 2002 12 53% Keine Ansichtssache: billiges Lizenzspiel.

Sega Bass Fishing Duel 1-2 SIM 2003  ohne 82% Dreamcast-Umsetzung mit vielen Extras.

Sega Soccer Slam 1-4 SPS 2002 12 72% Witziges Fulball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.

Seven Blades 1 2001 18 70% Hack'n’Slay in hiibschem Gewand.

Shadow Hearts 1 RPG 2002 12 76% Einsteigerfreundliches Rollenspiel, innovatives Kampfsystem.
Shadow of Memories 1 ADV 2001 12 76% Tolle Geschichte, die unter technischen Mangeln leidet.
Shadowman: 2econd Coming 1 2002 16 79% Diisteres Action-Adventure mit groBem Spielumfang.
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 1-2 SPS 2001 ohne 82% Anspruchsvolles Snowboardspiel.

Shinobi 1 2003 12 75% Technischer Durchschnitt mit maligem Gameplay.

Shox 1-4 RSP 2002 6 87% Kunterbunt und rasend schnell - genau richtig!

Silent Hill: Director's Cut 1 ADV 2003 18 81% Als Update zu schwach, auch wenn's billig ist.

Silent Hill 2 1 ADV 2001 18 89% Schocker mit wegweisender Soundkulisse.

Silent Hill 3 1 2003 16 89% Fiir Neueinsteiger und SH-Fans gleichermafen toll.

Silent Scope 1 2001 18 63% Kommt in der Spielhalle einfach besser.

Silent Scope 2: Dark Silhouette 1-2 2001 18 67% Besser als der Vorganger.

Silent Scope 3 1 2003 18 59% Langsam ist's genug, Konamil

Silpheed 1 SEU 2001 6 65% Veraltetes Gameplay, optisch aufgemotzt.

Simpsons: Hit & Run 1 RSP 2003 6 76% Fiir Simpsons-Fans ein klasse Zeitvertreib.

Simpsons: Skateboarding 1-2 SPS 2003  ohne 44% Technisch erschreckendes Funsport-Spiel.

Simpsons, The: Road Rage 1-2 RSP 2001 ohne 63% Nur fiir eingefleischte Simpsons-Fans.

Sims, Die 1 SiMm 2003 6 86% Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Sky Odyssey 1 sSim 2001 ohne 83% Gute Simulation mit staubiger Grafik.

Sky Surfer 1-2 2001 ohne 39% Ein Sturzflug in unterste Wertungsregionen.

Slam Tennis 1-2 SPS 2002  ohne 64% MittelmaBiges Tennisspiel ohne Lizenz und Highlights.
Sled Storm 1-2 2002 6 78% Kein SSX, aber ein guter Fun-Racer.

Sly Raccoon 1 JNR 2003  ohne 87% Originelles Jump'n'Run im Cel Shading-Look.

Smash Court Pro Tennis Tournament 1-4 SPS 2002  ohne 73% Mittelprachtiges Sportspiel mit gutem Multiplayer-Modus.
Smuggler’s Run 1-2 RSP 2001 16 83% So hart wie das Leben eines Schmugglers.

Smuggler’s Run 2: Hostile Territory 1-2 RSP 2001 12 83% Und das Leben wird nicht leichter!

SOCOM U.S. Navy Seals 1-16 2003 16 86% Online-Action mit recht schlichten Missionen.,

S0S:The Final Escape 1 2002 12 74% Klasse Idee, technisch zu schwach umgesetzt.

Soul Calibur 2 1-2 BEU 2003 16 89% Grafikprotzer mit tollen Kampfern.

Space Channel 5 1-2 GSK 2002 6 78% Simples Knépfedrticken, aber durchgestylt ohne Ende!
Space Channel 5 Pt.2 1-2 GSK 2003 6 74% Fortsetzung ohne irgendwelche Innovationen, ;
Space Invaders: Invasion Day 1-2 2003 12 29% Daftir muss man kein Geld bezahlen. ﬁm
Speed Challenge 1-2 RSP 2002  ohne 62% Fragwiirdige Zukunftsvision eines Ex-Weltmeisters.

Speed Kings 1-2 RSP 2003 6 68% Mittelprachtiger Burnout-Klon mit guten Ansétzen.
Spider-Man: The Movie 1 2002 12 82% Spielerisch gute und technisch gelungene Filmumsetzung.
Splashdown 1-2 RSP 2001 ohne 84% Rennspaf fiir Wasserratten.

Splashdown 2 1-2 SPS 2003  ohne 86% Umfangreicher Wasser-Racer mit tollen Strecken. Wy
Splinter Cell 1 2003 16 92% Tolles Agentenspiel mit Edelgrafik. guw
Sponge Bob: Flying Dutchman 1 JNR 2003 ohne 61% Billig - und zwar in jeder Hinsicht.

Sponge Bob: Squarepants 1 JNR 2003  ohne 38% Noch nicht einmal fiir Kids geeignet.

Spy Hunter 1-2 RSP 2001 12 83% Vorbildlicher Action-Kracher.

Spyro: Enter the Dragonfly 1 JNR 2002 76 78% Harmloses Jump’n’Run mit einem gut aufgelegten Spyro.

PLAY #



Titel

SSX

SSX Tricky

SSX 3

Starsky & Hutch

Star Trek Elite Force

Star Wars: Bounty Hunter
Star Wars: Jedi Starfighter
Star Wars: Racer Revenge
Star Wars: Starfighter

Star Wars: Super Bombad Racing
Star Wars:The Clone Wars
State of Emergency

Street Hoops

Streetfighter EX 3

Stunt GP

Stuntman

Sub Rebellion

Summer Heat Beach Volleyball
Summoner

Summoner 2

Sunny Garcia Surfing
Super Bust-A-Move

Super Bust-A-Move 2
Super Truckers

Supercar Street Challenge
Superman: Shadow of Apokolips
Surfing H3O

SWAT Global Strike Team
Swing Away Golf

Sword of the Samurai
Syberia

SX Superstar

Tarzan Freeride

Taz Wanted

TD Overdrive

Tekken 4

Tekken Tag Tournament
Tenchu:Wrath of Heaven
Tennis Masters Series 2003
Terminator: Dawn of Fate
Tetris Worlds

Theme Park World

This is Football

This is Football 2003
Thunderhawk 3 Operation Phoenix
Tiger Woods PGA Tour2001
Tiger Woods PGA Tour2002
Tiger Woods PGA Tour2003
Tiger Woods PGA Tour 2004
Time Crisis 2

Time Crisis 3

Time Splitters

Time Splitters 2

Tokyo Xtreme Racer

Tom & Jerry:Krieg der Schnurrhaare

Tomb Raider: Angel of Darkness
Tom Clancy's Ghost Recon

Tony Hawk's Pro Skater 3

Tony Hawk's Pro Skater 4

Top Angler

Top Gear Dare Devil

Top Gun Combat Zones

Spieler
1-2
1-2
1-2

1-2

Genre
SPS
SPS
SPS
RSP

RSP

RSP

SPS

RSP

SPS
RPG
RPG
SPS
GSK
GSK
RSP
RSP

SPS

SPS

ADV
RSP
JNR
JNR
RSP

SPS

GSK
SiM
SPS
1

SPS
SPs

SPS
SPS
SPS
RSP

Jahr

2001
2001
2003
2003
2002
2002
2002
2002
2001
2001
2003
2002
2002
2001
2001
2002
2002
2003
2001
2002
2001
2001
2002
2002
2001
2002
2001
2003
2001
2003
2003
2003
2002
2002
2002
2002
2001
2003
2003
2002
2002
2001
2001
2002
2001
2001
2002
2002
2003
2001
2003
2001
2002
2001
2003
2003
2002
2001
2002
2002
2001
2001

USK Wertung Wir sagen... sdety
ohne 91% Ein Highlight nicht nur fiir Wintersportler. LAY
ohne 92% HeiBe Rennaction vor traumhafter Kulisse. guw
ohne 89% Belebend wie die kiihle Winterluft.

12 70% Fur Starsky & Hutch-Fans sicher einen Blick wert.

16 60% Technisch unwiirdiger Shooter, garantiert ohne Warp-Antrieb.

16 78% Wenig Abwechslung und stellenweise viel zu schwer.

12 84% Nicht mehr so faszinierend wie der Vorgédnger.

6 76% Schicker Highspeed-Racer, leider viel zu kurz.

12 88% Kurze Action-Unterhaltung.
ohne 76% SpaBiges Rennspiel fiir Star Wars-Fans.

12 75% Geradlinig und ohne besonderen Spielwitz.

18 75% Sinnlose Priigelorgie fiir zwischendurch.
ohne 69% Lédssiges Streetballspiel mit extrem unausgewogener K.

12 67% Wird sich der Konkurrenz ergeben miissen.
ohne 68% Ordentlich umgesetzt, aber nicht aufregend.

6 72% Sauschwere Symbiose aus Rennspiel und Action.

12 55% Zu schwer und grafisch zu schlecht.

6 82% Funsport-Spal flir Multiplayer.

12 B81% Gutes Spiel, aber nicht der erhoffte Kniiller.

12 81% Ausgeglichenes und enorm umfangreiches Rollenspiel.
ohne 67% Ganz nett, aber mehr auch nicht.
ohne 82% Zeitloser Klassiker ohne Neuerungen.
ohne 81% Fiir Neulinge kultig und fesselnd.
ohne 78% Ziemlich realistische LKW-Rennen.
ohne 59% Kénnte eine Parodie auf Arcade-Racer sein.

12 64% "MéBig-Man"kdme der Wahrheit naher.
ohne 45% Solche (Surf-)Spiele braucht kein Mensch.

16 80% SpaBig und innovativ, aber nicht von langer Dauer.
ohne 71% Optisch ausgezeichnet, leider zu einfach.

16 70% Schwieriges Priigelspiel fur Japanfans.
ohne 67% Langatmig Grafikadventure mit Bedienungsproblemen.
ohne 78% Gelungenes Motorcoss-Rennen mit Frustmomenten.

6 67% Nettes Jump'n'Run ohne besondere Anspriiche.
ohne 66% Buntes Jump'n’Run mit katastrophaler Technik.
ohne 79% Coole Anarcho-Rennen, solide gemacht.

12 88% An Tekken kommt man nicht vorbei. welngy

16 93% Nicht viel Neues, aber immer noch spitze. EI-AV

16 87% Coole Atmosphdre mit grafischen Abstrichen.
ohne 68% Keine echten Spieler und nicht originell.

16 62% Viel Potential, aber grauenhafte Steuerung.
ohne 49% Miese Umsetzung des genialen Klassikers.
ohne 85% Verbesserte PSone-Version.
ohne 71% Zahlreiche Fehler, gute Prasentation.
ohne 7%9% Solide Fulballsimulation mit umfangreicher Lizenz.

16 82% Gnadenloser Mix aus Action und Strategie.
ohne 55% Nur fiir eingefleischte Golf-Freaks.
ohne 79% Optisch ansprechendes, rundum gelungenes Golfspiel.
ohne 83% Jedes Jahr ein bisschen besser.
ohne 86% Yep, in der Rangliste schon wieder etwas héher!

16 78% Kurze, aber heil3e Baller-Action.

16 80% Besser als Teil 1,aber noch zu kurz.
ohne 75% Erst mit vier Spielern richtig gut. et

16 92% Einer der besten Shooter liberhaupt. guw
ohne 65% Gerade mal leicht tiberdurchschnittlich.

6 70% Die sympathischen Protagonisten hauen's raus.

12 81% Ordentliche Comeback mit zu kurzen Leveln.

16 78% Nicht optimal fiir Konsolen, aber trotzdem spannend und guger.,,

6 90% Wer dieses Spiel verpasst, ist selber schuld. f T

6 91% Funsport am Rande der Perfektion. E._Ay
ohne 41% Hier langweilen sich sogar die Fische.

6 61% Kein guter Start fiir Namco.

12 72% Arcade-Shooter mit eigenwilliger Steuerung.

PLAY
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Titel

Total Immersion Racing
Tour de France

Tour de France Centenary Edition
Transworld Surf

Tribes: Aerial Assault
Turok: Evolution

Twin Caliber

Twisted Metal: Black
Twisted Metal: Black Online
Ty the Tasmanian Tiger
UEFA Challenge

UEFA Champions League Season2001/2002

UFC Throwdown

Unlimited Saga

Unreal Tournament

USA Raser

Vampire Night

Vexx

Victorious Boxers

VIP

Virtua Fighter 4

Virtua Fighter 4 Evolution

Virtua Tennis 2

V-Rally 3

Wacky Races

Wakeboarding Unleashed

War of the Monsters

Warriors of Might & Magic

Way of the Samurai

Wer wird Millionar 2. Edition

Whirl Tour

Wild Arms 3

Wild Wild Racing

Wipeout Fusion

Wizardry:Tales of the Forsaken Land
WM Nationalspieler

Woody Woodpecker

World Championship Snooker 2002
World Championship Snooker 2003
World Destruction League Thunder Tanks
World Destruction League War Jetz
World Racing

World Rally Championship

Worms 3D

Worms Blast

Wreckless: The Yakuza Misiions
WWE Crush Hour

WWE Smackdown! Shut Your Mouth
WWF Smackdown! Just bring it
WRC 2 Extreme

Xl

X-Men: Next Dimension

X-Men 2:Wolverine's Revenge
X-Squad

XG 3:Extreme-G Racing

XGRA

Zapper

Zone of the Enders

Zone of the Enders: Second Runner SE
Zorro: Der Schatten

Spieler
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2
1-4
1-8

1
1-2
1-4
1-2

1
1-4

14
12

1-2
1-2

1-4

1-16
1-4
1-2
12
12

1-2

1-2

1-2

1-4

1-2

1-2
1

Genre

RSP
SPS
SPS
SPS

JNR
SPS
SPS

RPG
RSP

JNR
SPS

SPS
RSP
RSP
SPS

Sim
SPS
RPG
RSP
RSP
RPG
SPS
JNR
SiM
SiM

RSP
RSP
GSK
SPS

SPS
RSP

RSP
RSP
JNR

JNR

Jahr

2002
2002
2003
2002
2003
2002
2002
2001
2003
2002
2001
2002
2002
2003
2001
2002
2002
2003
2001
2002
2002
2003
2002
2002
2001
2003
2003
2001
2002
2002
2003
2003
2001
2002
2002
2002
2002
2001
2003
2001
2001
2003
2001
2003
2002
2002
2003
2002
2001
2002
2003
2002
2003
2001
2001
2003
2002
2001
2003
2002

: RUBRIKEN

USK

ohne
ohne
ohne
ohne
12
16
16
16
16
ohne
ohne
ohne
16

18

16

ohne
12
12
12
ohne
ohne
ohne
ohne
12
12
16
ohne
ohne
12
ohne

12
ohne
ohne
chne
ohne

12

12
ohne
ohne
ohne
ohne

12

6

12

16
ohne

16

12

12

16

6
6
ohne

12

12

12

Wertung Wir sagen...

78%
56%
29%
76%
74%
75%
36%
85%
80%
63%
75%
69%
76%
65%
82%
71%
68%
84%
79%
34%
93%
90%
80%
90%
89%
79%
82%
57%
71%
51%
66%
81%
80%
86%
64%
62%
65%
60%
67%
68%
58%
74%
89%
89%
74%
72%
61%
84%
75%
85%
92%
54%
80%
69%
88%
73%
60%
82%
83%
56%

'Q'm Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder héher bekommen unseren “Winner"-Award.

-~ Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser"-Award.

Solider Racer mit interessantem Kl-Feature.
Diese (Tor)Tour macht keinen Spafi!

Da hilft noch nicht mal Blutdoping! B ay
Kein schlechter Surf-Einstand, aber nicht ganz ausgereift.

Grofer Spielumfang, null Kommunikation.

Trotz des Hypes nur ein solider Shooter.

Mieses Gameplay mit ebensolcher Technik.

Knallharte Action in Reinkultur.

Online-SpaB fiir LAN und Internet.

08/15 Jump'n'Run ohne Besonderheiten.

Annehmbarer Kicker mit ordentlicher Ausstattung.

Chancenlos gegen die starke Konkurrenz.

Schnelles und knallhartes Kifig-Beat'em-Up.

Viel erwartet, schwer enttauscht. Schade!

Toller Mehrspielerspald mit Suchtfaktor,

Ansehnliches Rennspiel von der Stange.

Gute Ansdtze, aber insgesamt ziemlich blutleer,

Gutes Jump'n'Run mit originellen Ideen.

Etwas schwierig, aber trotzdem fesselnd.

Anspruchslos, primitiv, Uberflissig. Was fir ein Murks! vy
Grafischer unsauber, aber ein erstklassiges Priigelspiel, H‘-‘Y
Aufgebohrtes Hitspiel mit kleinen Abstrichen. gu\v
Gutes Tennisspiel, nicht ohne technische Méangel. e
Umfangreiche, realistische Rallye-Simulation. gl.mr
So miissen Fun-Racer aussehen.

Typisch 02! Motivierender Funsport.

Der hohe Schwierigkeitsgrad verhindert eine hohere Wertung.
Technisch armes Action-RPG.

Interessantes Samurai-Abenteuer mit todlicher Kamerafiihrung.
Wie wird man Millionar? Durch Sparen!

Durchschnittlicher Funsport mit punkigem Soundtrack.

Und wieder ein guter Teil der Serie,

Uberzeugender Start der Buggys.

WipEout meldet sich imposant zuriick.

Gutes, aber anstrengendes RPG der alten Schule. Nur fiir Fans.

Das ist doch kein FuB3ball!

Simpel, geradlinig und mit hiibscher Optik.

Macht “in echt” mehr Spal.

Schone SIM, aber zu bleiern prasentiert.

Brachiale Action mit schwacher Prasentation.

Macht sogar SpaR...fiir zehn Minuten.

Tolle Lizenz mit technischen Tiicken,

Technisch hervorragende Rallye-SIM.

Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber klasse!

Diese Wiirmer retten so manche Party.

Grafisch top, spielerisch hop.

Oberflachliche Action im WWE-Design.

Tatsdchlich viel besser als der Vorganger.

Verbesserungsbediirftiger Wrestling-Klassiker.

Tolles Reallyespiel mit vielen Méglichkeiten. reroen
Fantastischer Shooter im Comic-Look, Euw
Ubler 3D-Auftritt der beliebten Mutanten.

Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Gute Ansatze, aber schlecht umgesetzt.

Schnell, schneller, XG3.

Mit Vollgas an einer Top-Wertung vorbei.

Simples Gameplay, simples Spiel - nur fiir zwischendurch.
Spannende, geistreiche Action mit kleineren Mangeln.

Erweitert, aber mit Schwachen bei Kamera und Steuerunag.

Sehr maBiges Action-Adventure mit cooler Hauptfigur.

PLAY




N

SERVICE

Acclaim

Leuchtenbergring 20

81677 Miinchen
Hotline:0190/824663
Mo.-Fr.8-24 Uhr

Website: www.acclaim.de
E-Mail: hilfe@acclaimworld.net

Activision Deutschland GmbH
Brunnfeld 2-6

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0190/510055
Mo.-Fr.14-18 Uhr; Sa. 16-18 Uhr
Website: www.activision.de
E-Mail:info@activision.de

Atari

Hanauer Landstrale 184
60314 Frankfurt/Main
Hotline:0190/771883
Mo.-Fr. 14-19 Uhr

Website: www.atari.de
E-Mail: Support auf Website

Avalon Interactive
Deutschland GmbH
BehringstraBe 16b

22765 Hamburg
Hotline:0190/771888
Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.vid.de
E-Mail: Support auf Website

Bigben Interactive GmbH
Walter-Gropius-Stralle 24

50126 Bergheim/Erft

Hotline: 0700/22787767
Mo.-Fr.12-16 Uhr

Website: www.bigben-interactive.de
E-Mail:info@bigben-interactive.de

BMS Modern Games
Handelsagentur GmbH
PascalstraBBe 17

52076 Aachen

Hotline: 02408/959209
Mo.-Fr.14-17 Uhr, Di. 9-12 Uhr
Website: www.modern-games.com
E-Mail:info@modern-games.com

Codemasters GmbH

Rosenheimer Strafle 139

81671 Miinchen

Hotline:0190/824644

Mo.-Fr.10-18.30 Uhr

Website: www.codemasters.de

E-Mail: kundendienst@codemasters.com

Electronic Arts GmbH

Triforum Cologne

Innere Kanalstrafle 15

50823 Koln
Hotline:0190/787906
Mo.-5a.9.30-13 und 14-17.30 Uhr
Website:www.electronicarts.de
E-Mail: de-cs@ea.com

Flashpoint AG

Biedenkamp 5 H

21509 Glinde

Hotline: 040/710060
Mo.-Fr.8-16 Uhr

Website: www.flashpoint.de
E-Mail: info@flashpoint-ag.de

Guillemot GmbH

BahnhofstraB3e 85

91233 Neuenkirchen am Sand
Hotline: 0190/662789

Mo.-Fr.9-19 Uhr

Website: guillemot.cybershops.de
E-Mail: webmaster@guillemot.de

Hasbro Interactive
Max-Planck-Strale 10
63128 Dietzenbach
Hotline: 02921/965343
Mo.-Fr.7.30-16.15 Uhr
Website: www.hasbro.de
E-Mail: Support auf Website

Jollenbeck GmbH
Kreuzberg 2

27404 Weertzen
Hotline:0180/5125133
Mo.-Fr.8-17 Uhr

Website: www.speed-link.de
E-Mail:info@speed-link.de

Koch Media GmbH
Lochhamer Stralle 9

82152 Miinchen/Planegg
Hotline: 089/85795425
Mo.-Do.13-19 Uhr, Fr.12-16 Uhr
Website: www.kochmedia.com
E-Mail: Support auf Website

Konami of Europe GmbH

Berner Straf3e 103-105

60437 Frankfurt/Main

Hotline: 0190/824694

Mo.-50.8-24 Uhr

Website: www.konami-europe.com

E-Mail: europe@konami.com

Lego GmbH
Martin-Kollar-Strale 17
81829 Minchen
Hotline:0180/2588588
Mo.-Fr.8-18 Uhr

Website: www.lego.de
E-Mail: Germany@LEGO.com

Logitech

Logitech GmbH
Streiflacher Strafle 7

82110 Germering

Hotline: 089-894670
Website: www.logitech.de
E-Mail: Support auf Website

NBG

NBG Handels- und Verlags-GmbH & Co.
Brunnfeld 2-4

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0180/562444533

Mo.-Fr.10-20 Uhr

Website: www.nbgshop.de

E-Mail: nbg@maxsupport.de

Mattel Interactive

Keltenring 12

82041 Oberhaching
Hotline:0190/87326844
Mo.-Fr.14-19 Uhr

Website: www.mattelinteractive.de
E-Mail: info@learningcompany.de

Mitsui Deutschland GmbH
Stadthausbriicke 5

20355 Hamburg

Hotline: nein

Website: www.mitsui.de
E-Mail:info@dus.xm.mitsui.cojp

guasar-x.com
Sebastian Skarubke GbR
Am Lemmchen 8

55120 Mainz

Hotline: nein

Website: www.quasar-x.com
E-Mail: sales@quasar-x.com

Ravensburger AG
Robert-Bosch-Stralie 1

88214 Ravensburg
Hotline:0751/861944

Mo.-Do. 16-19 Uhr

Website: www.ravensburger.de
E-Mail: Support auf Website

Saitek Elektronik Vertriebs GmbH
Landsberger Strae 400

81241 Minchen
Hotline:089/54612710
Mo.-Fr.16-19 Uhr

Website: www.saitek.de
E-Mail:info@saitek.de

Sony CED GmbH

Frankfurter Str.233

Triforum-Haus C

63263 Neu-lsenburg

Hotline: 0190/578578
Mo.-Fr.10-20 Uhr

Website: www.playstation.de
E-Mail: playstation_team@scee.net

SWING! Entertainment Media AG
Industriestrale 8

41564 Kaarst
Hotline:02131/4066499

Mo., Mi., Fr.16-19 Uhr

Website: www.swing-games.de
E-Mail: info@swing-games.de

Take 2 Interactive GmbH
Agnesstralie 14

80789 Munchen
Hotline: 0190/87326836
Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.take2.de
E-Mail:info@take2.de

TDK Mediactive

HalskestraBle 38

40880 Ratingen

Hotline: 01805/83542637

Mo.-Sa.: 10-20 Uhr

Website: www.tdk-mediactive.com
E-Mail:info@tdk-mediactive.com

THQ Softgold GmbH
KimplerstraBe 278
47807 Krefeld

Hotline: 01805/605511
Mo.-Fr.16-20 Uhr
Website: www.thg.de
E-Mail: support@thg.de

Ubi Soft

Zimmerstrale 19

40215 Dusseldorf
Hotline:0190/88241210
Mo.-Fr.10-12 Uhr, 14-18 Uhr
Website: www.ubisoft.de
E-Mail: Support auf Website

Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99

22453 Hamburg

Hotline: 040/51484048
Mo.-Fr.8-18 Uhr

Website: www.vidis.com
E-Mail:info@vidis.com

Vivendi Universal Interactive Publishing
Deutschland GmbH

Paul-Ehrlich-StraBe 1

63225 Langen

Hotline:0190/151200

Mo.-Fr.9-21 Uhr

Website: www.vugames.de

E-Mail: techsupport@vupinteractive.de
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Voligas in der
Play Games Nr. 2!

Champions of
Norrath:Realms
of Everquest

In der nachsten Ausgabe werden wir in Faydwer
einfallen und Snowblinds Champions of Norrath
begutachten. Unsere Ersteindricke sind schon mal
sehr gut und wir setzen groRe Hoffnungen in den Titel.

Splinter Cell:
Pandora
Tomorrow

Splinter Cell - dieser Name steht fir exzellentes Stealth-
Gameplay. Ob Sam Fishers zweiter Streich genauso gut
ankommt wie der Erstling, erfahrt ihr in unserem
grofien Test. Glaubt uns, wir sind genauso gespannt
wie ihr.

Driver 3

Miami, Nizza, Istanbul - als US-Cop Tanner werden wir
in brandheiRen Fluchtwagen Platz nehmen, durfen die
Metropolen aber auch zu Ful erkunden. Wir hoffen auf
ein dhnlich gutes Spiel wie die GTA-Serie.

Und sonst?

AuBerdem kommt eine riesige Test-

flut auf euch zu! Final Fantasy X-2

(PAL), FX Racing, Gran Turismo 4,
I-Ninja, James Bond 007: Alles oder Nichts, kill.switch, Knights of
the Temple, Rise to Honor, Sphinx und die verfluchte Mumie,
Syphon Filter: The Omega Strain, Tak und die Macht des JuJu
und This is Football 2004. Und das sind nur einige der Titel, die
wir erwarten. Zuséatzlich gibt es noch eine dicke Packung News,
DVD-Tests und die heilesten Previews fiir euch!

Die nachste Play Games liegt
am 03.03.200< im Handel.
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FuUur alle
 Xbox-Besitzer!

News, Tests,
LOsungen, Cheats,

Features, Hardware,
Charts, Gewinnspiele

JETZT IM
HANDEL!

GTA Double Pack
Test: Endlich fur die Xbox!
Termiqator 3:
Rebellion der Maschinen

Test: Das Spiel zum Kinohit!

Unreal 2: The Awakening

Genial: Atari schickt den Halo-Killer!
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GEHEI

So hacken Profis ihre Xbox! Alles lduft: MP3s, internationale
DVDs, importspiele, Videos, Emulatoren, Linux und vieles mehr!
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WWW.XIII-THEGAME.COM

other counifies.

are trademarks of Ubi Soft Entertainment in the US andior
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KEIN NAME, KEIN GEDACHTNIS,

5 NUR EINE NUMMER...
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